﻿ LUCRAM PE UN CALCULATOR PERSONAL "ѵЖ $ ■'' LUCRAM PE PERSONAL CALCULATOR ROBOTRON Sub redactia generala cand tehnolog, științe N V Makarova Leningrad "Inginerie" Filiala Leningrad BBK P UDC Autori: N V Makarova, A A Dokuchaev, V N Egipko, D N Semenov Referent tehn , știință prof V V Kirillov Lucram la un calculator personal Robot-P ron /N V Makarova, A A Dokuchaev, V N Egipko, D N Semenov; Sub total ed cand tehnolog, științe N V Makarova - L : Inginerie mecanică Leningrad catedra, - p : ill ISBN - - - Scopul principal al cărții este de a familiariza utilizatorul cu structura și principiul de funcționare a unui computer personal modern Robotron , pentru a învăța cum să lucrezi la el, insuflând abilități în manipularea pachetelor de aplicații: un editor de text (REFOR), o foaie de calcul (VARITAB), un dulap de fișiere (KART ), o bază de date relațională a sistemului de control (REBUS sau dBASE) În plus, sunt prezentate informații despre limbajul algoritmic BASIC Cartea este destinată unei game largi de utilizatori de computere care doresc să stăpânească computerul Robotron și poate fi folosită și de programatori ca ghid pentru accelerarea dezvoltării acestuia - R ( )- KB- - - BBK ISBN - - - @ Editor "Inginerie", CUVÂNT ÎNAINTE Prelucrarea informaţiei în diferitele sale forme, tipuri, reprezentări este percepută ca o activitate normală de producţie În țările industrializate, prelucrarea informațiilor este unul dintre cele mai esențiale domenii ale activității umane Astfel, în Statele Unite, munca informațiilor în termeni de timp și costuri reprezintă mai mult de / din toate costurile cu forța de muncă Relativ recent, a apărut un concept care reflectă abordarea modernă a activităților oamenilor în prelucrarea informației - tehnologia informației Tehnologia informației este înțeleasă ca un ansamblu de procese de colectare, transmitere, prelucrare, stocare a informațiilor, eliberare de rezultate către consumator folosind tehnologia informatică Ce este în esență nou în acest concept? Fără îndoială, oamenii au fost implicați în colectarea, prelucrarea, stocarea informațiilor de-a lungul istoriei dezvoltării societății Dar apariția și introducerea computerelor ne-a forțat să reconsiderăm stereotipurile proceselor și proceselor informaționale care au loc în orice sferă a activității umane În fiecare an computerul se afirmă din ce în ce mai insistent Este deja imposibil să nu observați că acest instrument tehnic, cu utilizarea sa pricepută, poate nu numai să efectueze operațiuni de rutină, ca în primele perioade de utilizare, ci și să ofere o asistență reală în luarea unei decizii, să vă faciliteze munca și să vă elibereze timp pentru munca creativă Acest proces a fost intensificat și mai mult și a dobândit un caracter ireversibil odată cu apariția computerului personal și conștientizarea capacităților acestuia Timpul de astăzi, se pare, poate fi apreciat ca stadiul nașterii tehnologiei informației Conceptele de tehnologia informației sunt încă neclare în multe privințe, experții îi prezic viitorul cu mare atenție, dar un lucru este, fără îndoială, clar - trebuie să stăpânim metodologia de lucru cu un computer personal ca bază a tuturor tehnologiilor informaționale moderne și viitoare Ar trebui să stăpâniți alfabetizarea computerului într-o asemenea măsură încât să nu existe un sentiment de timiditate în fața unei tehnologii necunoscute, astfel încât computerul să devină același instrument familiar ca un creion, pix, hârtie, riglă Și acest lucru este destul de real, deoarece atât designul computerului, cât și complexul de instrumente software pentru organizarea procesării informațiilor sunt concentrate pe organizarea unui mediu "prietenos" pentru comunicarea între o persoană și un computer Astfel de complexe software, denumite pachete de aplicații software, sunt concepute pentru a realiza obiectivele specifice ale tehnologiei informației, și anume: să automatizeze procesul de pregătire a textelor, eliminând astfel lucrările dactilografiate și multe elemente stabilite în mod tradițional ale muncii de birou; modificarea procedurii de întocmire a documentelor sub formă de tabele, ceea ce va reduce timpul și resursele alocate pentru aceasta; organizează stocarea unor cantități mari de informații; pentru a asigura simplitatea și comoditatea accesului la informații și a corectării acesteia etc Lucrul pe computerul personal al unui utilizator care nu este specialist în domeniul tehnologiei informatice constă în fluența mijloacelor limbajului de introducere a pachetului de aplicații Unul dintre primele calculatoare personale moderne care s-a răspândit în țara noastră este Robotron fabricat de RDG Are o compoziție tradițională de dispozitive atât ca aspect proiectarea și conceptul de utilizare a acestora în conformitate cu standardul acceptat pentru calculatoarele personale Deși Robotron aparține grupului de calculatoare cu microprocesor pe biți, în viitor se vor construi modele mai puternice pe baza microprocesoarelor pe biți Acest computer modern poate fi inclus cu încredere în sistemul general al tehnologiei informației În această carte, veți învăța principiile de bază ale lucrului într-un mediu de pachete de aplicații În ceea ce privește fiecare dintre pachetele de programe aplicate, prezentarea materialului se realizează după aceeași schemă În primul rând, se ia în considerare scopul pachetului și capacitățile acestuia, apoi pe o anumită sarcină folosind metoda KEY-BY-KEY (key by key) se arată cum se folosește limbajul de introducere a pachetului pentru a o rezolva Vă recomandăm cu tărie să faceți toate acțiunile legate de rezolvarea unei anumite probleme pe cont propriu și în secvența descrisă în carte Acesta este singurul mod de a înțelege strategia de lucru în mediul unui anumit pachet de aplicații destul de simplu și rapid Veți stăpâni principalele caracteristici ale pachetului pe o anumită sarcină Instrumente suplimentare pentru lucrul în mediul pachetului sunt furnizate ca informații de referință la sfârșitul fiecărui capitol Cartea discută patru pachete de aplicații utilizate în computerul personal Robotron și limbajul algoritmic BASIC Primele trei pachete - editorul de text REFOR, foaia de calcul VARITAB, sistemul de fișiere KART - sunt concepute pentru un utilizator care cunoaște doar elementele de bază ale alfabetizării computerului [ ] Pachetul de sistem de management al bazelor de date relaționale REBUS, care este un fel de sistem de programare, precum limbajul BASIC, se adresează mai degrabă programatorilor profesioniști Materialul prezentat în Cap și , este baza, fără știrea căreia munca dvs pe computer este imposibilă În cap descrie hardware-ul computerului, scopul și rolul fiecărui dispozitiv, arată cum să începeți și să îl controlați folosind tastatura Capitolul vă prezintă sistemul de operare și comenzile de întreținere Capitolul vă va învăța cum să lucrați cu un editor de text pentru a pregăti, edita și tipări texte cu diferite conținuturi și design Capitolul este util celor care se ocupă adesea de informații prezentate sub formă de tabel Un pachet de aplicații conceput să funcționeze cu o foaie de calcul vă va permite să creați și să tipăriți rapid astfel de tabele și să efectuați calcule în ele În cap veți primi informații despre cum să organizați stocarea informațiilor nu într-un dulap de fișiere, ci într-un computer, reducând astfel timpul necesar pentru căutarea informațiilor și eliberând spațiul ocupat de un fișier card pe hârtie Capitolul va fi de interes pentru programatorii care doresc să se familiarizeze cu conceptul de funcționare a unui sistem de management al bazelor de date relaționale Este arătat cum să introduceți date în baza de date, să efectuați corectarea acestora, să extrageți date din baza de date în modul de introducere a comenzilor unice și modul de funcționare a unui fișier batch În cap conturează construcțiile de bază ale limbajului algoritmic BASIC cu exemple specifice După ce le citiți, veți învăța cum să scrieți programe simple Autorii speră că, urmând cu strictețe metodologia de rezolvare a sarcinilor propuse pe computerul Robotron , veți stăpâni rapid strategia de lucru în mediul pachetelor luate în considerare și, după ce ați primit un instrument atât de puternic, vă veți găsi utilizarea în munca ta Vă dorim succes! FĂM SĂ CUNOAȘTEm HARDWARE-UL CALCULATORULUI PERSONAL ROBOTRON CARACTERISTICI ALE DIAGRAMEI DE STRUCTURA A ROBOTRON Care este schema bloc tradițională a unui computer personal? Ne vom bucura alături de tine: ești proprietarul computerului personal Robotron Pe masa din fața ta sunt blocuri electronice, pe care le privești cu oarecare respect și speranță și poate chiar apare o îndoială în sufletul tău: va Mă descurc, voi putea să le stăpânesc Fără îndoială, acordați-vă că folosirea unui computer personal vă va deveni în curând la fel de familiară ca un televizor sau un magnetofon La urma urmei, nu sunteți interesat de principiul funcționării circuitelor TV și casetofon și aici nu veți avea nevoie de cunoștințe despre profunzimile microelectronicii și despre procesele în curs Cu toate acestea, înțelegerea de ce sunt necesare anumite dispozitive, ce funcții le sunt atribuite și ce rol joacă ele este o necesitate pentru tine și o garanție a succesului viitor Deși sperăm că ați stăpânit alfabetizarea computerului [ ], o scurtă repetare a elementelor de bază vă va ajuta să înțelegeți rapid scopul dispozitivelor computerului personal Robotron Setul de unități electronice care alcătuiesc un computer se numește hardware sau un set de mijloace tehnice Funcționarea hardware-ului computerului este determinată de program Un program este o descriere a unui proces de procesare sau control într-un limbaj simbolic care poate fi înțeles de un computer Fără program, hardware-ul este un morman de blocuri electronice și mecanice inutile Hardware Orez Schema bloc tipică a unui computer personal Ц(c) (c) Partea centrală este procesorul și memoria internă (operațională și permanentă) Procesorul efectuează operații aritmetice și logice și, de asemenea, controlează funcționarea principalelor componente și blocuri ale computerului Memoria oricărui principiu de acțiune și execuție este concepută pentru a stoca informații și programe RAM stochează informațiile curente și programul curent pentru rezolvarea unei probleme la un moment dat, precum și o serie de programe auxiliare pentru organizarea muncii la calculator Datele și programele pot fi scrise și citite din RAM Acest proces este similar cu ceea ce se întâmplă în timpul orelor: profesorul notează cu cretă pe tablă cutare sau cutare informație, iar elevii o citesc de pe tablă După oră, tabla este curățată de cretă La fel este și cu un computer - atunci când alimentarea este oprită, conținutul RAM este șters Memoria permanentă stochează programe auxiliare care sunt utilizate în mod repetat în procesul de rezolvare a oricăror probleme Memoria permanentă poate fi accesată numai pentru citirea informațiilor și a programelor, este imposibil să scrieți o nouă parte a acestora în ea, deoarece scrierea în memoria permanentă a fost efectuată în timpul procesului de fabricație a computerului din fabrică Memoria persistentă poate fi comparată cu o carte care a fost creată cândva, dar este folosită din nou și din nou Una dintre principalele caracteristici ale memoriei, al cărei rol trebuie să-l înțelegi clar, este capacitatea sa Capacitatea memoriei caracterizează cantitatea maximă de informații stocate în ea și este exprimată în kilobytes (KB), megabytes (MB), gigabytes (GB) Amintiți-vă! octet= biți ( biți) Un caracter poate fi stocat pe octet KB" de octeți MB - KB = octeți GB" MB = octeți (r) (r) (c) Partea periferică a oricărui computer constă din dispozitive de comunicare între o persoană și un computer (afișaj, tastatură, dispozitiv de imprimare, plotter grafic) și un dispozitiv pentru organizarea stocării informațiilor într-un memorie (unități de disc, unități de bandă magnetică) În viitor, vă vom oferi posibilitatea de a face cunoștință cu aceste dispozitive mai detaliat Și acum ne amintim doar că conexiunea tehnică și interacțiunea tuturor dispozitivelor între ele se realizează printr-o interfață - magistrala de sistem Acum putem trece la luarea în considerare a hardware-ului computerului personal Robotron Compoziția hardware-ului Robotron Schema bloc a computerului personal Robotron este similară cu cea descrisă mai sus (Fig ), cu toate acestea, în designul său, nu a fost nevoie să se separe partea centrală de cea periferică În prezent, a fost definit un standard pentru proiectarea unui computer personal sub formă de unități autonome: o unitate de sistem, un afișaj, o tastatură, un dispozitiv de imprimare (imprimantă) (Fig ) Orez Robotron Unitatea de sistem este centrul și fundația computerului personal Aici se concentrează toată puterea sa, ceea ce permite realizarea ideilor unei persoane cu privire la metoda de prelucrare a informațiilor Afișaj, tastatură, imprimantă - aceasta este o parte auxiliară care oferă utilizatorului posibilitatea de a comunica cu computerul Așa cum ochii și urechile permit unei persoane să perceapă (intrare) informații, astfel tastatura organizează percepția informațiilor de către un computer Activitatea de vorbire a unei persoane (ieșirea de informații) servește ca mijloc de comunicare cu lumea exterioară Într-un computer, ieșirea informațiilor și percepția acesteia într-o formă ușor de utilizat sunt furnizate de un dispozitiv de imprimare și un afișaj Pe fig prezintă o vedere generală a Robotron Un afișaj este instalat pe unitatea de sistem Există o tastatură în fața unității de sistem, care este ușor de instalat într-o poziție convenabilă pentru dvs În apropiere vezi un dispozitiv de imprimare Aceste dispozitive sunt mici ca dimensiune și greutate, ceea ce vă va permite să le plasați pe desktop și să le instalați într-o poziție convenabilă pentru utilizare Designul extern al hardware-ului respectă cerințele moderne de design COMPOZIȚIA UNITĂȚII DE SISTEM Scop Dispozitivele incluse în unitatea de sistem organizează procesarea și stocarea informațiilor, controlează funcționarea tuturor nodurilor și blocurilor unui computer personal Din scopul său, vă este deja clar că unitatea de sistem are o structură complexă Dar nu este nevoie să înțelegem complexitatea lucrării sale Acesta este lotul de specialiști Trebuie doar să vă familiarizați cu scopul principal al companiei sale ti componente: placă de sistem, unități de disc, plăci adaptoare, sursă de alimentare Placa de baza Placa de bază este partea electronică centrală nu numai a unității de sistem, ci și a întregului computer personal Pe el sunt instalate circuite integrate pentru diverse scopuri Un circuit integrat este un circuit electronic realizat sub forma unui cristal de siliciu cu o suprafață de - mm Gradul de integrare caracterizează circuitul integrat - numărul de elemente primare (diode, tranzistoare, rezistențe, condensatoare) situate pe un cip Datorită unei tehnologii speciale, este asigurat un grad de integrare de la câteva sute la zeci de mii de elemente primare Circuitul integrat este găzduit într-un pachet standard sigilat ermetic cu cabluri metalice concepute pentru a furniza intrări și pentru a elimina semnalele de ieșire Luați în considerare scopul principalelor circuite integrate ale plăcii de sistem (r) (r) (r) Prelucrarea informaţiei şi managementul întregului proces de prelucrare se realizează de către un microprocesor, adică un procesor realizat sub forma unui circuit integrat Microprocesorul conține câteva zeci de mii de elemente primare Robotron folosește un microprocesor U pe biți, similar cu Z (Zilog) Structura sa este axată pe procesarea informațiilor cu o lungime a cuvântului egală cu cifre binare (biți) Când se compară un microprocesor pe biți cu microprocesoare pe biți utilizate pe scară largă în alte computere personale, sunt relevate dezavantaje semnificative: viteză mai mică de funcționare și RAM semnificativ mai puțină @ (r) (r) Există o serie de circuite integrate pe placa de bază pentru a organiza RAM și ROM Cantitatea de memorie RAM este de KB În Parcarea de memorie trebuie să stocheze neapărat programul pentru încărcare automată în memoria RAM a sistemului de operare (r) (r) (r) Alte circuite integrate joacă un rol auxiliar în organizarea comunicării între dispozitive Unități La comanda procesorului central, unitatea caută și citește informații de pe disc, precum și scrie informații pe disc De asemenea, puteți întâlni un alt nume pentru o unitate - o unitate de dischetă sau hard disk Înainte de apariția computerului personal, unitatea făcea parte din pachetul computerului ca o structură autonomă care ocupă o anumită zonă și a instalat-o separat de alte dispozitive Dezvoltarea ulterioară a circuitelor integrate cu un grad din ce în ce mai mare de integrare, și în special aspectul unui microprocesor, a făcut posibilă reducerea semnificativă a dimensiunilor părții centrale și, în esență, reducerea întregii părți centrale la o singură placă de sistem Acesta a fost impulsul pentru intensificarea procesului de reducere a dimensiunilor Cap magnetic Orez unitate de dischetă dispozitive externe și la dezvoltarea de unități de disc de dimensiuni mici Robotron are două unități de dischete (dischete sau dischete) O idee simplificată a modului în care funcționează unitatea poate fi obținută prin utilizarea unui player de consum, unde sunetul este obținut prin contactarea capului de redare cu piesa unui disc rotativ O dischetă este introdusă în unitatea de disc printr-un orificiu special și fixată pe axa motorului (Fig ) Capul magnetic scrie și citește informații de pe suprafața discului rotativ Robotron poate fi echipat cu diferite tipuri de unități fff MFS are un singur cap și oferă înregistrarea informațiilor pe de piste și citirea acestora cu o singură densitate (c) MFS are un singur cap și oferă înregistrare cu de piste și citire cu densitate dublă MFS are două capete și oferă înregistrare cu densitate dublă și citire a de piste pe fiecare suprafață de disc Cometariu Densitatea se referă aici la numărul de piste plasate pe disc (densitatea radială) Cum este aranjată o dischetă (dischetă)? Discul este o placă flexibilă acoperită cu o peliculă magnetică; se pune într-o cutie de plastic {(Fig ) La fel ca un fonograf, un disc are piste pentru stocarea informațiilor, dar nu le vei observa pe suprafața discului Urmele nu sunt marcate fizic, de fapt pe suprafața cercului, ci rezultatul magnetizării particulelor individuale ale stratului magnetic de către curentul electric care curge prin înfășurarea capului magnetic Cantitatea de informații stocate pe disc exprimată în kiloocteți Robotron folosește discuri cu o capacitate maximă de , și KB, în funcție de tipul de unitate Este posibil să ne imaginăm acest lucru într-o formă mai vizuală și, prin urmare, să decidem dacă acest volum este suficient pentru a implementa o anumită sarcină? Hai să facem un mic calcul de caractere vor încadra pe o pagină dactilografiată S pescuind în ritm de de linii a câte de caractere fiecare Este nevoie de octet pentru a stoca un caracter pe un disc, de octeți pentru o pagină de text dactilografiat, , Kbytes, de pagini de text dactilografiat - Kbytes, de pagini de text dactilografiat - Kbytes Comparați aceste cifre cu capacitatea discurilor! Designul extern al discului este standard Capacul din plastic are un orificiu de marcare pentru a indica începutul pistei și o fantă care deschide suprafața discului pentru contactul cu capul magnetic al unității (vezi Fig , ) În plus, există un decupaj pentru blocarea înregistrărilor Cu un decupaj sigilat cu folie, este imposibil să scrieți pe o dischetă și vi se oferă posibilitatea de a citi doar informațiile înregistrate anterior Pe suprafața carcasei este lipită eticheta companiei care produce aceste discuri, indicând parametrii standard de clasare în ordinea creșterii capacității Simbolul și interpretarea acestor parametri, precum și tipul de unitate recomandat pentru Robotron sunt date în tabel Cea mai limitată este utilizarea discului SS/SD Scrierea pe un disc se poate face numai după ce acesta a fost formatat, adică după setarea unei anumite structuri Tabelul Tipuri de discuri Denumire convențională Număr de suprafețe de lucru Densitate Număr de șenile Capacitate, KB Utilizare unitate MFS MFS MFS SS/SD Single + - - SS/DD Dublu + + - DS/DD x ++ excursii Acest lucru se poate face cu comanda INIT, care este descrisă în detaliu în paragraful Ca rezultat al formatării, în funcție de densitatea de înregistrare, discul va conține sau de piese Piesele sunt numerotate de la la ( ) începând de la marginea exterioară (vezi Fig ! ) Fiecare pistă este împărțită în cinci sectoare cu o capacitate de de octeți Piesele cu numerele , , sunt întotdeauna rezervate sistemului de operare O parte a celei de-a treia piese este ocupată de directorul discului Piesele rămase sunt folosite pentru a stoca programe de utilizator, date, pachete de aplicații placa adaptor O placă adaptoare (adaptor) este o parte integrantă a interfeței pentru conectarea dispozitivelor periferice la procesor Interfața unui computer personal este implementată tehnic sub forma unui adaptor, magistrală de sistem și conectori Fiecare dispozitiv periferic folosește de obicei propria placă adaptoare, dar există adaptoare care combină mai multe funcții Placa adaptorului conține mai multe circuite integrate care alcătuiesc un controler pentru controlul unui anumit tip de dispozitiv periferic Adaptorul este controlat de un program special - driverul Șoferul și controlerul trebuie să se potrivească Prin înlocuirea controlerului și a driverului, puteți utiliza placa adaptorului pentru a conecta alte periferice Placa adaptorului este conectată la magistrala de sistem, care constă din fire pentru transmiterea de informații și semnale de control și conectori Alimentare electrică Sursa de alimentare furnizează tensiunea nominală adecvată circuitelor electronice interne Se conectează prin comutarea întrerupătorului situat în poziție panoul frontal al unității de sistem din partea dreaptă, în poziția ON (vezi Fig ) Un ventilator este utilizat pentru a preveni încălzirea părții electronice CUM SE ORGANIZEAZĂ MUNCĂ FOLOSIND TASTATURA ȘI DISPLAY-UL? De ce avem nevoie de o tastatură și afișaj? S Folosind tastatura, S introduceți comenzi, numere, text, programe în computer Pentru mută cursorul cu opt spații la dreapta Tasta O@(r) (R)-Repetați automat caracterul a cărui tastă este apăsată în prezent Funcționează doar când apăsați tasta (R) și orice tastă alfanumerică în același timp (r) (r) @ Tasta DEL șterge caracterul din stânga cursorului în timp ce îl afișează pe ecran Funcția acestei taste poate fi modificată atunci când este utilizată într-un mediu de aplicație (r) (r) (c) Restul tastelor de control al zonei alfanumerice funcționează numai în mediul creat de pachetul de aplicație specific Taste numerice de zonă Numerele sunt tastate în zona digitală Există, de asemenea, chei cu virgulă (,) pentru a separa partea întreagă de partea fracțională și o cheie cu semnul minus (-) Tasta S duplică acțiunea tastei ET @ (r) Tasta CE anulează o intrare Când este apăsat pe linia tastata, simbolul f apare pe ecran si cursorul se deplaseaza pe linia urmatoare Această funcție este duplicată cu CTRL U Taste funcționale Majoritatea tastelor funcționale sunt utilizate de un anumit program de aplicație Cu toate acestea, există mai multe la taste care sunt concepute pentru a controla activitatea în sistemul de operare (c) @ F reafișează șirul de intrare Duplică acțiunea acestei taste CTRL R Vă recomandăm să utilizați această tastă atunci când ați corectat conținutul de mai multe ori în timp ce tastați și toate acțiunile dvs au fost remediate pe ecran Apăsând tasta F , veți obține o linie de introducere fără corecții în forma finală (r) (r) (c) F nu mai afișează informații pe ecran Duplică acțiunea acestei taste CTRL S F - alimentare cu coli Când imprimanta rulează, aceasta sare la începutul unei noi foi (r) (c) (c) FÎ transferă sistemul de operare în starea sa inițială, resetează sistemul de disc Dacă doriți să înlocuiți discurile, atunci după înlocuirea acesteia, asigurați-vă că apăsați fie această tastă, fie acțiunea CTRL C care o dublează În caz contrar, nu veți putea scrie informații pe un disc nou CARACTERISTICI DISPOZITIVUL DE IMPRIMARE Primești un instrument de imprimare universal în mâinile tale Dispozitivul de imprimare (imprimanta) are oportunități ample de organizare a tipăririi informațiilor textuale sau imaginilor grafice Lucrând la computerul personal Robotron , obțineți un instrument puternic de imprimare cu numeroase opțiuni de font și opțiuni de design de text Puteți, de exemplu, să evidențiați cuvintele din text imprimându-le la spațiere, cu font aldine sau comprimate și, de asemenea, folosind sublinierea Puteți ajusta distanța dintre linii și puteți plasa text în partea de jos sau în partea de sus a unei singure linii Diverse combinații de fonturi și controlul abil al modurilor de imprimare vă permit să imprimați texte și desene care satisfac orice gust pretențios În această secțiune, vă veți familiariza cu modalitățile de bază de organizare a tipăririi textului Pentru un studiu mai profund al comenzilor de tipărire a textului și a graficelor, trebuie să consultați descrierea tehnică a dispozitivului de imprimare [ ], furnizată cu hardware-ul Robotron Caracteristicile tehnice ale dispozitivului de imprimare Un dispozitiv de sinteză a caracterelor matriceale este utilizat ca dispozitiv de imprimare Capul de imprimare este format din nouă ace, cu diferite combinații din care este reprodus un caracter în imaginea dorită Cu o panglică de cerneală bună, este organizată imprimarea de înaltă calitate a caracterelor, care sunt o combinație diferită de puncte microscopice Viteza de imprimare este de aproximativ de caractere pe secundă Numărul maxim de caractere pe linie depinde de fontul selectat și de tipul de imprimantă De exemplu, în tipărirea standard pentru imprimanta K -M, numărul maxim de caractere pe linie este de , iar în tipărirea cu font comprimat, Distanța dintre linii poate fi ajustată de la , mm la orice valoare Lățimea maximă a unei foi de hârtie este de mm Notă! În literatura tehnică despre tehnologia computerelor, inch (I inch " " , mm) este adesea folosit ca măsură a lungimii Pentru o mai mare claritate, în prezentarea următoare vom folosi măsura obișnuită pentru noi, exprimată în milimetri De exemplu, mecanic (prin comutatoare) distanța dintre linii este setată la / sau / inch, ceea ce corespunde la , și , mm Când comparați viteza dispozitivului de imprimare cu viteza părții centrale a computerului, veți observa o diferență semnificativă Pentru a elimina această discrepanță, se folosește un dispozitiv intermediar acumularea de informații de tipărit - tamponul de imprimare ca una dintre varietățile memoriei de control Bufferul de imprimare primește informații din partea centrală a computerului, le acumulează și, de îndată ce dispozitivul de imprimare este gata, le imprimă Atribuirea cheilor și indicațiilor o Starea dispozitivului de imprimare este caracterizată de două moduri: de lucru (ON LINE), când tipărirea informațiilor este organizată și nefuncțională (OFF LINE) Pe panoul frontal al imprimantei (Fig ) PWR LINE FEED FORM ON/OFF EPP PE V ▲ LINIE DE ALIMENTARE Orez Tastele de control de pe panoul frontal al imprimantei Robotron Iluminare indicator: - roșu; - verde; -galben există un număr de taste și LED-uri de indicație pentru controlul funcționării și semnalizarea stării acesteia LED-urile au iluminare diferită - roșu, galben, verde, în funcție de starea imprimantei: roșu (ERR - EROARE) - defecțiune tehnică; verde (PWR - POWER) - gata de lucru; galben (PE - PAPER END) - capătul hârtiei Lumina galbenă de lângă tasta ON/OFF LINE înseamnă că imprimanta este în modul de operare ON LINE Când LED-ul este stins, imprimanta este în modul OFF LINE S(r) @ Veți folosi tasta ON/OFF LINE numai dacă comutatorul - este în poziția OFF Apoi pentru a conecta dispozitivul de imprimare (mod ON LINE), trebuie să apăsați această tastă după ce vă asigurați că capacul imprimantei este închis Când starea comutatorului - se schimbă, imprimanta va comuta automat în modul ON LINE, iar tasta corespunzătoare nu joacă niciun rol (vezi Tabelul și Figura ) # (c) S Tasta FORM FEED este folosită pentru a alimenta până la capătul unei foi de dimensiune standard Formatul este lungimea și lățimea standard a foii tipărite De exemplu, la imprimarea textului, carul imprimantei s-a oprit la mijlocul formatului Pentru a trece la următoarea foaie de imprimare, apăsați tasta FORM FEED Tastele LINE FEED Apăsând tasta D, mutați foaia de hârtie înainte Apăsând tasta ▼, puteți avansa foaia de hârtie înapoi Puteți face aceleași operațiuni folosind stiloul de traducere de pe rolă Comutatoare de control pentru imprimare Deschizând capacul, veți vedea întrerupătoare cu desemnările - , iar în mijlocul panoului sunt două săgeți: săgeata din stânga este marcată cu literele OFF, cea din dreapta cu literele ON (Fig ) Fiecare comutator are două - OFF MHI ON -* UJ Orez Comutatoare de mod imprimante stva taste: partea de sus este marcată cu numărul , partea de jos - cu numărul Fiecare tastă este în una din cele două poziții - stânga (OFF) sau dreapta (ON) Puteți, de exemplu, să utilizați comutatorul pentru a selecta fontul și comutatorul pentru a seta distanța dintre linii Tab vă va prezenta funcțiile acestor comutatoare Tabelul Comutare funcții Comutator Poziția comutatorului Funcția Număr OFF ON + Contact capac activ + Contactul capacului inoperant Nu este folosit + Contactul de la capătul hârtiei este asigurat + Fără contact la capătul hârtiei + Semnal sonor furnizat + Nu este furnizat semnal sonor + Fără comutare automată de linie Necesită control software + Comutare automată de linie implementată dacă comutatorul - este în poziţia OPRIT + Revenirea automată a căruciorului la stânga dacă comutatorul - este în poziţia ON + Fără întoarcere automată a transportului Necesită control software + Nu este folosit + Litere mici ale alfabetului rus + Cod de control ESC/P + + + Cod de control ISO Litere minuscule rusești Litere mari latine și ruse Intrerupator Poziția comutatorului Numărul I OFF I ON Yu + + + + + + + + Funcţie Nefolosit Tipuri de fonturi: standard ("vârf") + } "elite" comprimat +} bold Tipăriți numărul zero ca - Tipărirea numărului zero ca Distanța dintre linii , mm + Spațiere între linii , mm Lungime format hârtie: , mm ( ") + } , mm ( inchi) + } , mm ( inchi) n , mm ( , inchi) Alimentare hârtie , mm per pliere Pentru imprimare continuă, această trecere hârtia delimitează foile de imprimare adiacente + Nu este valabil Nu este folosit Comutator Poziția comutatorului Funcția Numărul OFF ON Conceput pentru a organiza interfața dintre imprimantă și unitatea de sistem Tuningul se face pentru un anumit model [ ] În ea, setarea comutatorului în poziția dorită OFF sau ON este indicată de semnul -j- Avertizare! Folosiți întrerupătoare numai atunci când este absolut necesar Vă recomandăm să utilizați controlul software al modului de imprimare ca metodă principală Impactul mecanic frecvent poate cauza funcționarea defectuoasă atât a comutatoarelor, cât și a imprimantei Gestionarea tipăririi în mod programatic Este convenabil să gestionați imprimarea din program folosind instrumentele adecvate ale limbajului algoritmic Posibilitățile metodei software sunt mult mai largi și este mai mobil decât controlul cu comutatoare În plus, cu această metodă nu există niciun efect mecanic asupra imprimantei Pentru a stăpâni toate metodele de imprimare, vă recomandăm să folosiți instrucțiunea [ ] Metoda principală de setare a fonturilor va fi de asemenea prezentată aici, după ce v-ați familiarizat cu care, puteți stăpâni cu ușurință alte metode Utilizați interpretul de limbaj algoritmic BASIC încărcându-l în RAM și recomandările paragrafului f Introduceți discul care conține sistemul de operare și BASIC în unitatea A f Sistemul de operare va începe să se încarce automat Când ați terminat, va apărea o solicitare pe ecran A> f Introduceți cuvântul BASÎC și apăsați tasta ET A>BASIC * După ce s-a încărcat traducătorul BASIC, va apărea din nou promptul A> Acum, fiind în mediul limbajului BASIC, pentru controlul programatic al tipăririi, veți folosi instrucțiunea LPRINT, după care ar trebui să urmeze codul metodei de imprimare selectate (c) S (Э) Una dintre metodele oferite atenției dumneavoastră oferă imprimarea textului în fontul selectat Opțiunea de imprimare selectată este anulată prin setarea unui nou cod de font Un set de coduri CHR D,( ); CHRS(m) implementează unul dintre tipurile posibile de fonturi: standard, numit adesea "pika", "elite", comprimat, bold folosind tipărirea standard sau dublă și spațiere Tipul fontului este determinat de codul din Tabel , pe care trebuie să o înlocuiți cu litera m indicată în setul de coduri În fig arată toate tipurile posibile de fonturi (c) (r) (r) Spațierea dintre linii este setată tot de operatorul LPRINT, urmat de setul de coduri prezentat în Tabel Tabelul Codurile fonturilor Tipărire font standard cursă dublă cursă dublă Standard Elita Comprimat Bold treizeci De exemplu, doriți să tipăriți cuvântul "PROGRAM" mai întâi cu caractere aldine și apoi cu "elite" în spațiere Distanța dintre linii ar trebui să fie de aproximativ mm, pentru care, pe baza Tabelul Coduri de spațiere între linii Interval, mm (inci) , ( / ) , ( / ) , ( / ) p- , (p/ ) p- , (p/ ) Cod CHR ( ); CHR ( ); " " CHR C ( ); " " CHR'£f ( ); '' "; CHRȚȚ (p) CHR ( )i "А"; CHR (p) FONT STANDARD - DUBLU - descărcare dublă IVRIFT "ELITE" - DUBLĂ - DESCARCARE -DESCARCARE DUBLA SYATYYA RI"T - DUBLĂ - DESCARCARE -DESCARCARE DUBLA FONT BOLD -DUBLA -VG> CHARGE ( - DUBLĂ Ѳ =*AIZI=* DKU' Orez Opțiuni de font fila , , n = / , " , " mm ar trebui determinat Apoi programul de gestionare a tipăririi va lua forma: LPRINT CHR D ( ); "!"; CHRS( ) LPRINT "PROGRAM" Aici este marcat condiționat: XX -numărul versiunii; YY YY YY - data de compilare; ZZ este dimensiunea zonei libere a RAM Sugestia A> înseamnă că: Unitatea din stânga numită A este determinată a fi actualizată Caracterul (cursor) indică poziția caracterului introdus Cometariu! Sistemul de operare pornește întotdeauna de pe unitatea din stânga A Descărcați pachetul de aplicații Încărcați pachetul aplicației în RAM; programe în mai multe moduri, în funcție de discul pe care se află sistemul de operare Să presupunem că sistemul de operare și pachetul aplicației sunt pe discuri diferite Apoi deschideți zăvorul unității A, scoateți discul sistemului de operare, introduceți discul pachetului aplicației în același loc și închideți zăvorul unității Ordinul nr Apoi, apelați directorul discului tastând comanda DIR și apăsând tasta ET: A>DIR Pentru a descărca un pachet de aplicație, trebuie să găsiți numele fișierului gazdă în director Apoi tastați acest nume și apăsați tasta enter ET: A> nume de fișier Astfel, ați intrat în mediul pachetului Ш'(r) @ În cazul în care sistemul de operare și pachetul aplicației sunt pe același disc, introduceți acest disc în unitate și efectuați toți pașii de mai sus, începând cu comanda de apel director (r) @ (c) De asemenea, este posibil să doriți să salvați discul de sistem în unitatea A Apoi introduceți discul cu pachetul de aplicație în unitatea B și închideți zăvorul Apoi, faceți unitatea actualizată (actuală) introducând linia A>B: Pe ecran va apărea o solicitare B> "În continuare, introduceți fie numele pachetului, fie, dacă l-ați uitat, utilizați comanda DIR pentru a răsfoi directorul discului și apoi introduceți numele VERIFICAR-NE CARE SUNT HARDWARELE? Exerciții Din ce blocuri funcționale constă diagrama bloc a Robotron ? Care sunt caracteristicile implementării hardware a diagramei bloc a Robotron ? Compoziția blocului de sistem Pentru ce este o dischetă? Cum înțelegeți scopul conducerii? Ce unități pot fi incluse în setul de livrare Robotron ? Cum se introduc literele alfabetului rus? Cum se introduc literele alfabetului latin? Atribuirea tastei CTRL Cum sunt introduse caracterele , : - ; ? Ce indică disponibilitatea dispozitivului de imprimare de a funcționa? Cum poți controla funcționarea imprimantei? Care sunt capabilitățile imprimantei? Cum arată linia de program a unei lucrări de imprimare într-un anumit font? Care este secvența acțiunilor tale pentru a lucra cu un program stocat pe disc? Răspunsuri la exerciții Diagrama bloc a computerului personal Robotron reflectă abordarea tradițională a arhitecturii microcomputerelor bazată pe utilizarea interfeței "autobuz comun" În structura unui computer personal, se poate evidenția partea centrală, constând dintr-un procesor și memorie internă, și partea periferică, constând din dispozitive de comunicare ale părții centrale cu memorie externă și utilizator Toate dispozitivele sunt conectate printr-o magistrală de sistem Implementarea hardware a diagramei bloc nu are părți centrale și periferice clar definite, ca în clasa calculatoarelor mari Din punct de vedere structural, computerul personal Robotron este realizat sub forma a patru unități autonome: o unitate de sistem, o tastatură, un afișaj și o imprimantă Unitatea de sistem include: o placă de sistem pe care este implementată partea centrală a computerului, o placă adaptor unde sunt instalate controlere pentru a controla partea periferică; unități de disc; sursa de alimentare si ventilator O dischetă servește ca memorie externă pentru un computer personal pentru stocarea pe termen lung a programelor și datelor Scopul unei unități este de a scrie informații pe o dischetă și de a citi informații de pe un disc Robotron poate fi echipat cu drive-uri de unul dintre următoarele tipuri: M FS oferă o singură densitate pe o parte a unui disc cu de piste; MFS oferă o densitate dublă pe o parte a unui disc cu de piste; MFS oferă o densitate dublă pe ambele părți ale discului cu de piese Mai întâi apăsați tasta de blocare cu majuscule (FVR în Fig ), astfel încât indicatorul să se aprindă, apoi apăsați tasta cu litere Dacă lucrați în mod constant cu litere mici, introducând litere latine, atunci pentru a introduce simultan o literă rusă, apăsați tasta VPDR (vezi Fig ) și tasta literelor în același timp Este necesar ca indicatorul cheii de blocare majuscule să fie stins Dacă lucrați cu litere mari, atunci pentru a introduce o literă latină la un moment dat, apăsați tasta VPDR și tasta literă corespunzătoare în același timp Tasta CTRL funcționează împreună cu o tastă cu litere pentru a genera o acțiune de control Este necesar să apăsați simultan tasta VDR și tasta cu simbolul dorit Indicatoarele sunt aprinse: verde (PWR) și galben sub tasta ON/OFF LINE Folosind comutatoarele - situate sub capacul imprimantei, sau prin intermediul codurilor programatic De preferat din punct de vedere programatic Caracteristicile imprimantei: - imprimare în diferite fonturi - standard ("vârf"), "elite", comprimat, bold - în mod obișnuit sau într-o descărcare, iar imprimarea dublă este folosită pentru o mai mare claritate; f reglează distanța dintre linii; f când imprimați, puteți seta o dimensiune diferită a foii Linia de program în limbajul algoritmic BASIC constă din operatorul LPRINT cu coduri în conformitate cu Tabelul Această linie trebuie să precedă informațiile de ieșire De exemplu, pentru a tipări cuvântul "CONTROL" îngroșat, spațiere, șirul programului ar fi: LPRINT CHR C ( ); "!"; CHRS( ) LPRINT "CONTROL" Secvența acțiunilor dvs este următoarea: porniți Robotron în rețea; f mutați comutatorul de pe unitatea de sistem în poziția ON; f conectați dispozitivul de imprimare cu cheia situată pe panoul din spate; f introduceți un disc în unitatea A și închideți zăvorul; f așteptați până când promptul A> apare pe ecran; f introduceți numele programului dvs și apăsați tasta enter ET SOFTWARE DE ÎNVĂȚARE ROBOTRON POSIBILITATI SOFTWARE Ce se înțelege prin software? După ce v-ați familiarizat cu hardware-ul computerului, înțelegeți deja destul de clar funcțiile blocurilor sale constitutive Dar cum să organizăm interacțiunea blocurilor, cum să-și folosească capacitățile pentru a atinge obiectivul, ce instrumente sunt necesare pentru a organiza procesul de procesare a informațiilor pe un computer? Răspunsurile la aceste întrebări pot fi obținute realizând clar că factorul fundamental în puterea tehnologiei computerelor este programele dezvoltate și încorporate în memoria unui computer de către o persoană și cât de perfecte sunt acestea, depinde de eficiența hardware-ului și de soluția cu succes a sarcinilor Atunci când decide dacă să achiziționeze un anumit model de computer personal, un specialist cu experiență se va interesa în primul rând de scopul și structura instrumentelor software standard incluse în pachet În plus, va afla ce instrumente software suplimentare sunt disponibile și cât de dezvoltate sunt, dacă există oportunități reale de a le achiziționa Desigur, se va acorda preferință unui model cu un număr mare de programe universale pentru prelucrarea informațiilor în diverse scopuri Un set de programe de uz general care organizează procesarea informațiilor pe un computer se numește software-ul acestuia Unele programe sunt incluse cu computerul dvs și sunt livrate pe discuri cu hardware-ul dvs Cu toate acestea, de regulă, aceasta este o parte nesemnificativă a întregii varietăți de instrumente software În general, trebuie să cumpărați software de la organizațiile de distribuție În țara noastră, organizația centrală, la care solicită în principal proprietarii de computere, este asociația de cercetare și producție "Centrprogramsystems" din orașul Kalinin În plus, centre regionale similare sunt organizate, de exemplu, în Tallinn și Leningrad Software-ul, indiferent de modelul computerului specific, este împărțit în trei clase: sistem, sistem de programare, aplicație Cu toate acestea, acest lucru nu înseamnă că, dacă aveți, de exemplu, aplicații software pentru un computer personal, îl puteți utiliza într-un minicomputer sau mainframe Software-ul poate fi partajat doar între computere cu un singur concept de clădire Da, despre : software-ul mainframe este utilizat cu succes în diferite modele UE, software-ul pentru computere personale este obișnuit dacă în structura lor este utilizat același tip de microprocesor și este inacceptabil pentru modelele create pe baza Orez Structura software-ului tipic de calculator diferite tipuri de microprocesoare Cu toate acestea, această limitare poate fi înlăturată dacă se utilizează suplimentar software și hardware special Software-ul Robotron este prezentat în fig în conformitate cu clasificarea generală, fără a reflecta specificul unui anumit model Programul sistemului Software-ul de sistem al oricărui computer controlează procesarea informațiilor și controlează funcționarea hardware-ului Software-ul de sistem Robotron include sistemul de operare SCP, comenzi de service, teste de control al funcționării dispozitivului (vezi Fig ) (c)О(c) Sistemul de operare SCP și comenzile de întreținere organizează procesarea informațiilor pe computer și gestionează hardware-ul acestuia Este inalienabil un element al sistemului general de control, fără de care nu este posibilă nicio acțiune computerizată Sistemul de operare poate fi considerat o parte aproape neschimbată cu un set limitat de comenzi pentru implementarea funcțiilor de control de bază Cu toate acestea, îi puteți extinde semnificativ capacitățile utilizând comenzi de serviciu (serviciu, tranzit) stocate independent de sistemul de operare sub formă de fișiere de pe discuri - Testele de monitorizare a dispozitivelor sunt programe speciale cu ajutorul cărora verificați performanța unităților individuale și, în cazul unei defecțiuni, identificați cauza apariției acesteia Sistem de programare Sistemul de programare vă permite să dezvoltați programe în limbaje simbolice, și nu în coduri de mașină, unde instrucțiunile (comenzile) pentru ca computerul să efectueze anumite acțiuni sunt exprimate în coduri binare - diverse combinații de două numere: și Vă reamintim! Un program este un set de instrucțiuni scrise de om pentru ca un computer să efectueze anumite acțiuni Ce sunt limbajele simbolice și care este scopul lor? Limbile simbolice ar trebui să permită computerului să înțeleagă sarcinile utilizatorului Conceptul de construcție și utilizare a acestora este similar cu limba vorbită Luați în considerare modul în care copiii învață să citească și să scrie În primul rând, sunt introduși în alfabetul limbii, iar apoi, după ce stăpânesc treptat regulile de formare (sintaxa) cuvintelor, propozițiilor, diferitelor construcții, dobândesc capacitatea de a citi liber, de a-și exprima corect gândurile și de a scrie corect Deci, cel mai important mijloc de comunicare între oameni este limbajul natural Comunicarea dintre o persoană și un computer este concepută pentru a oferi mediul unui limbaj simbolic Limbile simbolice se bazează și pe alfabet, dar oferă nu numai litere, ci și caractere speciale Formarea diferitelor construcții ale unui limbaj simbolic se bazează și pe reguli speciale - sintaxă Limbile simbolice sunt împărțite în algoritmice și orientate pe mașini (c) (r) Prin structura lor, limbajele algoritmice nu sunt concentrate pe un anumit model de computer și, prin urmare, programele scrise într-un anumit limbaj algoritmic, cu modificări minore care țin cont de specificul dispozitivelor I/O, le puteți utiliza pe diferite calculatoare Limbile algoritmice formează o mare familie de aproximativ o mie de reprezentanți Cele mai utilizate limbi sunt BASIC, Pascal, PL/ , Ada, Fortran @ @ Limbile orientate către mașină sunt esențiale mai dificil, deoarece iau în considerare structura unui anumit model de computer În acest sens, programele scrise în aceste limbi sunt concepute numai pentru acele modele în care pot fi utilizate seturi identice de comenzi Acest grup de limbi include Assembler, Macroassembler, Autocode etc Cu toate acestea, deoarece un computer este capabil să înțeleagă numai limbajul mașină, este necesar să se stocheze în memoria sa un set de programe care să asigure traducerea tuturor constructelor de limbaj algoritmic în limbajul mașină al unui anumit model de computer, ținând cont de specificul a structurii sale Un astfel de set de programe se numește traducător Organizarea muncii traducătorului poate merge în două moduri - interpretare sau compilare de programe În consecință, traducătorul va fi numit fie interpret, fie compilator Diferența lor constă în procedura diferită de procesare a constructelor de program (r) (r) @ Interpretul analizează, traduce și execută rând pe rând instrucțiunile care compun programul După interpretarea următorului operator, următorul este procesat Astfel, de exemplu, execuția unui operator (sau a unui grup de operatori) într-un ciclu va necesita analiza și traducerea acestuia de câte ori este executat ciclul După cum înțelegeți, acest lucru duce la o încetinire a procesului de execuție a programului, care este vizibilă în special în timpul procesării ciclice a datelor Desigur, acest mod de traducere nu este foarte eficient Cu toate acestea, interpretul are calități foarte importante datorită cărora s-a răspândit Interpretul este util în special la depanarea programelor Lucrul cu interpretul de limbă se realizează într-un mod interactiv prin emiterea de mesaje pe ecranul de afișare despre greșelile pe care le-ați făcut la compilarea programului Mulți interpreți vă permit să detectați erorile direct în timpul introducerii codului sursă al programului Mai mult, continuarea interpretării programelor este posibilă numai după ce faci corecturi Aproape orice interpret vă va permite să executați programul din orice instrucțiune și să vizualizați conținutul variabilelor rezultate din execuția programului Principalul confort de a lucra cu interpretul este că aveți posibilitatea de a face corectări programului on-line și de a-l reexecuta fără întârziere Compilatorul, spre deosebire de interpret, traduce întregul program sursă, apoi doar îl verifică și îl execută Dacă programul pe care l-ați introdus nu conține erori, atunci nimic în plus nu îl împiedică să fie executat În caz contrar, ar trebui să corectați erorile găsite și să recompilați Ce oferă compilatorul? În primul rând, asigură mai rapidă, comparativ cu interpretul, execuția programului datorită faptului că analiza și traducerea enunțurilor care alcătuiesc programul se realizează o singură dată Un alt avantaj al unui compilator este că, spre deosebire de un interpret, nu este necesar în timpul execuției programului (r)^@ Concluzia poate fi trasă după cum urmează - în procesul de depanare a unui program, este recomandabil să folosiți un interpret Un program depanat este cel mai bine procesat de compilator pentru a asigura o viteză mai mare de execuție Calculatorul Robotron folosește compilatoare din limbaje: BASIC, Pascal, C, Ada, Fortran, Assembler În plus, interpretul de limbaj BASIC a găsit o aplicație largă atât pentru crearea de programe, cât și pentru predarea programării Probabil îți vei pune întrebarea: care este cel mai bun limbaj de programare pe care să-l stăpânești? Este imposibil să dai un răspuns fără ambiguitate, deoarece depinde de scopul sarcinii, capacitățile unei anumite limbi, abilitățile și capacitatea de programare Dacă nu te-ai ocupat niciodată de un limbaj de programare înainte, atunci este indicat să studiezi BASIC și să lucrezi cu un interpret Dacă vrei să devii un programator profesionist, probabil că ar trebui să înveți limbajul Pascal Astăzi este cel mai bine structurat limbaj cu caracteristici excelente Limbile Assembler, C, Ada, Fortran vor fi, desigur, necesare doar programatorilor profesioniști care lucrează constant la dezvoltarea de software Software de aplicație Software-ul de aplicație al computerelor personale este alcătuit din pachete de aplicații software și programe unice de utilizator (vezi Fig ) Un pachet software de aplicație (APP) este un set de programe pentru rezolvarea unei anumite clase de probleme Există trei tipuri de pachete: f orientată pe metodă pentru a implementa o metodă de rezolvare a unei probleme fără referire la o anumită zonă, de exemplu: pentru prelucrarea datelor statistice sau rezolvarea de probleme: programare liniară; f orientat către probleme pentru implementarea problemelor dintr-o anumită zonă De exemplu, pentru organizarea contabilității scop general; de exemplu, editorul de text REFOR este folosit pentru a crea texte, iar pachetul software VARITAB este folosit pentru a prezenta datele în formă tabelară și a efectua calcule în el O caracteristică importantă a calității pachetului de aplicații software este capacitatea sa de a crea un mediu "prietenos" pentru tine atunci când lucrezi pe un computer, adică un mediu în care te simți confortabil și nu ești dominat de un sentiment de inadecvare în fața tehnologie necunoscută Acest lucru se realizează prin organizarea unui dialog între tine și computer în limba ta maternă, iar tu vei stabili ritmul dialogului Pentru a lucra în mediul unui astfel de pachet, mai întâi trebuie să învățați limba de intrare, adică comenzile care implementează funcțiile pachetului și regulile de utilizare a acestora Limbajul de introducere a unui pachet, spre deosebire de limbajele algoritmice, este de obicei foarte simplu și este suficient, de exemplu, să citiți această carte cu atenție pentru a stăpâni abilitățile de bază de lucru cu astfel de pachete Pentru Robotron , construit pe baza unui microprocesor pe biți, puteți folosi toate instrumentele software care sunt orientate să lucreze cu un astfel de procesor În străinătate, există o listă solidă de pachete de aplicații software pentru această clasă de computere, deși acum sunt produse și sunt realizate dezvoltări în principal promițătoare pentru microprocese pe și de biți Desigur, pentru a lucra cu un pachet achiziționat în străinătate, trebuie să cunoașteți limba țării de producție, ceea ce, desigur, este un obstacol în calea implementării acestuia Unele dintre cele mai comune pachete sunt traduse în prezent în rusă și se numesc pachete personalizate Aceste pachete de aplicații software sunt întreținute de Asociația de cercetare și producție "Centrprogramsystems" și de alte centre regionale, iar această carte arată cum să lucrați cu ele În timp ce lista de pachete acoperite este foarte limitată, odată ce le înțelegi, vei avea mare succes în rezolvarea multor probleme din domeniul tău Se lucrează mult pentru a crea aplicații software mai bune și este posibil să le puteți obține în următorii ani contactând centrele de distribuție corespunzătoare SISTEM DE OPERARE - CORP PRINCIPAL DE MANAGEMENT CALCULATORULUI Sistemul de operare SCP este un analog al sistemului de operare CP/M (Control Program for Microcomputers) utilizat pe scară largă în lume, creat în de Harry Kildall (SUA) pentru un procesor pe biți În ciuda faptului că acest sistem a suferit unele modificări de atunci, conceptul de bază al construcției sale a rămas neschimbat și stă la baza sistemelor de operare mai avansate pentru și microprocesoare pe de biți Sistemul este proiectat pentru funcționarea unui singur utilizator și are un sistem de fișiere foarte fiabil INTRODUCEREA SISTEMULUI DE FIȘIERE Pentru ce este fișierul și cum este format numele lui? Un fișier este o colecție de înregistrări legate logic care ocupă un anumit loc în memoria externă Înregistrările pot fi date sau fragmente de program Aceasta înseamnă că orice program sau set de date procesate printr-o anumită procedură, program sau comandă poate fi reprezentat printr-un fișier Fiecare fișier are un nume unic complet calificat, constând din numele și tipul fișierului, separate printr-un punct Numele fișierului este format din maximum opt caractere, excluzând caracterele *? În mare parte sunt folosite litere sau cifre latine Tipul de fișier caracterizează înregistrările stocate în acesta și este format din maximum trei caractere, excluzând caracterele *? Mai mult, tipul de fișier trebuie să fie în concordanță cu programele care îl folosesc De exemplu, există o convenție cu privire la scopul unor fișiere, care este exprimată prin tipul standard corespunzător: COM este o comandă de serviciu a sistemului de operare în codul mașinii; MAC - program în limbaj de asamblare; BAS - program BASIC; HLP - text care permite utilizatorului să obțină o explicație a comenzilor limbajului de intrare atunci când lucrează cu pachetul de aplicație Vezi cum este scris numele complet: GRUPPA MAC; PIR COM; A BAS; CATA Ce trebuie să faceți dacă fișierul se află pe un disc într-o unitate învechită și aveți nevoie ca acesta să funcționeze Tu? Apoi, înaintea numelui complet, specificați numele altei unități, separând-o cu două puncte De exemplu, În: REFO HLP nume de unitate tip de nume de fișier Notă! Unitatea va fi actualizată (actuală) în cazul în care procesul de citire și scriere a informațiilor pe discul instalat în această unitate este efectuat automat Veți afla despre ce unitate este în prezent actualizată din indicația de pe ecran, unde este indicat numele acesteia Atributele fișierului Pentru a specifica principiul utilizării fișierului, sunt introduse următoarele atribute: f R / W (citire / scriere) - fișierul este permis să fie citit și, de asemenea, puteți scrie sau șterge intrările inutile; f R / O ( read / only) - numai citirea este permisă din fișier; f DIR (director)-numele fișierului este afișat de comanda rezidentă DIR (vezi paragraful ); f SYS(SYSTEM)-Numele fișierului nu este afișat cu comanda DIR În cele mai multe cazuri, veți folosi fișiere cu atribute R/W, DIR setate implicit Atributele pot fi modificate cu comanda de serviciu STAT (vezi Secțiunea ) Accesarea mai multor fișiere Când accesați mai multe fișiere, puteți utiliza simbolurile * și ? Simbolul * vă permite să înlocuiți orice secvență din numele complet al fișierului atunci când este apelat De exemplu, specificând numele complet ca * BAS, tu organizezi accesul la toate fisierele de tip BAS Specificând numele complet în forma WT *, accesați orice tip de fișier cu numele WT Simbol? poate înlocui orice sim cu numele complet ox în locația specificată și servește la activarea mai multor fișiere cu nume similare De exemplu, când introduceți numele fișierului ABC??? BAS, sunt accesate toate fișierele de tip BAS, al căror nume conține trei până la șase caractere care încep cu ABC Cum este organizat sistemul de fișiere? Un sistem de fișiere este o modalitate de a aloca spațiu de stocare extern (pe disc) și de a gestiona modul în care funcționează acel spațiu Imaginați-vă că există multe fișiere pe un disc, fiecare cu numele său unic Cum puteți accesa rapid aceste fișiere, astfel încât timpul de răspuns la o solicitare a utilizatorului să fie scurt? Amintiți-vă procedura pentru găsirea unei cărți Orez Structura sistemului de fișiere în bibliotecă Te întorci la catalog, găsești în el cifrul acestei cărți Bibliotecarul, folosind acest cod, va găsi rapid cartea necesară în fond și vi-o va aduce Ar putea un bibliotecar, cunoscând doar autorul și titlul cărți, găsești? Un bibliotecar calificat l-ar găsi cel mai probabil Dar cât timp ar dura căutarea, câte acțiuni inutile ar trebui efectuate a coase Principiul căutării, bazat pe utilizarea unui director și a cifrurilor conținute în acestea, a stat la baza organizării sistemului de fișiere Deci, pe discul de pe a treia pistă, este alocat un loc foarte specific ( KB pentru o unitate MFS și KB pentru o unitate MFS ) pentru un director, adesea numit și director Stochează descriptori de fișiere care indică numele fișierelor și spațiul pe disc pe care îl ocupă Accesul la fișiere este posibil doar prin acești descriptori, adică prin director (Fig ) Descriptorul de fișier este format din de octeți folosiți pentru înregistrările cu numele complet al fișierului, harta de alocare a discurilor și informațiile auxiliare ale sistemului de operare (Fig ) Numele complet al fișierului este de octeți: octeții de la la ocupă numele; octeții de la la sunt rezervați pentru tip și atribute Auxiliar informatii g\ \ Nume fișier W yy / shshshn Harta de alocare a discurilor JJ Și LU LL G O ' Orez Structura descriptorului de fișier Harta de alocare a discurilor este alcătuită din numerele de blocuri ocupate de un fișier dat de de octeți ( înregistrări de de octeți), prezentate în notație hexazecimală În total, cardului sunt alocați octeți (de la la ), iar fiecare număr sub formă de două cifre hexazecimale ocupă un octet Vor exista aproximativ de astfel de blocuri, de exemplu, pe un disc cu densitate unilaterală Zona de alocare a fișierelor nu trebuie să fie continuă Un fișier poate cuprinde mai multe blocuri pe piese diferite Dacă fișierul este mărit, se face o căutare pentru blocurile neocupate și numerele acestora sunt introduse în harta de alocare a discurilor Informațiile auxiliare sunt stocate în octeți numerotați , - , sunt solicitate de sistemul de operare și sunt asociate cu locația fizică a fișierului de pe disc Astfel, după numele fișierului și numărul de blocuri ocupate, sistemul de operare va găsi locul locației sale fizice În cazul în care este necesară organizarea unui fișier mare, se folosesc mai mulți descriptori Este permis să aveți maximum descriptori pentru un fișier și toți sunt interconectați de sistemul de operare Când un fișier este șters, blocurile sale devin disponibile pentru alte fișiere STRUCTURA SI PRINCIPIUL DE OPERARE AL SISTEMULUI DE OPERARE Structura sistemului de operare Sistemul de operare SCP se bazează pe trei subsisteme: procesorul de comandă consolă, sistemul de operare de bază pe disc și sistemul de bază de intrare/ieșire Zona de comunicare organizează comunicarea între ei La plasare octeți KB KB Zona de comunicații /iast programe de tranzit Procesor KONSO/ІЫЬІХ comenzi Disc de bază, sistem de operare Sistem de intrare-ieșire de bază Н OKON Orez Distribuția RAM după încărcarea sistemului de operare în ea Pe un disc, sistemul de operare va ocupa întotdeauna piese cu numerele , , Referindu-ne la fig , veți vedea distribuția zonelor RAM după încărcarea sistemului de operare în el Toate cele trei subsisteme ocupă o zonă definită de adrese mari de aproximativ KB Cu toate acestea, în procesul de lucru cu programe de aplicație, cantitatea de memorie alocată pentru sistemul de operare poate fi redusă prin eliberarea acesteia din procesorul de comandă din consolă Partea eliberată este dată instrumentului de aplicare Zona RAM, definită de adresele inferioare Н - Н (în notație hexazecimală), este o zonă pentru organizarea comunicării între trei subsisteme Cantitatea principală de memorie (aproximativ KB) este acordată programelor de aplicație și diferitelor programe de servicii ale sistemului de operare Această zonă de memorie se numește zona programului de tranzit Pe fig prezintă interacțiunea dintre com- Software Programe de aplicație Procesor de comandă din consolă Sistem de operare de bază pe disc Sistem I/O de bază Driver Driver Driver Driver eu p - Controller Controller Controller Controller Hardware J Orez Interacțiunea subsistemelor sistemului de operare cu hardware-ul Robotron Pewter cu software-ul său, constând din subsisteme ale sistemului de operare și programe de aplicație Procesor de comandă pentru consolă (CPC) Procesorul de comandă din consolă este utilizat pentru a organiza comunicarea între utilizator și computer Analizează comenzile pe care le tastați, le verifică sintaxa și vorbește cu sistemul de operare pe disc, de exemplu, trimițând comenzi pentru a citi sau scrie fișiere, pentru a efectua acțiunile necesare Ajutor pe ecran indică faptul că procesorul de comandă din consolă așteaptă instrucțiuni de la dvs sub formă de comenzi Funcția principală a procesorului de comandă din consolă este de a încărca și rula programe de aplicație Introduceți numele programului aplicației, procesorul de comandă din consolă îl încarcă și transferă controlul acestui program În timpul execuției programului de aplicație, dacă nu există suficient spațiu în RAM, o parte a acestui subsistem poate fi eliminată din acesta La ieșirea din programul de aplicație, procesorul de comandă al consolei se reconecta la utilizator Sistem de operare pe disc (BDOS) Sistemul de operare pe disc de bază este nucleul sistemului de operare, deoarece funcționalitatea acestuia este independentă de o anumită implementare hardware Funcționarea BDOS se bazează pe principiul organizării sistemului de fișiere, indiferent de discul pe care este stocat fișierul sau de pe ce disc este citit fișierul BDOS asigură independența completă a sistemului de operare față de hardware Este apelat de la procesorul de comandă din consolă (vezi Figura ) pentru a îndeplini anumite funcții Funcția principală a ba Sistemul de operare de bază pe disc constă în organizarea operațiunilor I/O pe disc, adică în organizarea accesului la sistemul de fișiere De exemplu, BDOS organizează deschiderea sau închiderea unui fișier, crearea sau ștergerea unui fișier, găsește un nume într-un director sau redenumește un fișier și, de asemenea, efectuează multe alte operațiuni pentru a lucra cu sistemul de fișiere Sistem de intrare/ieșire de bază (BIOS) Sistemul de bază de intrare-ieșire, spre deosebire de celelalte două subsisteme ale sistemului de operare, este proiectat să funcționeze cu un set specific de dispozitive hardware Principalele funcții ale sistemului de bază de intrare-ieșire sunt următoarele: * primirea caracterelor de la tastatură; f emiterea de caractere pe ecran sau tipărirea lor pe o imprimantă; organizarea citirii informațiilor de pe un disc sau scrierea acestora pe un disc; f determinarea gradului de pregătire a dispozitivelor externe și stabilirea diferitelor stări ale acestora Este posibilă doar asigurarea performanței acestor funcții, ținând cont de specificul fiecărui dispozitiv Și aceasta necesită o dependență rigidă a software-ului sistemului de bază de intrare-ieșire de un anumit tip de dispozitive externe La schimbarea tipului unui dispozitiv extern, trebuie schimbat și programul de comunicare cu acesta Astfel de programe concepute pentru a organiza schimbul de date între dispozitivele externe și partea centrală a computerului se numesc drivere Setul de drivere formează sistemul de bază de intrare-ieșire Driverul intră în funcțiune în momentul în care primește o comandă de la sistemul de operare pe disc (vezi Figura ) Apoi analizează comanda primită și trimite semnale către controlerul dispozitivului extern, care organizează conexiunea fizică a dispozitivului extern cu partea centrală Rezumând, putem concluziona că funcționarea dispozitivelor externe este controlată de software și hardware, unele dintre funcții sunt realizate de programe de driver, iar altele de circuitele controlerului De exemplu, atunci când lucrează la tastatură, controlerul primește codul tastei apăsate în memoria tampon, informează procesorul despre acest lucru prin trimiterea unui semnal și continuă să primească caracterele de intrare, umplându-și tamponul cu codurile corespunzătoare Pe măsură ce devine liber, procesorul, având un semnal de la controlerul tastaturii, îl accesează și primește toate codurile acumulate în buffer Rolul șoferului este că controlează procesarea la schimbarea carcasei tastaturii, verifică dacă tastele de control au fost apăsate, organizează procesul de scriere a caracterelor în buffer-ul controlerului și realizează mult mai multe funcții care sunt de interes numai pentru tehnicienii de computer Înlocuirea modelului unui dispozitiv extern presupune înlocuirea controlerului și driverului ca două părți interdependente și complementare Referindu-ne la fig , veți vedea că informațiile de la un dispozitiv extern intră în programul aplicației prin controler și driver conectate prin sistemul de operare pe disc și, dacă este necesar, și prin procesorul de comandă din consolă Cum funcționează sistemul de operare? După încărcarea sistemului de operare în RAM, fiecare dintre subsistemele acestuia va ocupa un anumit loc în memorie (vezi Figura ) Apoi procesorul de comandă din consolă emite un prompt pe ecran sub forma numelui unității active, simbolul > și cursorul Apoi, tastați o comandă pe tastatură și prin sistemul de bază de intrare/ieșire aceasta intră în buffer-ul procesorului de comandă al consolei Procesor de consolă Commands analizează și verifică sintaxa comenzii primite și apoi decide ce să facă în continuare, în funcție de clasa de comenzi, deoarece fiecare comandă este fie rezidentă, fie de serviciu Când o comandă rezidentă este primită, procesorul de comandă din consolă o execută imediat utilizând alte două subsisteme, sistemul de operare de bază pe disc și sistemul de bază de intrare/ieșire Când este introdusă o comandă de serviciu, procesorul de comandă din consolă accesează sistemul de operare pe disc și sistemul de bază de intrare/ieșire, care caută fișierul de comandă pe disc și îl încarcă în RAM începând cu adresa H Apoi controlul este transferat echipei de întreținere intrate, care acționează în același mod și cu aceleași drepturi ca și echipa rezidentă După terminarea comenzii de service, controlul este transferat la adresa H a zonei de comunicație și are loc ieșirea către procesorul de comandă din consolă, care vă va fi notificat prin promptul A> care apare pe ecran Este posibil să fi introdus o comandă care nu este nici rezidentă, nici de serviciu Procesorul de comandă din consolă scoate apoi numele comenzii introduse urmat de un semn de întrebare CUM SE FOLOSEȘTE ECHIPELE DE REZIDENȚI? Comenzile rezidente, adesea denumite comenzi încorporate, fac parte din sistemul de operare și se află în zona de memorie alocată sistemului de operare După introducerea unei comenzi rezidente, procesorul de comandă din consolă își verifică sintaxa și, dacă nu există erori, începe imediat să o execute Sistemul de operare SCP are șase comenzi rezidente, prezentate în Tabelul Cele mai comune comenzi sunt DIR, ERA, REN, TYPE Mai jos este o descriere a acestor comenzi și în tabel - mesaje de eroare care apar în timpul executării lor Echipe rezidente Tabelul Comanda Atribuirea comenzii DIR Preluați directorul discului ERA Erase Files REN Redenumirea fișierelor TYPE Ieșiți fișierul text de pe disc pe ecran SAVE Scrieți blocuri de RAM pe disc ca fișier UTILIZATOR Setează zonele utilizator pe disc Cometariu! Linia de intrare poate fi urmată de diverși parametri după comandă Trebuie să separați comanda și opțiunile cu un spațiu Când scrieți formatul comenzii, parantezele drepte [ ] vor fi folosite pentru a indica parametrii opționali Comanda DIR Cu această comandă, veți răsfoi directorul de disc, care listează numele și tipul fișierului Mesajele de eroare la executarea acestei comenzi sunt afișate în tabel Numele fișierelor cu atributul SYS nu sunt afișate de comanda DIR Format: DIR nume complet [ drive J [ nume fișier J Tabelul Mesaje de eroare la executarea comenzilor rezidente Textul mesajului Traducere Explicații, recomandări pentru eliminare NOT FOUND DIR command Not found Nu există niciun fișier pe disc FĂRĂ FIȘIER Nu există niciun fișier cu numele dat Disk este gol SCPX ERR ON : Eroare SCPX de comandă ERA pe di- Fișierul specificat nu poate fi FILE R / O ske A:, un fișier cu atributul R / O nu poate fi șters și nu poate fi a nota Pentru a lui TOATE(D/N)? Toate ștergerile (Da/Nu) trebuie să schimbe mai întâi atributul în R/W cu comanda STAT FILE EXISTS Comanda REN Fișierul există profesioniști - ar trebui să fie șterse toate fișierele? Y - da, N - nu Apăsați tasta corespunzătoare pentru a redenumi fișier selectați altul NO FILE Niciun nume de fișier, adică acest nume există deja în director Nu există niciun fișier pe disc cu vechea denumire Exemple A>DIR Pe ecran apare directorul discului instalat în unitatea A A>DIR* COM Ecranul afișează numele tuturor fișierelor COM de pe unitatea A A > DIR B: pe ecran apare directorul discului instalat în unitatea B echipa ERA Cu această comandă veți șterge unul sau mai multe fișiere Mesajele de eroare sunt date în tabel Format: G numele complet ERĂ? [ numele fișierului drive J Exemple A>ERA ALFA * Șterge toate fișierele numite ALFA de pe discul din unitatea A A>ERA B:* * Toate fișierele de pe discul din unitatea B sunt șterse echipa REN Uneori trebuie să schimbați numele fișierului Pentru a face acest lucru, utilizați comanda REN Mesajele de eroare sunt date în tabel Format: G nume ■| nou g NAME vechi REN plin = plin Unitate L □nume fișier Unitate L nume fișier În formatul comenzii REN, numele unității din stânga și din dreapta semnului trebuie să fie același Exemplu A>REN B:AAA BBB = B:G DDD Pe discul din unitatea B, fișierul numit G DDD este redenumit în fișierul numit AAA BBB Comanda TYPE Veți folosi această comandă pentru a citi conținutul unui fișier text atunci când doriți să scoateți conținut favorabil orice alt tip de fișier este lipsit de sens Cu comanda TYPE, specificând numele complet al unui fișier text, aveți posibilitatea de a afișa text pe ecran Prin apăsarea simultană a tastelor CTRL P, vă veți asigura că textul afișat este tipărit în paralel pe imprimantă Pentru a opri redarea textului, apăsați simultan tastele CTRL S Pentru a continua redarea, apăsați din nou CTRL S Puteți opri ieșirea apăsând orice tastă de pe tastatură, cum ar fi bara de spațiu Format; G nume complet TIP • I [ numele fișierului drive J Exemplu A > TYPE BiPRIMER PRN Afișează pe ecran conținutul fișierului de imprimare numit PRIMER PRN de pe discul din unitatea B comanda SAVE Este posibil să nu aveți nevoie de această comandă, este folosită în mare parte de programatori profesioniști Scopul său este de a organiza un recensământ al unei părți a zonei de programe de tranzit a RAM, începând de la adresa H (vezi Fig ) pe disc sub forma unui fișier Recensământul se efectuează în segmente de de octeți fiecare Format: SALVAȚI numele cantității: complet segmente de unitate J nume de fișier Exemplu A > SAVE B:COT ABe X octeți de RAM sunt scrieți din RAM pe unitatea de disc B într-un fișier numit CAT ABC, începând de la adresa H Comanda USER Această comandă, ca și comanda SAVE, nu este folosită în mod obișnuit Îl puteți folosi atunci când doriți să împărțiți condiționat un disc în mai multe zone independente și veți lucra cu aceste zone în același mod ca și când nu ar fi o zonă de disc, ci întregul disc Cu comanda USER pot fi setate zone independente ( ) Odată ce o zonă este instalată, toate comenzile sistemului de operare servesc doar acea zonă Când comanda USER nu este utilizată, lucrați cu întregul disc, iar valoarea implicită este zona numărul Necesitatea de a partiționa un disc în zone apare atunci când mai mulți utilizatori lucrează cu acest disc sau stochează fișiere pe acesta pentru sarcini funcționale complet nelegate Format; UTILIZATOR Zona N°MeR Exemplu A>USER Este stabilită a șaptea zonă de utilizator Toate comenzile introduse în viitor vor servi doar această zonă Pentru a lucra într-o altă zonă, trebuie să setați comanda USER și numărul acesteia COMANDE DE SERVICIU - UN MIJLOC DE EXTINDERE A OPORTUNITĂȚILOR SISTEMULUI DE OPERARE Scop Programele utilitare extind capacitățile sistemului de operare și oferă un serviciu utilizatorului pe un computer personal Programele de întreținere, denumite adesea comenzi de tranzit sau de service, nu fac parte din sistemul de operare sistem, dar sunt stocate ca fișiere COM pe disc Numele utilitarului este același cu numele acestui fișier Sistemul de operare tratează fișierul de comandă de serviciu ca cu un fișier obișnuit: îl găsește pe disc după nume și rescrie conținutul acestui fișier în zona programelor de tranzit Apoi controlul este transferat în programul rescris și începe execuția comenzii introduse Pentru computerul personal Robotron , au fost create o serie de comenzi de serviciu variate, dintre care majoritatea au un scop unic, deși printre acest set puteți găsi comenzi duplicate În special utilizate pe scară largă sunt comenzile de service furnizate cu hardware-ul Robotron și programul POWER, care implementează o mare varietate de comenzi de service În acest paragraf, vă veți familiariza cu scopul și specificul utilizării setului standard de comenzi de serviciu, precum și o listă scurtă de informații despre scopul comenzilor complexului Echipe de service Tabelul Comanda Atribuirea comenzii DUMP Indicați conținutul fișierului în coduri pe ecran INIT Formatează disc Copiere fișier PIP SGEN Scrieți sistemul de operare pe disc STAT Afișează informații despre starea fișierelor și discurilor, precum și despre schimbarea acestei stări SUBM Rulați fișierul batch Tabelul Mesaje la executarea comenzilor de întreținere Textul mesajului Traducere Explicații, recomandări/ Comanda DUMP NUME ILEGAL DE FIȘIER Nume de fișier nevalid Comanda fie nu specifică un nume de fișier, fie este ambiguă FILE NOT FOUND Command File not found da INIT Nu există niciun fișier pe disc cu numele dat ==> UNITATE INVALIDĂ Nume unitate invalid Reintroduceți numele unității " => FORMAT INVALID Format incorect Trebuie să selectați un alt format din meniu ==> FORMATARE COMPLETĂ Formatarea finalizată După ce formatarea este finalizată, vi se solicită din nou să introduceți numele unității și puteți continua să formatați o altă unitate Apăsați CTRL C pentru a finaliza ERROR==>BAD TRACK Error ==> piesa greșită Piesa pentru care a apărut acest mesaj nu este potrivită pentru stocarea informațiilor Acest defect nu poate fi remediat EROARE==> CONDUCERE Textul mesajului Traducere Explicații, recomandări - unitatea nu este GO- în unitate Pastă NU ESTE GĂTIT să-l arunce EROARE ==> SCRIERE DISC PROTEJAT ==> discul are un disc fizic protejat împotriva si recorduri Pentru a o elimina, apăsați tasta ET EROARE ==> INCORECT SCP VERSION => nu poate funcționa corect pentru această sală de operație versiunea SCP către sistem Este necesar să instalați sistemul SCP standard echipa PIP DISK READ ERROR Eroare în timpul citirii citit sau scriere detectat din eroarea disc wife Trebuie să introduceți din nou comanda DISK WRITE ERROR Eroare de scriere pe disc BAD PARAMETER Wrong- Trebuie remediat parametrul corect al parametrului FORMAT INVALID VILNY se alătură echipei format P P FĂRĂ SPAȚIU DIRECTOR din director în director fișier copiat NO FILE No file Fișierul cu numele specificat nu există START NOT FOUND Rânduri nu au fost găsite Textul mesajului Traducere Explicații, recomandări RENSAȚI NU GĂSIT NOT FOUND Nu a fost găsit Fișierul numit nu a fost găsit DESTINAȚIE NERECUNOSCĂ Fișier nerecunoscut Fișier destinație interzisă NU SE POATE CITIRE Nu se poate citi Fișierul sursă interzis sau lipsă FORMAT PIP INVALID Format PIP invalid Comanda lipsește semnul egal sau are un spațiu ilegal SEPARATOR INVALID Separator invalid Un caracter separator ilegal este utilizat în lista de parametri Echipa SGEN OUT OF MEMORYI Memoria în afara limitelor EROARE DE DISK! Eroare disc Eroare de scriere sau citire pe disc OFFSET! Limita de compensare depășită Capacitatea de urmărire a sistemului de disc a fost depășită DIRECTOR PLIN! Catalogul este plin Catalogul scârțâit este plin DISK FULL Discul este plin Discul este plin Ordinul Ne Textul mesajului Traducere Explicații, recomandări LOADER MAI MARE APOI FILER! Încărcătorul depășește fișierul Atenție Fișierul încărcat este mai mică decât lungimea specificată în descriptorul său FISIERUL SURSA NU A FOST GASIT! Fișierul sursă nu a fost găsit Nu există niciun fișier cu referința sistemului de operare pe disc BOT LOADER-TYP FALSE! Bootloader greșit Nu există niciun SCP valid pe pistele de sistem ale discului sursă DATE-PAROLA FALSE! False System Data Password Identificator SCP invalid SISTEM-PAROLA FALSA! - ID de sistem incompatibil între SCP și SGEN FĂRĂ OFFSET! - Nu există niciun sistem de operare SCP pe pistele de sistem ale discului DRAVE NU EXISTA! Komshj Nicio unitate ța STAT Nicio unitate cu numele specificat Setați un alt nume FILE NOT FOUND Fișierul nu a fost găsit Numele corect al fișierului INDICATOR DE FIȘIER INVALID Parametri de fișier nevalidi Trebuie să corectați parametrii fișierului (R/W, R/O, SYS, DIR) ATRIBUIRE INVALIDĂ DE DISC Textul mesajului Traducere Explicații, recomandări valoarea unității de disc BAD DELIMITER Delimitator greșit Trebuie să repari delimitatorii COMANDA INVALID ASSIONMENT Atribuire incorectă da SUBM Atribuire incorectă a canalului FISIER "SUB" PREZENT: Fișierul " SUB" nu există Nici un fișier batch EROARE PARAMETRI: Eroare parametru Există o eroare în parametrii comenzii din fișierul batch COMANDĂ PREA LUNGĂ: Comandă lungă Lungimea liniei de comandă depășește de caractere DEPĂSIREA TAMPON DE COMANDĂ LOW: scantul buffer-ului de comandă a fișierului depășește de caractere DIRECTORY FULL: Directorul este plin Nu există spațiu liber în director pentru fișierul batch DISK WRITE ERROR: Eroare de scriere pe disc Eroare hardware în unitate CONTROL INVALID Nevalid În fișierul batch CARACTER: caracter de control valid utilizat caracter de control invalid PUTERE În tabel sunt prezentate șase comenzi de service ale setului standard Mesajele despre alte acțiuni sau erori care apar în timpul executării lor sunt rezumate în Tabel Pentru a introduce o comandă, introduceți numele fișierului care o implementează, fără a specifica tipul Notă! Asigurați-vă că utilizați un spațiu în linia de intrare pentru a separa comanda de parametri f(r)(c) Când scrieți formatul comenzii, parantezele drepte sunt folosite pentru a specifica parametrii opționali Un nume de fișier complet calificat constă din numele și tipul fișierului, separate printr-un punct f(r)@ Pentru a ieși din programul utilitar, apăsați simultan ambele taste CTRL C Comanda DUMP Este puțin probabil să utilizați această comandă, deoarece scopul ei este de a indica conținutul fișierului, prezentat sub formă de coduri Pe ecran este afișat un tabel de coduri La executarea comenzii sunt posibile erori, mesaje despre care sunt prezentate în tabel Format; gchtglgh numele complet al fișierului DUMP Exemplu A>DL'MP KVOM AV Un tabel de coloane cu coduri este afișat pe ecran Echipa IN T Datorită utilizării frecvente a comenzii INIT, vă recomandăm să luați următorul material cu mai multă atenție și să stăpâniți procedura de lucru cu el Comanda INIT este destinată formatării unui disc, adică pentru dați-i formatul necesar pentru a funcționa într-un anumit model de unitate Absența sau formatarea incorectă a discului face imposibilă lucrul cu acesta Discul de formatat poate fi în orice unitate Comanda INIT este executată într-un dialog - trebuie să răspundeți la o serie de întrebări, după care va începe formatarea După finalizarea cu succes, va fi emis un mesaj FORM ATING COMPLETE (formatarea Tabelul Dialog între INIT și utilizator Mesaj Traducerea mesajului Acțiunea utilizatorului VĂ RUGĂM SĂ INTRODUCEȚI DRIVE: UN FORMAT DE DISC POATE FI: =DD-SS * * =DD-SS * * =DD-SS * * Vă rugăm să specificați unitatea: A Formatele de disc pot fi ca urmează: VĂ RUGĂM SELECTAȚI FORMATUL: Vă rugăm să selectați formatul: AVERTISMENT TOATE FIȘIERE VOR FI ZGURATE (D/N): Atenție Toate fișierele vor fi distruse (da/n): Y FORMATARE PISTE ( ) ka (număr) după numărul piesei de formatat FORMATARE COMPLETĂ este peste vichy CTRL C sau formatați următoarea unitate terminat) și vi se solicită să formatați o altă unitate Pentru a ieși din comanda INIT, apăsați simultan tastele CTRL C Format: IN T Un exemplu de dialog între INIT și utilizator este prezentat în Tabel Acest dialog presupune că discul va fi utilizat într-o unitate MFS La formatare, în unitatea B este instalat un disc gol Dacă primiți mesaje de eroare în timp ce executați comanda INIT, consultați Tabelul pentru clarificări Echipa PIR Funcția principală a comenzii P P este de a copia fișiere de pe un disc pe altul În plus, vi se oferă posibilitatea de a copia secțiuni de date, de a îmbina mai multe fișiere într-un singur fișier, de a imprima conținutul fișierelor într-un format special De asemenea, este posibilă modificarea funcțiilor comenzii PIP folosind parametri Aici veți învăța cum să copiați și să îmbinați fișiere Pentru un studiu mai profund al capacităţilor comenzii PIP, definite de parametrii acesteia, ar trebui să consultaţi descrierea tehnică [ ] Notă! Dacă aveți programul POWER, atunci comanda de copiere similară CORU este mai convenabilă decât comanda PIP Când scrieți un format, conceptul de fișier destinație (unitate) este utilizat pentru a indica locația în care este făcută copierea și fișierul sursă (unitate) pentru specificând locația din care să copiați Când copiați, asigurați-vă că specificați numele unității de destinație și numele fișierului sursă Format; РІР nume disco-'apă-receptoare-nick numele complet al fișierului de destinație Discoteca NAME plină plină sursa-apa-: nume fisier- nume fisier- porecla sursă sursă Comanda PIP este introdusă în două rânduri Pe prima linie tastați cuvântul PIP și apăsați tasta ET pentru a-l introduce Ca răspuns, simbolul * apare pe ecran în a doua linie, după care tastați o linie care indică unitățile și fișierele de copiat și apăsați tasta ET Procesul de copiere începe După ce se termină, simbolul * apare din nou pe ecran și puteți specifica următorul grup de copiere etc Pentru a ieși din comanda PIP, apăsați simultan ambele taste CTRL C Dacă apar mesaje în timpul execuției comenzii de copiere, consultați Tabel Exemple f B: =*•* Copiază toate fișierele de pe unitatea A (implicit) pe unitatea B f A: = B: * * Copiază toate fișierele de pe unitatea B în unitatea A f B: = KROT * Copiați toate tipurile de fișiere numite KROT de pe unitatea A (implicit) pe unitatea B * B:LOT D = RAK STAT A -R/W, SPAȚIU: K Format: Pe ecran apare un mesaj despre cantitatea (în kiloocteți) de spațiu liber de pe disc în unitatea specificată: BYTES RĂMÂNĂ PE nume :*** K conduce ^ spațiu liber zone Exemplu A>STAT B: BYTES RĂMÂNĂ PE B: K Format: STAT G nume complet L drive J nume de fișier Pe ecran apar informații despre structura fișierului: RECS BYTES EXT ACC nume de unitate: La * R / * numele complet al fișierului BYTES RĂMÂNĂ PORNIT numele unității : *** LA volumul zonei libere În mesaj, în loc de caracterele *, există numere specifice care indică următoarele: în prima coloană (RECS) - numărul de înregistrări de de octeți și fișier; în a doua coloană (BYTES) - dimensiunea fișierului în kilobytes; în a treia coloană (EXT) - numărul de zone de KB din fișier; în coloana a patra (ACC) - atribut fișier (R/W, R/O) Un exemplu de apelare a informațiilor despre structura fișierelor COM L>STAT " COM RECS BYTES EXT ACC K IR/O A: ÎN IT COM K I ft 'O A: PIP COM K R/O A: STAT COM BYTES RĂMÂNS PE A: K Format: Y NUME "I STAT := R/ | Drive J Atributul R / O este setat pe întregul disc, adică discul poate fi doar citit, scrierea pe acesta este interzisă Acest mod este salvat numai pe durata lucrului cu acest disc După o nouă pornire, discul dobândește din nou atributul R / W și atât scrierea, cât și citirea devin posibile Exemplu A>STAT B:=R/O Format: G nume complet STAT I R/° numele fișierului unității Setarea atributului R/O Fișierul specificat devine inscris, doar citibil La sfârșitul comenzii, este afișat un mesaj: numele complet al fișierului SET TO R/O Exemplu A > STAT AA COM R/O AA COM SETAT LA R/ Fișierul AA COM devine ilizibil Format: G numele complet STAT: &R/W nume de unitate s' aila Setarea atributului R/W Fișierul poate fi atât scris, cât și citit La sfârșitul comenzii, este afișat un mesaj: complet nume de fișier Exemplu A >STAT ZELO B &/RW ZELO B SETAT LA R/W SETAT LA R/W Format: STAT Nume conduce complet nume de fișier Atribuirea atributului SYS unui fișier Fișierele care au atributul SYS își afișează numele în directorul cu comanda DIR La sfârșitul comenzii, este afișat un mesaj: Exemplu de nume de fișier complet A > STAT A A f SYS A A SET APOI SYS SETAT APOI SYS Format: STAT Nume conduce : complet nume de fișier F DIR Atribuirea atributului D R unui fișier Astfel de fișiere au posibilitatea de a-și afișa numele în director log cu comanda DIR La sfârșitul comenzii, este afișat un mesaj: complet nume de fișier SET APOI DIR Format: STAT G nume ] DSK: | conduce Caracteristicile discului Pentru a înțelege mesajul care este emis ca urmare a acțiunii acestei comenzi, vă oferim un exemplu: A> STAT DSK: Explicația mesajului A: CARACTERISTICILE UNității Starea discului în unitatea A : CAPACITATE DE ÎNREGISTRARE BYTE : CAPACITATE UNITATE KILOBYTE Capacitate disc înregistrări de de octeți, adică KB : INTRARI IN DIRECTOR DE BYTE : INTRARI IN DIRECTOR VERIFICATE Directorul contine de descriptori de fisiere a cate de octeti fiecare, adica dimensiunea directorului este de KB : ÎNREGISTRĂRI/EXTENȚĂ Fiecare descriptor de director contează pentru o lungime maximă a fișierului de de înregistrări ( KB) : ÎNREGISTRĂRI/BLOC Fiecare bloc conține înregistrări de de octeți, adică KB : SECTOARE/PISTE Fiecare piesă are de înregistrări de de octeți : PISTE REZERVATE Trei melodii de rezervă ( , , ) pentru înregistrarea sistemului de operare Datorită faptului că parametrii VAL, USR, DEV ai comenzii STAT sunt utilizați rar, ei nu sunt luați în considerare aici echipa SUBM Cu comanda SUBM, veți rula fișierul batch pentru a funcționa Un fișier de comandă este un set de apeluri către comenzi rezidente și de serviciu ale sistemului de operare, înregistrate pe disc ca fișier În momentul execuției fișierului batch, este necesar să vă asigurați că comenzile de operare utilizate în acesta sunt pe disc, altfel executarea lui devine imposibilă Este recomandabil să utilizați un fișier batch atunci când trebuie să repetați aceleași acțiuni de mai multe ori și doriți să vă salvați de o astfel de procedură Cum se generează un fișier batch? Pentru a face acest lucru, trebuie să învățați cum să lucrați cu un editor de text Acest lucru este destul de ușor de făcut dacă vă referiți la Cap , unde este prezentată una dintre variantele editorului de text REFOR Lucrând în mediul pachetului de aplicație REFOR, vei crea un fișier text format din comenzi, îi vei da orice nume cu tipul SUB și îl vei scrie pe un disc cu care vei lucra ulterior Exemplul fișier batch PRIMER SUB ERA BATBL - Ștergeți toate fișierele de tip TBL DIR B- [indicarea directoarelor ambelor unități РІР В: = VER *-copie pe unitatea B a tuturor fișierelor cu numele VER din unitatea A Setul fiecărei linii din fișierul batch trebuie completat prin apăsarea tastei ET În loc de indicații specifice ale numelor complete de fișiere în comandă, puteți utiliza parametri, adică simbolul ££ și numărul ordinal al acestui parametru Numerotare trebuie făcută în ordinea în care sunt aplicate aceste fișiere Necesitatea acestui lucru apare atunci când numele fișierelor sunt determinate de o anumită situație În acest caz, scrieți numele fișierelor ca parametri în comanda SUBM Luați în considerare cum se va schimba fișierul batch PRIMER SUB atunci când este utilizat în el în locul numelor specifice de parametri , y Exemplul fișier batch PRIMER SUB ERA B:* /y - tip TBL înlocuit DIR BIR B: PIP B:= VD ''■*-numele VER înlocuit cu y Pentru a rula fișierul batch generat, reveniți la mediul sistemului de operare și utilizați comanda SUBM Format: parametrii NAME ', Comanda SUBM separată spațiu pentru fișiere Comanda SUBM nu specifică tipul fișierului batch Parametrii sunt numele fișierelor cu care va funcționa fișierul batch Ordinea în care apar parametrii corespunde cu ordinea în care apar în fișierul batch De exemplu , comanda de rulare este: A> SUBM PRIMER De exemplu , presupunând că fișierele din exemplul sunt utilizate, comanda de rulare este: A >SUBM PRIMER TBL VER Când fișierul batch PRIMER este executat, parametrul I va lua valoarea TBL, parametrul y - valoarea VER Ca rezultat, veți obține același fișier batch ca în exemplul Modificarea parametrilor comenzii SUBM va schimba numele fișierului și, prin urmare, comanda Exemplul Prin introducerea comenzii A>SUBM PRIMER MAC AAA, veți rula fișierul batch PRIMER pentru alte fișiere decât exemplul : ERA B:* MAC - Parametru pentru tipul înlocuit cu MAC tip DIR DIR B: РІР В:ААА *-numele parametrului XX este înlocuit cu numele ААА Pentru o explicație a mesajelor care apar în timpul execuției comenzii SUBM, consultați Tabel Programul POWER Prin achiziționarea programului POWER, vă veți extinde semnificativ capacitățile atunci când lucrați într-un mediu de sistem de operare Cu toate acestea, veți avea nevoie de acest lucru doar dacă ați dobândit abilitățile de a lucra pe computerul Robotron și doriți să vă îmbunătățiți în continuare Aici vă vom prezenta doar lista de comenzi POWER, astfel încât să aveți o idee despre asta Pentru a stăpâni aceste comenzi, încărcați POWER, după ce pe ecran apare promptul sub formă de AO, apăsați tasta ? și obțineți o descriere detaliată a comenzilor SNESK - calculul sumelor de control ale fișierelor specificate CM - compararea a două zone de memorie COPY - copiați fișiere DIR - titlul discului DISK - informații despre organizarea discului DS - vizualizarea și umplerea memoriei DUMP - afișarea unei matrice de text ERA - ștergerea fișierelor EXIT - ieșire în sistemul de operare FILL - umplerea memoriei cu constanta BYTE GO - pornirea programului GROUP - listă de blocuri ale fișierului dat JP (EX) - transfer de control la adresa LOAD (SAVE) - încărcarea (descărcarea) unui fișier LOG - Informații despre starea POWER MOVE - mutarea unei zone de memorie READ (WRITE) - acces direct la disc la citire (scriere) READGR (WR TEGR) - schimb de discuri RECLAIM - recuperați fișierele șterse REN - redenumiți RESET - resetarea discului RUN - încărcarea și transferul controlului către alt program CĂUTARE - căutarea unui caracter, octet, text în memorie SET - setarea bitului înalt în codul de caractere al numelui sau tipului fișierului SETDIR (SETSYS, SETRO, SETWR) - setați atributele fișierului SIZE - determinarea dimensiunilor fișierelor SORT - director de sortare SPEED - setarea vitezei de afișare STAT - informații complete pe disc TEST - testarea discului TYPE (TYPEX, TYPEH, TYPEA)-afișează fișierul text UTILIZATOR (XUSER) - utilizarea zonelor de utilizator VERIFICAR-NE INTELEGETI SOFTWARE-UL? Exerciții Ce ar trebui să se înțeleagă prin software-ul unui computer personal, inclusiv Robotron ? Ce este un fișier? Comandă-mi Prin ce diferă fișierele? Care este esența sistemului de fișiere care stă la baza organizării sistemului de operare? Care sunt cele trei subsisteme ale unui sistem de operare? Scopul procesorului de comandă din consolă Scopul sistemului de operare pe disc Structura sistemului de bază de intrare-ieșire Care este diferența dintre echipele rezidenți și cele de service? regula de introducere a comenzii Cum este afișat directorul discului? Cum să afișați conținutul unui fișier text? Listați echipele rezidente Doriți să transferați programe de pe un disc pe altul Care ar trebui să fie succesiunea acțiunilor? Ce comandă scrie sistemul de operare pe un disc nou? Care este funcția comenzii STAT? Răspunsuri la exerciții Compoziția software: f software de sistem, care include: un sistem de operare care controlează procesul de prelucrare a informațiilor; comenzi de serviciu care oferă utilizatorului tot felul de servicii pentru a lucra în mediul sistemului de operare; programe de monitorizare și diagnosticare a funcționării hardware-ului; φ sistem de programare format din traducători și limbaje de programare; ♦ software aplicat sub formă de pachete de programe aplicate și programe de utilizator Un set de înregistrări legate logic care ocupă un anumit loc în memoria externă se numește fișier Fișierele sunt programe, date Fiecare fișier are un nume și un tip care formează numele complet Numele fiecărui fișier este unic și constă din cel mult opt caractere Tipul de fișier depinde de programele utilizate și constă din cel mult trei caractere Numele și tipul sunt separate printr-un punct Când formați un nume complet, nu puteți utiliza caracterele ? * Sistemul de fișiere gestionează alocarea spațiului pe disc pentru fișiere Accesul la fișier se organizează doar prin director, unde informațiile despre acesta sunt stocate în descriptor sub forma numelui complet și numerelor blocurilor pe care le ocupă Procesor de comandă consolă, sistem de operare de bază pe disc, sistem de bază de intrare/ieșire Organizarea comunicarii intre utilizator si calculator Procesorul de comandă din consolă analizează comenzile de intrare și, dacă este necesar, conectează sistemul de operare pe disc și lansează, de asemenea, programe de aplicație Funcția principală este de a organiza accesul la sistemul de fișiere Sistemul de bază de intrare-ieșire este format din drivere - programe care organizează schimbul de informații între partea centrală și un anumit tip de dispozitiv extern O condiție necesară pentru controlul funcționării unui dispozitiv extern este potrivirea șoferului și controlerului Comenzile rezidente fac parte din sistemul de operare Când este introdusă o comandă rezidentă, procesorul de comandă din consolă o execută imediat Comenzile de întreținere sunt stocate ca fișiere pe disc și extinde capacitățile sistemului de operare După ce este introdusă comanda de service, procesorul de comandă consolă conectează sistemul de operare de bază și sistemul de intrare-ieșire de bază, iar când fișierul corespunzător este încărcat în RAM, începe să îl execute Când vi se solicită, introduceți numele comenzii și apăsați tasta enter ET Dacă comanda conține parametri, cum ar fi un nume de fișier, atunci comenzile și parametrii sunt separate printr-un spațiu atunci când sunt introduse Comanda DIR Comanda TYPE este concepută pentru a afișa un fișier text pe ecran Pentru trimiterea textului sincron către imprimantă și ecran, apăsați tasta CTRL P înainte de a introduce comanda TYPE DIR, TYPE, ERA, REN, USER, SAVE Secvența acțiunilor este următoarea: f încărcați sistemul de operare de pe discul de sistem în RAM și asigurați-vă că comenzile INIT, PIP sunt prezente pe disc; f introduceți un nou disc în orice unitate; f formatați noul disc cu comanda de serviciu INIT; f introduceți comanda PIP sau încărcați programul POWER în RAM; puneți discul de pe care sunt copiate fișierele în unitate, după ce ați îndepărtat anterior discul de sistem; f copiați folosind comanda PIP sau, dacă lucrați într-un mediu de program POWER, utilizați comanda COPY Comanda SGEN scrie sistemul de operare pe pistele de sistem de disc - sau ca fișier Funcțiile comenzii STAT sunt: f informații despre zona liberă de pe disc în kiloocteți; f ajutor despre structura fișierelor: numărul de înregistrări, dimensiunea fișierelor la (în kiloocteți), numărul de zone, atributul fișierului (R/W, R/O); f instalarea pe atributele fișierului: R/O (numai citire permisă); R/W (sunt permise atât citirea, cât și scrierea); SYS (interzicerea afisarii numelui fisierului in director); DIR (este permisă afișarea numelui fișierului în director); F Ajutor despre structura discului sub forma unui mesaj despre capacitatea discului, director, descriptor, bloc, pista Referinţă f Accesul la fișiere este organizat prin descriptori stocați în director f Fișierul este format din înregistrări Fiecare intrare are de octeți Schimbul dintre disc și RAM se realizează prin înregistrări F Dimensiunea minimă a fișierului este un bloc de de octeți- KB ( intrări) Dimensiunea maximă a fișierului este întregul disc f Înregistrările fișierelor sunt grupate în blocuri de KB ( înregistrări) f Fiecare bloc de fișiere are un număr, care este stocat în descriptorul de fișier Un descriptor poate conține maximum numere de bloc, ceea ce înseamnă că dimensiunea maximă a fișierului corespunzătoare unui descriptor este de KB ( blocuri a câte KB fiecare) f Dimensiunea descriptorului de fișier este de de octeți Directorul poate găzdui, de exemplu, de descriptori pentru o unitate MFS și de descriptori pentru o unitate MFS APLICĂM REFOR-SISTEMUL DE PREGĂTIRE A TEXTELOR PREZENTAREA REFOR Scop REFOR (REDactor - FORmatter) [ ] este un pachet de programe aplicate, al cărui scop principal este pregătirea unei varietăți de materiale text și documente în domeniul economic, comercial, administrativ, editorial, editorial și alte tipuri similare de activitate umană Cu REFOR, puteți genera și texte de program în limbaje algoritmice, cum ar fi Pascal Dacă comparăm REFOR cu pachete software similare pentru alte computere, de exemplu, cu EDI, TED, DOC pentru calculatoare CM- sau ED pentru computere personale Calculator de tip DVK, rezultă că REFOR are mult mai multe instrumente pentru pregătirea, stocarea și tipărirea documentelor Dimensiunea pachetului REFOR este de Kbytes notează textul dezvoltat Noțiuni de bază Revenind la instrumentele REFOR, să cădem mai întâi de acord asupra a ceea ce vom înțelege în continuare prin editarea și formatarea textelor Editarea include operațiuni ale utilizatorului legate atât de formarea inițială a textului prin introducerea de la tastatură, cât și de efectuarea diferitelor modificări la textul existent (inserarea, ștergerea și înlocuirea caracterelor individuale, cuvintelor și fragmentelor întregi de text) Prin formatare înțelegem operațiuni care determină structura textului pregătit, de exemplu, alinierea liniilor de-a lungul marginii textului, centrarea titlurilor, distribuirea textului pe pagini individuale ale documentului, crearea de tabele, setarea lungimii liniei etc REFOR vă permite să pregătiți texte în limba rusă folosind litere mari și mici, precum și să includeți litere mari latine în text Lucrând cu REFOR, puteți efectua următoarele operații: - introducerea textului de la tastatura computerului cu formarea automată a liniilor de o dimensiune dată; f formarea tabelelor folosind tabelare, similară cu cea utilizată atunci când se lucrează la mașini de scris; - editarea textului, care constă în înlocuirea, inserarea, ștergerea, duplicarea sau mutarea fragmentelor de text; f formatarea textului atunci când îl pregătiți pentru imprimare cu capacitatea de a evidenția titluri, de a seta dimensiunea liniilor și a paginilor, de a selecta fonturi și metode de imprimare; - scrierea textului într-un fișier de pe un disc magnetic, copierea, redenumirea și ștergerea fișierelor; ♦ tipărirea textului pe hârtie sub formă de rolă sau pagini separate cu posibilitatea de a introduce date dintr-un alt fișier sau introduse de la tastatură Cum se gestionează activitatea REFOR? Funcționarea REFOR este controlată prin introducerea de comenzi cu litere de la tastatură Comenzile sunt introduse prin apăsarea uneia sau a mai multor taste consecutive în orice registru Mai mult, în unele cazuri, introducerea literelor trebuie să fie însoțită de apăsarea tastei CTRL, care ulterior va fi indicată printr-un ghilimeleu ("") înainte de litera corespunzătoare Unele comenzi pot fi introduse prin apăsarea uneia dintre tastele funcționale care dublează individual comenzi cu litere Toate comenzile REFOR sunt grupate și prezentate sub forma mai multor meniuri, a căror diagramă de interacțiune este prezentată în Fig sub forma unui grafic direcționat Un meniu este o listă de opțiuni posibile pentru acțiunile dvs într-o situație dată, indicând pentru fiecare opțiune numele tastelor care trebuie apăsate Rolul meniului de sistem Când intrați în REFOR, inițial vă veți găsi întotdeauna în meniul de sistem, al cărui nume este asociat cu capacitatea de a efectua o serie de operațiuni în acest meniu care sunt tipice pentru sistemul de operare SCP: deschiderea fișierelor, copierea lor, redenumirea , tipărirea și ștergerea, afișarea directorului de fișiere pe o dischetă, lansarea de programe individuale ale sistemului de operare (INIT - pentru marcarea discurilor magnetice, STAT - pentru estimarea spațiului pe disc etc ) Orez Schema de interacțiune a meniului REFOR Rolul meniului principal Cum să lucrezi cu el? Din restul meniului REFOR, ar trebui evidențiat cel principal În acest meniu sunt efectuate principalele operațiuni de editare și formatare a textului Trecerea de la meniul de sistem la cel principal se face prin apăsarea uneia dintre cele două taste: e - la pregătirea unui document text arbitrar; și - în pregătirea textului programului Pe fig , tranzițiile dintre meniuri corespund arcurilor de grafic, indicate prin comenzi cu litere care provoacă astfel de tranziții Este deosebit de necesar să se explice tranzițiile de la meniul principal la meniurile auxiliare subordonate acestuia ("th," o, "I", p, "k) și invers Există două opțiuni În prima dintre ele, tranziția este efectuată printr-o comandă care se potrivește cu numele meniului, unde intenționați să mergeți La două sau trei secunde după introducerea comenzii, textul explicativ al meniului principal se va schimba în textul meniului auxiliar Apoi, selectând și introducând comanda acestui meniu, după ce îl executați, vă veți regăsi, de regulă, din nou în meniul principal Dacă vă răzgândiți cu privire la executarea oricăror operații în timp ce vă aflați în meniurile auxiliare, puteți reveni la meniul principal meniu prin apăsarea barei de spațiu, care este marcată în Fig cu un caracter spațiu Pe măsură ce câștigați experiență în REFOR, veți prefera a doua modalitate, mai eficientă, de a executa comenzile de meniu auxiliare Utilizarea acestei metode vă va necesita să introduceți rapid (într-una sau două secunde) comenzi din două litere constând din numele meniului auxiliar și comanda din interiorul acestui meniu Acest lucru nu va schimba textul meniului principal Excepție aici este executarea a două comenzi "k-meniu": "cd" și "sh" După finalizarea acestora, vă veți regăsi în meniul de sistem sau, respectiv, în sistemul de operare SCP Ghid de acțiune Ei bine, acum ești invitat la o plimbare introductivă prin meniul REFOR Vă rugăm să încercați să urmați sfaturile noastre Se recomandă ca toate acțiunile ulterioare să fie efectuate pas cu pas Pregătiți-vă computerul Porniți computerul cu tasta POWER, introduceți discheta care conține sistemul de operare SCP în unitatea A și închideți-i zăvorul Sistemul de operare va porni automat, confirmat de promptul A> afișat pe ecran Setați modul de introducere pentru literele rusești Apăsați tasta SI/SO În același timp, indicatorul luminos de lângă această tastă ar trebui să se aprindă Apoi, apăsați pe bara de spațiu Verificați conținutul discului Aflați cum sunt plasate pe discuri sistemul de operare și pachetul software REFOR Dacă REFOR este înregistrat pe același disc ca SCP, atunci tastați comanda pentru a apela REFOR: a > refor și apăsați tasta ET Dacă REFOR este stocat pe un disc separat, înlocuiți discul cu SCP din unitatea A cu discul cu REFOR și introduceți aceeași comandă Pachetul REFOR va începe descărcarea La început, pe ecran va apărea un ecran de reclamă, iar după - de secunde va apărea textul meniului de sistem Pentru a trece rapid la meniul de sistem, apăsați bara de spațiu imediat după ce apare ecranul de introducere Dacă este necesar, introduceți o unitate suplimentară Decideți unde va fi înregistrat textul pregătit ca fișier Dacă depozitare tex Dacă ați selectat un disc separat pentru noul fișier, introduceți-l în unitatea B și închideți zăvorul, apoi introduceți comanda l din meniul de sistem Setați nivelul de asistență Fiind în meniul de sistem, puteți seta nivelul de ieșire dorit al informațiilor de ajutor REFOR folosind comanda x Vă recomandăm să introduceți mai întâi valoarea ca răspuns la solicitarea REFOR, care corespunde nivelului de afișare a cantității maxime de informații de ajutor în toate meniurile La nivelurile rămase - și , volumul informațiilor de referință este redus Accesați meniul principal Introduceți comanda din meniul sistemului d, care se presupune că corespunde dorinței dvs de a crea un document text Ca răspuns la cererea REFOR corespunzătoare, introduceți o secvență de cel mult opt caractere ca nume al fișierului text care trebuie creat, de exemplu, o plimbare După ce ați completat introducerea prin apăsarea tastei ET, veți merge la meniul principal Mai trebuie să vă familiarizați cu structura informațiilor afișate pe ecran în acest meniu Profită de auto-studiu Predarea comenzilor de bază REFOR poate fi organizată chiar de dvs folosind textele explicative din "meniul-y Conform Fig , calea către acest meniu se află prin meniul principal în care vă aflați acum Introduceți comanda "y" și vă veți găsi în meniul de ajutor "y Comenzile din acest meniu vă permit să vizualizați o varietate de materiale de ajutor: f b va explica utilizarea comenzii de formatare a șirurilor "b" din meniul principal; f f va descifra numirea simbolurilor de serviciu din dreapta urlat coloana extremă a ecranului (vom face asta puțin mai jos); fd va explica utilizarea comenzilor p-menu pentru a controla tipărirea unui document text; fs va decoda conținutul liniei de serviciu de sus a meniului principal; fm va explica modul de setare a marginilor din stânga și din dreapta textului generat, spațierea liniilor, utilizarea tehnicilor de tabelare și formare a tabelelor; f și explicați regulile de introducere a caracterelor speciale în text, așa-numitele marcaje ale începutului și sfârșitului fragmentului de text selectat - bloc; f g va explica regulile de mutare și duplicare a blocurilor de text; f și afișează o listă cu cele mai frecvent utilizate comenzi de introducere a textului Textele de antrenament "y-meniu" sunt de obicei afișate pe ecran în părți Pentru a le alterna în funcție de solicitarea de pe ecran, apăsați bara de spațiu Când este afișat textul de antrenament, veți reveni automat la meniul principal Prin urmare, pentru a continua învățarea, reintroduceți comanda "й" și secțiunea cu litere a informațiilor de referință care vă interesează Puteți întrerupe procesul de învățare și reveniți la meniul principal în orice moment, introducând comanda de întrerupere "y" și apoi apăsând tasta ESC Cunoașteți restul meniului Pe măsură ce vă continuați plimbarea prin REFOR, puteți căuta în restul meniurilor auxiliare: "o", i, "p și "k Încheiați răsfoirea textelor din meniu apăsând bara de spațiu, care vă duce înapoi la meniul principal de fiecare dată Termină treaba Finalizați cunoștințele cu REFOR introducând comanda "k", care va oferi o ieșire la sistemul de operare mu SCP Următoarea întâlnire cu REFOR vă va cere să fiți mai activ și mai creativ în introducerea, editarea și formatarea textelor PREGĂTIREA TEXTULUI FELICITĂRII Abundența instrumentelor REFOR cu care v-ați familiarizat privind explicațiile textuale din diferitele sale meniuri provoacă dificultăți naturale în dezvoltarea inițială a întregului arsenal al acestor instrumente Prin urmare, vă oferim un ghid pas cu pas pentru operațiuni simple de introducere, corectare și tipărire a textelor mici, precum felicitări cu ocazia unei sărbători Pentru a efectua astfel de operațiuni, aveți nevoie doar de o listă limitată de comenzi REFOR Așadar, de Revelion, pregătești textele mesajelor de felicitare pentru prietenii și colegii de muncă La dispoziția dumneavoastră este un pachet de cărți poștale goale și un computer Robotron echipat cu pachet REFOR Pentru a vă implementa planurile, nu aveți nevoie de cantități mari de memorie, inclusiv pe o dischetă Prin urmare, pentru simplitate, presupunem că pachetul software REFOR este adiacent sistemului de operare SCP de pe disc, iar partea sa liberă va fi folosită pentru a stoca textele de felicitări pregătite Vă recomandăm să împărțiți toate acțiunile dvs ulterioare în pași separati Pregătiți-vă computerul Porniți computerul și introduceți discheta care conține SCP și REFOR în unitatea A, apoi închideți-i zăvorul Programele de sistem SCP vor începe să se încarce în memoria RAM a computerului După finalizare, veți vedea simbolurile A> pe ecran Setați modul de introducere pentru literele rusești Apăsați tasta SI/SO Indicatorul luminos de lângă această tastă ar trebui să se aprindă Exersați trecerea la noul mod apăsând orice tastă, cum ar fi bara de spațiu Încărcați în memorie REFOR Introduceți comanda: a > refor ET Ca urmare, ecranul de splash corespunzător va apărea pe ecran și în aproximativ douăzeci de secunde te vei regăsi în meniul de sistem Pentru acces mai rapid la acest meniu, apăsați pe bara de spațiu Setați nivelul de asistență Introduceți comanda x, apoi, la solicitarea REFOR, numărul (valoarea corespunzătoare nivelului maxim de asistență) Setați modul de creare a textului Fiind în meniul de sistem, introduceți următoarea comandă e, care determină modul de creare a unui document text arbitrar în viitor (spre deosebire de crearea textului programului în orice limbă algoritmică la introducerea comenzii n) Creați un fișier pentru textul dvs Selectați și introduceți un nume de fișier (până la opt caractere) sub care textul generat va fi salvat pe disc, cum ar fi o carte poștală (tipul de fișier este opțional) Rețineți că atunci când vi se solicită un nume de fișier, pe ecran apare un meniu local care vă spune ce comenzi să utilizați pentru a corecta numele pe care îl introduceți, dacă este necesar Introducând cartea poștală ET, vă veți regăsi în meniul principal REFOR Notă! e ѲЭ(r) Linia de sus a ecranului afișează informații despre service: ♦ nume fișier text; ♦ numere de pagină, linii și poziții în linia ecranului (coloane) în care se află în prezent cursorul; ♦ confirmarea modului de inserare setat automat ІНІ(r) Zona de service este separată de zona de lucru printr-un șablon Acest șir conține următoarele caractere: ♦ lire indică, respectiv, pozițiile de frontieră stânga și dreapta ale șirului de text; ♦ ! reparați opritoarele de tablă; ♦ - marcați pozițiile rămase în șir (sunt inițial de astfel de caractere în total) Coloana din dreapta ecranului din zona sa de lucru se numește coloana steaguri Următoarele caractere pot apărea în această coloană: ♦ spațiu - această linie conține textul începutului sau părții interioare a paragrafului; ♦ Lasa asta dorinte Bo-drosti Irina Petrovna și INS adică ȘI F F Înainte de a introduce text lipit, asigurați-vă că modul de inserare este setat Apăsați mai întâi tasta INS pentru a anula modul de inserare Ștergeți cuvântul din dreapta cursorului Cu modul de inserare anulat, înlocuiți literele mici cu majuscule Introduceți marcatorul de pornire a blocului apăsând tasta F După aceea, simbolurile vor apărea pe ecran înaintea cuvântului "Let" Apoi, deplasați cursorul la începutul cuvântului "Voelie" Introduceți un marcator de sfârșit de bloc apăsând tasta I d I ' z Z c c c c /as $am JaM Yam Petrovnamy Konstantinovich moodu (Cursorul poate fi oriunde în text) Petrovna și Konstantinovich, starea de spirit Dragă și Konstantin Cu stimă, "ky" ya VET v ET ng ET ET ET F F F F Ca urmare, caracterele vor apărea după cuvântul "dorință" Ștergeți blocul selectat În zona de servicii a ecranului, ca răspuns la solicitarea REFOR, introduceți următoarele: CĂUTARE: ÎNLOCUIRE CU: PARAMETRI: Separați numele cu patronimice, precum și semnătura dvs , în rânduri separate Pentru a face acest lucru, apăsați tasta INS pentru a seta modul de inserare și introduceți simbolul ET în pozițiile corespunzătoare Deplasați cursorul pe prima linie a textului și apăsați tasta F pentru a asigura centrarea acestuia În mod similar, centrați a doua și ultima linie de text doi parametri: n - căutare și înlocuire automată fără confirmare suplimentară din partea utilizatorului; d - căutare globală și înlocuire în tot textul Ca rezultat al editării conform acțiunilor descrise în Tabel , veți vedea text pe ecran în care distribuția uniformă a textului pe linii și alinierea marginii sale din dreapta sunt încălcate Prin urmare, formatați textul de la a treia la a cincea linie de felicitări, rulând comanda "b" de trei ori Ca urmare, veți primi următorul text pe ecran: Dragi Irina Petrovna și Konstantin Konstantinovich, vă felicit pentru Anul Nou! Iti doresc multa sanatate si viata lunga Fie ca acest an să vă aducă fericire și prosperitate Vivacitate pentru tine și bună dispoziție Cu stimă, Ivan Petrov Setați modul de imprimare Următoarea sarcină este să tipăriți textul pregătit pe o carte poștală În acest scop, asigurați mai întâi modul de imprimare a literelor mari și mici ale alfabetului rus Puteți seta acest mod în două moduri Prima dintre ele constă în deplasarea spre dreapta a cursorului superior al celui de-al optulea microîntrerupător de sub capacul dispozitivului de imprimare Acest lucru ar trebui făcut înainte de a-l porni A doua modalitate este să setați în mod programatic modul cu comanda REFOR "py, pe care o introduceți înainte de prima linie a textului de felicitare Pentru a face acest lucru, rezervați mai întâi o linie goală înaintea textului, introducând simbolul ET în modul de inserare în poziția cea mai din stânga a primei linii Apoi, introduceți "py", care va fi afișat pe ecran ca "s Ultima operațiune va seta modul de ieșire pentru dispozitivul de imprimare a literelor alfabetului rus De asemenea, vă recomandăm să utilizați comenzile de gestionare a fonturilor de imprimare Deci, dacă doriți să tipăriți numele și patronimele în felicitare cu caractere aldine, atunci introduceți comanda "pb" afișată pe ecran ca "b" înainte și după numele cu patronimic Puteți, de asemenea, să vă tipăriți semnătura pentru o modificare cu litere mici "elite", pentru care, imediat înainte de semnătură, introduceți "pa", iar după aceasta "mon Pe ecran, aceste comenzi vor fi afișate ca "a" și, respectiv, "n" Pentru a suprima tipărirea numărului paginii, puteți introduce comanda op ET la sfârșit "s "b Dragă Irina Petrovna și Konstantin Konstantinovich, "b Vă felicit pentru Anul Nou! Vă doresc sănătate și viață lungă Fie ca acest an să vă aducă fericire și prosperitate Veselie și bună dispoziție "și cu stima, Ivan Petrov" Imprimare! Înainte de a începe imprimarea, utilizați comanda "ko", care vă va asigura că textul stocat în memoria RAM a computerului este scris pe un disc magnetic Faptul este că pot fi imprimate numai fișierele care sunt stocate pe un disc magnetic Porniți imprimanta și umpleți-o cu o carte poștală Introduceți comanda "kp - începeți imprimarea unui fișier text Când implementați această comandă, ca răspuns la promptul REFOR, introduceți numele cărții poștale ale fișierului tipărit, după apoi apăsați tasta ESC Ca urmare, veți primi o imprimare a felicitărilor de Anul Nou: Dragi Irina Petrovna și Konstantin Konstantinovich, vă felicit pentru Anul Nou! Iti doresc multa sanatate si viata lunga Fie ca acest an să vă aducă fericire și prosperitate Vivacitate pentru tine și bună dispoziție Cu stimă, Ivan Petrov IMPRIMARE TEXTE DE FELICITĂRI - PE TRANSPORTOR Mai jos vei face cunoștință cu o altă proprietate minunată a REFOR, care îți va ușura foarte mult eforturile înainte de vacanță legate de pregătirea felicitărilor pentru prietenii și numeroasele cunoștințe Pregătiți un singur text de felicitări, iar REFOR se va asigura că în acest text sunt inserate diferite nume în timpul tipăririi, de exemplu: Seryozha, Vitya etc Repetați secvența de pași de mai sus pentru a pregăti o felicitare pentru colegul dvs , încheind cu trecerea la meniul principal REFOR În același timp, denumește fișierul în care va fi stocat textul, felicitări Introduceți textul de felicitări cu completările necesare: "s dm introduceți numele deja nume "r Dragă &nume&! "e Un an Nou fericit! Îți doresc succes în munca ta, fericire în viața personală și toată prosperitatea! Cu stima, Vanya Petrov Completați primele patru rânduri apăsând tasta ET Acum înțelegeți scopul comenzilor incluse în primele patru rânduri de text: dm asigură că la imprimare, textul mesajului plasat imediat după comandă este afișat pe ecran; întrerupe întotdeauna tipărirea textului și solicită introducerea unei valori de la tastatură; este atribuită variabilei al cărei nume urmează imediat comenzii; "py setează modul de tipărire a literelor alfabetului rus (afișat ca "s); "pr", ne indică, respectiv, începutul și sfârșitul unui fragment de text tipărit cu font mare într-un rând (afișat ca "p" și "e") Puteți suprima imprimarea numerelor de pagină introducând comanda op Când ați terminat de introdus textul, scrieți-l într-un fișier de pe o dischetă folosind comanda "cd" În meniul de sistem, introduceți comanda m - lansați așa-numita imprimare continuă În procesul de implementare a acestei comenzi , menține un dialog cu REFOR conform următorului scenariu: Slitn ce fisier sa printez? felicitari ET Dacă răspunsul este "Da" la toate urmele, întrebările = ESC și dep întrebări = ET Imprimați în fișier (da/n)? n Începeți de la numărul paginii (ET - de la început)? ET Opriți după pagină (ET - până la sfârșit)? ET Numărul de copii (ET - unul)? ESC Introduceți cărți poștale în imprimantă și, introducând comanda P, mențineți un dialog conform următorului scenariu: introduceți numele nume? Serezha ET introduceți numele nume? Vitya ET Ca urmare, veți primi imprimări ale cărților poștale: Dragă Seryozha! Un an Nou fericit! Îți doresc succes în munca ta, fericire în viața personală și toată prosperitatea! Cu stima, Vanya Petrov Asere se g sz&b EZ s -i t et ! Un an Nou fericit! Îți doresc succes în munca ta, fericire în viața personală și toată prosperitatea! Cu stima, Vanya Petrov INFORMATII GENERALE DESPRE REFOR Prin dobândirea unor abilități în lucrul cu REFOR, vă veți putea extinde posibilitățile atunci când creați texte Pentru a face acest lucru, vă recomandăm să vă familiarizați cu conținutul tabelului , unde toate comenzile sunt grupate în funcție de scopul lor funcțional Introduceți majoritatea comenzilor apăsând simultan tasta CTRL și o literă rusă Tasta CTRL este marcată în mod convențional în tabel cu simbolul " Unele comenzi sunt duplicate de o tastă funcțională, ceea ce creează confort suplimentar în muncă Majoritatea comenzilor descrise în tabel sunt efectuate în meniul principal REFOR Dacă comanda este introdusă în meniul de sistem, atunci acest lucru este menționat în mod special în explicația comenzii O parte a comenzilor REFOR oferă setarea sau anularea oricărui mod de operare În tabel , modul care este setat automat chiar înainte de prima execuție a unor astfel de comenzi este evidențiat într-un font diferit Sunt evidențiate și valorile parametrilor unor comenzi, setați implicit de REFOR Tabelul comenzi de management REFOR Comanda Key Assign Alfabetul rus funcțional "c Dreptul un caracter "a * - A lăsat un cuvânt "F - * Corect un cuvânt "е О Sus o linie "b O linie mai jos " | Stânga, până la începutul liniei următoare "borcan Stânga, până la începutul acestei linii "eu Treceți la prima linie de pe ecran "yi Până la penultima linie de pe ecran "otravă Chiar, până la capătul firului "Yar Up, până la începutul textului "Yats Până la sfârșitul textului "i "i Respectiv la marcatorii "yab Până la începutul blocului etichetat "Iac Până la capătul blocului etichetat "Yazh în poziție înainte de ultima comandă- "JAP F tipuri de căutare sau lucru cu blocul în poziție înainte de a executa co- "din mand Vizualizați textul fișierului Mutare în sus cu o linie "în jos pe o linie Atribuirea comenzii Alfabetul rus funcțional "c F Sus / din ecran "p F Jos / din ecran "Iz Up Treptat (încetinire vizualizare ) "JAV Jos treptat (încetinire vizualizare ) Formatarea textului "b Formatați liniile unui paragraf (înainte de caracterul ET) "oh Setați/anulați ajutorul pentru separarea în silabe "os Setați spațierea între linii ( ) "ol FI Setează poziția marginii din stânga a textului ( ) "op F Setați poziția marginii din dreapta a textului ( ) "o Anulați marginile (până când cursorul revine la margini) "sau Schimbați temporar la dreapta marginii din stânga textului la următoarea tabulatură până când este introdus ET "ov Setați/anulați împachetarea automată a cuvintelor când treceți la o linie nouă "ops Setați/anulați alinierea automată a marginii din dreapta a textului datorită spațierii cuvintelor "th Setează/anulează introducerea așa-numitei cratime moale pentru împachetarea cuvintelor, afișată pe ecran sub formă de liniuță și tipărită numai dacă se află la sfârșitul unui rând "prin stabilirea inseparabilității cuvintelor la împachetare (într-un spațiu între cuvinte) "el F Centrarea liniei cu cursorul Comenzile atribuite tastelor Alfabetul rus funcțional Ștergeți caracter, cuvânt, linie, bloc DEL Șterge caracterul din stânga cursorului "r Ștergeți caracterul din poziția cursorului "t Ștergeți de la cursor până la sfârșitul cuvântului "iy Ștergeți de la cursor până la sfârșitul rândului "I DELEȘterge de la începutul liniei până la cursor "s Ștergeți o linie complet "ky Ștergeți un bloc marcat Inserarea unui caracter, cuvânt, linie, bloc, fișier "g NS Setați/anulați modul de inserare (pentru inserarea unui caracter, cuvânt) ET Introduceți o linie goală de spații (pentru a insera o linie) când cursorul se află la dreapta liniei anterioare sau la începutul următoarei rânduri (în modul de inserare) "kzh Inserarea unui bloc la poziția cursorului atunci când ștergeți un bloc în același loc "kts F Inserarea unui bloc din poziția cursorului în timp ce salvează blocul în același loc fără marcatori (copierea blocului) "cr Inserați fișierul de pe disc în text Găsirea și înlocuirea unei bucăți de text "jaf F Căutați fragmentul solicitat (până la de caractere) cu introducerea parametrilor de căutare "yaa Căutați fragmentul solicitat și înlocuiți-l cu textul pe care îl introduceți (cu confirmarea înlocuirii) "l Continuați să căutați același fragment (după comanda "yaf") sau căutarea cu înlocuire (după comanda "ya") Comanda Key Assign Alfabetul rus funcțional Folosind file "el Untab "oi Setați noi puncte de tabulație (! - pentru file obișnuite, # - pentru zecimal) "și Mergeți la următoarea oprire de filă "off Setați automat tabulatorii și limitele textului în funcție de linia la începutul căreia se află cursorul (linia de comentarii) "oj Setați/anulați tabularea cu delimitatori variabili de tabel (pentru alinierea delimitatorului) Gestionarea modurilor de imprimare "py Setarea/anularea tipăririi cu litere rusești (majuscule și mici) și litere mari latine "pa Setați fontul "elite" (până la de caractere pe rând) "mon Restaurarea fontului standard "spike" (până la de caractere pe linie) "pd Setați/anulați imprimarea duală (retipărind aceleași caractere) "II b Setați/Anulați fontul aldine (Tipărire cvadruplă) "fr Setați/anulați imprimarea superscriptului "pzh Setați/anulați imprimarea interlinie "iv Setarea tipăririi cu subliniere continuă "n Anulați imprimarea cu subliniere continuă "pr "not Set spațiere tipărire Anulați spațiere tipărire Comanda Key Assign Alfabetul rus funcțional "și ET Setați să imprime o linie peste cea anterioară "nx Setează tipărirea unui caracter peste cel precedent "pc Întrerupeți imprimarea (pentru a continua imprimarea, introduceți comanda "kp sau p din meniul de sistem) Gestionați inserările de date la imprimare azh Solicitare de introducere a valorii unei variabile de la tastatură (numele variabilei este indicat imediat după Comandă) cj Atribuirea unei valori unei variabile (comanda este urmată de numele și valoarea variabilei, separate prin virgule) df Specificarea unui fișier pentru citirea din acesta a valorilor variabilelor ale căror nume sunt specificate în comanda ulterioară pzh (comanda este urmată de numele fișierului de date) rzh Citirea valorilor variabilelor dintr-un fișier definit anterior de comanda df (numele variabilelor urmează comenzii separate prin virgule) fi Inserarea unui fișier text în locul în care este introdusă această comandă, al cărui nume este indicat după comandă DM Afișează textul care urmează comenzii date pe ecran (utilizat pentru a solicita introducerea cu comanda azh) CA Curăţare Ecran Modelarea și numerotarea paginilor pentru imprimare MT# Setați numărul de linii goale (#) de la partea de sus a hârtiei până la începutul textului (implicit #= ) Comanda Key Assign Rusă și alfabet funcțional • PL# Setați numărul de rânduri (#) pe pagină (# implicite = ), inclusiv liniuțele de sus și de jos mb# Setați numărul de linii goale (#) sub text la sfârșitul foii (implicit # = ) op Anulați tipărirea numerelor de pagină ale aspectului standard pentru REFOR (jos - în mijloc) pn Restabiliți imprimarea numerelor de pagină în aspectul standard (jos - mijloc) he Setează/anulează tipărirea unui antet comun pentru paginile ulterioare (textul antetului este introdus la instalare imediat după comandă, folosit la tipărirea numerelor de pagină în partea de sus) fo Setează/anulează tipărirea unei subpagini comune pentru paginile următoare (textul inscripției se introduce direct după comandă) pn Setează tipărirea numerelor crescătoare de pagini începând de la pagina în care este introdusă această comandă • MO# Setează dacă se imprimă numere de pagină incrementale începând de la # pa Salt la o pagină nouă (introdus la sfârșitul paginii după care se face saltul) CPU# Salt la o pagină nouă dacă rămân mai puțin de # linii înainte de sfârșitul câmpului de text din această pagină (utilizat pentru a preveni posibila rupere a capetelor de tabel) •• Introducerea unui comentariu care este ignorat la imprimare (utilizat ca exemplu de linie de tab pentru comanda "of") "n# Introduceți un simbol # în antet sau subsol pentru a indica poziția pentru tipărirea numerelor de pagină (utilizat în comenzile xe și fo) Comanda Key Assign Alfabetul rus funcțional "PC Setați dacă să imprimați un antet sau un subsol la stânga pentru numerele de pagini pare și la dreapta pentru numerele de pagini impare Managementul procesului de imprimare "kp Pornirea/pauză tipărirea unui fișier cu posibilitatea de editare simultană (se cere numele fișierului) r Porniți/întrerupeți imprimarea unui fișier din meniul de sistem m Imprimarea din meniul de sistem cu includerea datelor dintr-un alt fișier sau introduse de la tastatură (includerea se face în locuri pre-rezervate în text) u Reluați imprimarea din meniul de sistem e Opriți imprimarea Lucrul cu fișiere e Deschiderea unui fișier de document text (din meniul de sistem) n Deschiderea fișierului programului sursă din meniul de sistem) "co Copiați fișierul Același lucru din meniul de sistem "ke redenumiți fișierul e Același lucru din meniul de sistem "cl Șterge fișierul s Același lucru din meniul de sistem "cl Remapează unitatea curentă Comanda Key Assign Alfabetul rus funcțional L "kf "kv "kr Realocarea unității curente din meniul de sistem Setarea / anularea afișajului directorului discului Scrierea unui bloc marcat pe disc Inserarea unui fișier citit de pe disc în locația indicată de cursor "ks F Scrieți fișierul editat pe disc și continuați să lucrați în meniul principal (se recomandă să introduceți periodic) "cd F Scrieți fișierul editat pe disc și accesați meniul de sistem "кк Scrieți fișierul editat pe disc și ieșiți în sistemul SCP ü Ieșire în sistemul SCP (din meniul de sistem) "kya Accesați meniul de sistem fără a salva fișierul editat Alte operațiuni refor REFOR bootstrap (în sistemul SCP) L Comutați la altă unitate (în meniul de sistem) f Setarea/anularea afișajului directorului de discuri (în meniul de sistem) X Setează nivelul de ajutor în meniul de sistem ( - suprimă afișarea informațiilor de ajutor; - este afișat doar meniul de sistem; - sunt afișate toate meniurile cu excepția celui principal; - sunt afișate toate meniurile) "xx La fel și în meniul principal p Pornirea unui program de sistem din meniul de sistem (de exemplu, STAT, INIT) ü Ieșire în sistemul SCP (din meniul de sistem) Ordinul nr Comanda Key Assign Alfabetul rus funcțional Apelarea meniului de ajutor (din meniul de sistem) "U Comanda de întrerupere în curs "yi Repetă automat comanda introdusă după "iy "k "k Introducerea/ștergerea unui marcator (pentru utilizarea ulterioară a comenzilor "s "s ) "KN F Introduceți / ștergeți marcatorul de la începutul blocului ( ) "кк F Introduceți/ștergeți marcatorul de sfârșit de bloc ( ) "кх F Setarea/anularea indicației marcatoarelor începutului și sfârșitului blocului F Alimentare hârtie pe imprimantă VERIFICAR-NE CUM SE DIGERA REFOR? Exerciții Asigurați-vă că catalogul discului magnetic este afișat pe ecran în meniul principal REFOR Cum pot elimina un caracter suplimentar dintr-un cuvânt? Este posibil să căutați o mostră de text într-un fișier spre începutul acestuia? Care este cel mai simplu mod de a poziționa un șir scurt în mijlocul unui câmp de text? Cum pot preveni posibila separare a numelui și a inițialelor atunci când formatez text? Cum pot preveni ruperea unui cap de tabel cu patru linii atunci când paginați automat textul? Care sunt acțiunile dumneavoastră în cazul în care textul rusesc este tipărit în alfabet latin? Imprimați documentul pregătit cu I'NFORA în mai multe exemplare Răspunsuri la exerciții Introduceți comanda "cf", în urma căreia directorul discului magnetic va apărea în zona de serviciu a ecranului Folosind aceeași comandă, puteți suprima ieșirea catalogului Mai întâi mutați cursorul în poziția caracterului de șters Apoi introduceți comanda "mr Când utilizați comenzile de căutare "yf și căutare cu înlocuire "yaa, puteți seta direcția de căutare la începutul fișierului text dacă introduceți caracterul b în lista de opțiuni de căutare Pentru a centra o linie scurtă, mutați cursorul în ea, apoi apăsați tasta F Pentru a preveni încadrarea inițialelor la următoarea linie, introduceți comanda "by" în spațiile de după nume și între inițiale Introduceți comanda cp în linia pre-rezervată înainte de textul antetului (capului) tabelului Opriți imprimanta, ridicați-i capacul și schimbați poziția glisorului superior al celui de-al optulea microcomutator Apoi porniți dispozitivul și imprimați din nou Finalizați pregătirea textului documentului apăsând tasta F pentru a accesa meniul de sistem Apoi, utilizați comanda m, introducând numărul dorit de copii ale documentului atunci când vă pregătiți pentru imprimare APLICAM VARITAB - MASUL ELECTRONIC DE CE AI NEVOIE DE O Foaie DE TABLUR? Domeniul de utilizare În procesul activităților de producție ale oricărui specialist, este adesea necesar să se prezinte rezultatele muncii sub formă de tabele, unde o parte a graficului este ocupată de datele inițiale, iar cealaltă de rezultatele calculelor și analizei Această formă de muncă, datorită vizibilității și simplității sale, este atât de răspândită încât acoperă aproape orice domeniu de activitate Chiar și școlarii, atunci când efectuează experimente, construiesc grafice de funcții, înregistrează datele inițiale și rezultatele experimentelor într-un tabel Pe baza acestor date în mai departe faceți calcule și completați coloanele rămase Tabelele sunt utilizate mai ales pe scară largă în sfera administrativă, economică, economică Calculele, ale căror rezultate sunt introduse în tabele, sunt de obicei foarte simple și nu necesită pregătire matematică specială Ele se caracterizează prin volume mari de informații procesate Adesea, este nevoie de mai multe calcule greșite, în timpul cărora unele modificări sunt făcute în mod deliberat la datele inițiale, adică este necesar să se efectueze o simulare numerică a unei anumite situații Calculele cu matrice mari de date sunt o sarcină plictisitoare care necesită o atenție sporită și, într-un fel, este ingrată Rata de eroare este mare Toate acestea ne permit să clasificăm o astfel de muncă drept rutină Automatizarea calculelor folosind o foaie de calcul Aveți nevoie de un instrument care va automatiza procesul de proiectare a tabelelor Ca atare mijloace sunt programe specializate axate pe calcule în aceeași formă tabelară Dezavantajul acestor programe este lipsa de universalitate Un alt instrument, mai versatil, este Application Program Packages (APP), care poate fi folosit pentru a proiecta diverse forme de tabele și pentru a efectua calcule folosind un limbaj simplu de introducere Unul dintre aceste PPP-uri este un pachet de aplicații pentru foi de calcul Un tabel electronic este un tabel creat într-un computer prin organizarea unui dialog între utilizator și computer Un pachet de aplicații pentru foi de calcul este adesea denumit foaie de calcul sau tabel rațional (variant) O familie de astfel de pachete, creată inițial pentru a facilita calculele sub formă tabelară, a găsit un domeniu de aplicare mai larg - modelând diverse situații În câteva minute, puteți obține un răspuns la întrebarea "Ce se întâmplă dacă ?" dintr-un tabel care conține câteva sute de date calculate Esența automatizării calculelor cu ajutorul unei foi de calcul este următoarea: f accelerează și facilitează procesul de formare a unui tabel (antet și antet) și completare cu date; - efectuarea de modificări la cel puțin o celulă a tabelului determină o recalculare automată a întregului tabel; dacă tabelul folosește adesea aceeași formulă de calcul pentru diferite variabile, atunci este posibil să nu o scrieți în mod repetat în fiecare celulă, ci să automatizați acest proces cu o singură comandă; f proces automat de tipărire a tabelului; f sunt ușor de învățat și de utilizat instrumente de editare a tabelelor; f pentru computerele personale cu microprocesor pe biți, puteți crea tabele noi făcând o selecție dintre cele existente, similar modului în care se face atunci când lucrați cu baze de date și, de asemenea, puteți elabora date sub formă de grafice Revizuire Unul dintre cele mai cunoscute procesoare pentru foi de calcul este pachetul software de aplicație SUPERCALC (Supercalc), care are mai multe versiuni pentru diferite clase de computere personale În practica internă, o versiune de SUPERCALC adaptată în limba rusă sub numele VARITAB (VARIANT TABLE) a fost utilizată pe scară largă pentru computerul personal Robotron Acest pachet este întreținut de NPO Centerprogramsystems Într-o altă versiune, de exemplu, SUPERCALC- (C ), adaptată tot în limba rusă, dimensiunea tabelului a fost mărită ( X ), au fost adăugate mai multe funcții, inclusiv sortarea, informațiile au fost trimise în fișiere compatibile cu limbajul BASIC și Editor de text WORDSTAR Unele versiuni au introdus un mijloc mai convenabil de deplasare a cursorului folosind tastele de direcție în loc de caractere de control, unde două taste trebuie apăsate simultan Principiile construcției unei foi de calcul sunt de asemenea încorporate în pachetul software de aplicație MULTIPLAN (MP) conceput pentru calcule planificate și statistice În ceea ce privește computerele personale cu microprocesor pe biți, o foaie de calcul nu este doar un instrument de procesare și generare de tabele, ci și un pachet puternic de aplicații integrate, care utilizează suplimentar: liniar etc ; f mijloace de organizare a bazelor de date, unde devine posibilă selectarea datelor în conformitate cu criteriul Astfel de pachete, de exemplu, includ LOTUS- - - , VARITAB- Caracteristicile VARITAB Pachetul de aplicație VARITAB prezentat mai jos reflectă principiile de bază ale construirii unei foi de calcul, familiarizându-vă cu care veți lucra cu ușurință cu orice versiune a foii de calcul VARITAB ocupă KB pe disc Lucrările la formarea unui tabel, introducerea datelor inițiale, calculele, ieșirea unui formular tabel se efectuează folosind comenzi într-un mod interactiv Vi se pune o întrebare și vi se oferă o listă de răspunsuri, dintre care unul alegeți volum maxim Foaia de calcul are de rânduri și de coloane Într-o foaie de calcul, rândurile vor fi denumite de acum înainte rânduri Rândurile sunt numerotate de la la Coloanele din foile de calcul se numesc coloane Fiecare coloană are un nume (număr) sub forma uneia sau a două litere latine: A, B, C, D, , Z, AA, AB, AC, , BJ, VK Înainte de a lucra cu discul, verificați dacă sistemul de operare este înregistrat pe acesta În caz contrar, trebuie să îl scrieți pe primele trei piese ale discului, care sunt întotdeauna rezervate sistemului de operare Cum să înveți rapid VARITAB? Este destul de ușor să stăpânești VARITAB dacă citești în mod constant conținutul acestui capitol, unde un exemplu specific arată conceptul de bază al lucrului cu o foaie de calcul Lucrul cu tabelul este organizat folosind comenzile pe care le introduceți Ca exemplu transversal, este luată în considerare metodologia de creare a unei foi de salarizare, organizarea calculelor acesteia și obținerea rezultatelor Când înțelegeți mecanismul de construire a unei foi de calcul și de lucru cu aceasta, consultați descrierea comenzilor, funcțiile și structura lor principale și utilizați un exemplu specific pentru a urmări execuția pas cu pas a fiecărei comenzi Notă! Lucrați cu foaia de calcul folosind alfabetul rusesc Pentru a face acest lucru, apăsați tasta FVR - fixând majuscule Aprinderea lămpii indicatoare, situată în partea stângă a tastaturii, vă informează despre fixarea alfabetului rus ••• În timpul lucrului nu este necesară schimbarea registrelor În cazul în care trebuie să introduceți o literă latină, trebuie doar să apăsați tasta cu această literă În ciuda faptului că nu ați trecut cazul la alfabetul latin, VARITAB vă va percepe corect acțiunile ••• Va trebui să monitorizați în mod constant corectitudinea introducerii literelor, deoarece unele litere ale ambelor alfabete sunt similare ca stil UTILIZAM VARITAB PENTRU REZOLVAREA O PROBLEME SPECIFICE SETĂ SARCINA - CALCULATI SALARII Pentru a dobândi primele abilități de lucru cu o foaie de calcul, vă sugerăm să parcurgeți toți pașii în succesiune Să începem cu stabilirea sarcinii Trebuie să creați o foaie de calcul care va calcula salariile lucrătorilor lunar Pentru o reprezentare mai vizuală a funcției foii de calcul, calculul este oarecum arbitrar, simplificat și ia în considerare doar principalele deducții Datele inițiale pentru calcul sunt: prenumele, numele, patronimul lucrătorului; tarif G; număr stabilit Tabelul Impozitul pe venit N (când Z de ruble) Impozit salarial Nt, frec și polițist Z, frecați WT Pe ecran va apărea un tabel, format din opt coloane A, B, C, D, E, F, G, H și de rânduri numerotate - , , (Fig ) În eu! CD!! E!! G!! G!! H!! ! PA! Etichetați conținutul Eroare la formula lățime: memorie: mănâncă număr / ryaE; A ? prin eseu Linie promptă Bara de stare Orez Structura foii de calcul Pointer și tabel curent Pe fig vedeți în celula A două simboluri Acesta este indicatorul celulei în care vor fi introduse datele În viitor, celula, rândul, coloana în care este setat indicatorul se vor numi curent În plus, tabelul curent se află în RAM și este afișat pe ecranul de afișare Indicatorul tabelului poate fi mutat folosind caractere de control Pentru a face acest lucru, apăsați două butoane în același timp: CTRL S sau h stânga; CTRL E - sus; CTRL D - dreapta; CTRL X - jos Unele versiuni ale foii de calcul folosesc taste direcționale pentru a muta indicatorul: h - la stânga; t - sus; ->- drept; | - jos Pentru a anula (resetarea) comanda tastata sau aceasta, veti apasa simultan tastele CTRL Z sau, in alta versiune, H- Sub tabel sunt trei rânduri care servesc să te ajute și să te ghideze prin dialog Bara de stare Această linie afișează trei tipuri de mesaje (c) (c) (c) Primul mesaj include numele celulei curente și direcția indicatorului De exemplu, în fig PA înseamnă că indicatorul se află în celula A și se va deplasa la dreapta cu o celulă (litera P) în timpul lucrului ulterioar Veți stabili opțiunile posibile de mișcare datorită desemnării lor: P - la dreapta; L - la stânga; B - sus; N jos (r) O O Al doilea mesaj este afișat în mijlocul liniei și arată conținutul celulei curente Dacă colivia gol, atunci acest mesaj lipsește, care este prezentat în Fig Pentru deducerea tipului de date dintr-o celulă se folosesc următoarele convenții: pentru formule și numere - FORM, de exemplu: FORM = - - * , ; pentru text - TKST, de exemplu: TK ST = "PLAN; pentru text repetat în mai multe celule - ITK ST, de exemplu: PTKST - '* (c) (c) (c) Al treilea mesaj apare destul de rar la sfârșitul barei de stare, deoarece servește pentru a indica o eroare la introducerea datelor și a comenzilor Linie promptă Linia promptă are un dublu scop @ (r) (r) Acest șir inițiază un dialog între utilizator și foaia de calcul în timpul execuției comenzii Aici, este generat un mesaj care vă va spune ce tastă să apăsați pentru a introduce parametrul de comandă În plus, în orice moment, neștiind ce să faceți în continuare, puteți cere ajutor VARI-TAB apăsând simultan tasta temporară majuscule (VPDR în Fig ) și tasta ? În alte versiuni, același lucru poate fi obținut prin apăsarea tastei funcționale F În acest caz, pe ecran va apărea o explicație a acțiunii care vă interesează De exemplu, dacă apăsați tasta /, următorul mesaj va apărea în sfatul cu instrumente: Specificați A, B, C, D, E, , I, K, L, M, N, O, P, R, S, T, U, F, I? Încă nu știi ce înseamnă aceste litere Apăsați tastele în același timp? și VPDR, pe ecran va apărea o listă de comenzi VARITAB Faceți cunoștință cu el Pentru a reveni la starea inițială, apăsați tasta ET Tabelul inițial va reapărea pe ecran, solicitându-vă să introduceți una dintre litere Acum știți deja că introducerea fiecărei litere este echivalentă cu introducerea unei comenzi Nu vă fie teamă să apăsați tasta indicație ? Acest lucru vă va ajuta Este mai bine să stăpâniți tehnica de lucru cu o foaie de calcul (r) (r) Al doilea scop al șirului prompt este oferindu-vă informații despre caracteristicile tabelului curent f WIDTH înseamnă lățimea celulei curente în care este setat indicatorul În mod implicit, dacă nu ați formatat o celulă, lățimea acesteia este de nouă poziții Poziția suplimentară pentru separarea celulelor nu este atribuită De exemplu, în fig lățimea tuturor coloanelor și, prin urmare, lățimea celulelor este egală cu nouă poziții; f MEMORIA indică cantitatea de RAM în kiloocteți pentru tabelul curent De exemplu, în fig , KB de RAM sunt alocați pentru tabelul curent f LAST NUM / ROW înseamnă ultima celulă ocupată, situată în partea dreaptă jos a tabelului curent Acest lucru este echivalent cu specificarea dimensiunilor sale, adică ultima coloană și ultimul rând Acest mesaj este deosebit de important atunci când plasați un tabel pe mai multe ecrane Veți ști întotdeauna la ce coloană și la ce rând este limitat Pe fig mesajul "LAST CANTITATE/RÂND: A " Nu ați completat tabelul, așa că prima celulă este și ultima De exemplu, dacă mesajul arată ca LAST NUM/ROW: E , apoi tabelul conține cinci coloane (A, B, C, D, E) și rânduri Linie de intrare Informațiile introduse de la tastatură sunt afișate aici Poziția curentă în care este introdus următorul caracter este indicată de cursor (simbol -), iar numărul din stânga simbolului > (vezi Fig ) înseamnă numărul poziției cursorului @ @ Pentru a introduce date în celula curentă, apăsați tasta ET Aceasta va șterge linia de intrare (r)>@@ La introducerea comenzilor, șirul de intrare este păstrat până când este complet format Introducerea răspunsurilor intermediare la fiecare indiciu atunci când se formează o comandă completează doar linia de introducere NOI FORMĂM HEADER SI HEADER MESE După ce v-ați familiarizat cu tabelul original prezentat în Fig , puteți începe să creați un tabel de salarizare Mai întâi, formați titlul și antetul (capul) tabelului, apoi treceți la introducerea datelor Pentru a studia mijloacele de bază ale limbii, vă sugerăm să vă limitați mai întâi la primele patru coloane din Tabel Veți începe să formați restul graficelor, stăpânind aceste mijloace minime și dorind să înțelegeți mai clar posibilitățile de utilizare a unei foi de calcul (vezi paragraful ) Intrarea titlului Orice introducere de text începe întotdeauna cu ghilimele ", iar apoi orice caractere sunt introduse pe tastatură De obicei, titlul este plasat simetric în jurul centrului Efectuați lucrări preliminare la calculul lățimii tabelului În fiecare coloană, determinați numărul maxim de caractere din aceasta, adăugați un caracter spațiu pentru a separa fiecare coloană și veți obține lățimea documentului Lățimea primei coloane este egală cu de poziții pentru scrierea numelui de familie și a inițialelor, a doua coloană - cinci poziții pentru scrierea cuvântului "Tarif" Lățimea celei de-a treia coloane este stabilită de cuvântul "Otrab" și este egal cu șase poziții, iar a patra coloană - cuvântul "Câștigă naya" și este egal cu poziții Pentru a separa coloana, adăugați; utilizați cele trei poziții cu atenție Lățimea totală a documentului este de + + + - = de poziții Mijlocul documentului este poziţia a -a Introduceți titlul în două rânduri de introducere, deoarece este format din două rânduri (vezi Tabelul ) Plasați indicatorul în celula A Pentru a forma textul din primul rând, apăsați tasta ", apoi de ori - bara de spațiu, tastați cuvântul STATEMENT Apoi linia de introducere va arăta ca >" DECLARAȚIE Pentru a introduce această linie în tabel, apăsați tasta ET Pentru a forma textul în al doilea rând, plasați indicatorul în celula A , apăsați tasta "", apoi tasta spațiu de șase ori, introduceți cuvintele PAYROLL Linia de intrare va lua forma >" SALAREA Pentru a introduce acest rând în tabel, apăsați tasta ET Pentru a separa titlul de tabel, sări peste rândul gol mutând indicatorul în celula A Deci ați finalizat formarea antetului foii de calcul, care se află în patru coloane A, B, C, D eu B! ! IN ! ! CU ! ! D ! AFIRMAȚIE ■ ! SALAREA ! În continuare, procedați la formarea antetului tabelului, setând secvențial lățimea fiecărei coloane și introducând numele, precum și evidențiind marginile tabelului cu o linie orizontală Introducerea unei bare orizontale Începeți să formați o linie orizontală, reprezentând-o cu simboluri repetate - sau - Un apostrof este folosit pentru a organiza mai multe repetări într-o foaie de calcul Plasați indicatorul în celula A , apăsați tastele ' și - Se va afișa linia de introducere Apăsând tasta ET, veți vedea că simbolul = va fi introdus în toate pozițiile celulelor rândului Setarea lățimii coloanei A și introducerea numelui (c) (r) (c) Plasați indicatorul în celula A Trebuie să modificați lățimea coloanei la de poziții Utilizați comanda de modificare a formatului F (FORMAT) Când introduceți orice comandă, trebuie să apăsați două taste: prima este simbolul / (slash), iar a doua este prima literă latină din numele comenzii Încă nu sunteți familiarizat cu comenzile? Tine minte! Ai un instrument puternic în mâinile tale Profită de asta Apăsați tasta /, apoi în același timp tasta indicație ? și VPDR Pe ecran va apărea o listă de comenzi VARITABA (vezi Tabelul ) Familiarizați-vă cu acesta, iar apoi apăsând tasta Enter ET veți reveni la starea inițială a ecranului După apăsarea tastei / starea promptului și liniile de intrare se vor schimba: șir de indicii INTRODUCEȚI LITERA A, B, C, D, D, , I, K, L, M, I, O, P, R, S, T, U, F, Z? linia de intrare Pentru a introduce o comandă, apăsați tasta F (F) Linia promptul vă solicită să răspundeți la o întrebare, iar cuvântul FORMAT apare în linia de introducere: șir de indicii SPECIFICAȚI ZONA: TABEL, COLONA, IOD SAU ELEMENT linia de intrare >/FORMAT, Trebuie să măriți lățimea coloanei, așa că ar trebui să apăsați tasta K Stările liniilor de prompt și de intrare se vor schimba din nou: șir de indicii SPECIFICAȚI SCRISOA COLoanei linia de intrare >/FORMAT, COL , Specificați litera coloanei apăsând tasta A și tasta ET Linia promptă vă va solicita să introduceți formatele: șir de indicii SETATE FORMATATE (C, A, N, £( , P, L, TP, TL, *, I COLONI LATE) linia de intrare >/FORMAT, COL , A, Cu toate acestea, încă nu sunteți familiarizat cu tipurile de formate Folosiți tasta de ajutor? Apăsați-l și VPDP, iar pe ecran va fi afișată o listă de formate posibile După ce v-ați familiarizat cu conținutul ecranului, reveniți la starea inițială apăsând tasta ET Selectați lățimea coloanei dorită (lățimea coloanei), și anume: introduceți numărul și apăsați tasta ET Veți vedea că liniile de prompt și de intrare s-au șters, iar lățimea coloanei A a crescut la de poziții @ (c) (c) Acum începeți să introduceți numele coloanei Verificați dacă indicatorul este setat în celula A Introduceți șirul >" NUME Puneți indicatorul în celula A și introduceți linia >" PRENUME "Setarea lățimii coloanei B și introducerea titlului (r) (c) O Conform calculului, lățimea coloanei B este egală cu șase poziții ( + - pentru a desemna o bară verticală cu simbolul:) Încercați să setați lățimea coloanei fără a utiliza indicația Mutați indicatorul la celula B și utilizați comanda F (FORMAT), la fel ca atunci când formați lățimea coloanei A Introduceți întreaga linie de intrare apăsând tastele în următoarea secvență: /FKBET ET (alfabet latin) sau /F KB ET ET (alfabetul rus) După introducerea fiecărui parametru al comenzii pe ecran, în linia de introducere apare numele condițional al parametrului selectat, care se termină cu virgulă În același timp, mesajul din linia promptă se va schimba Ca urmare a acțiunii comenzii introduse, lățimea coloanei B se va modifica, aceasta va deveni egală cu șase poziții @ f Introduceți numele coloanei pe trei linii, plasând mai întâi indicatorul în celula B , apoi pentru a introduce următoarele linii în celulele B și B : >":TARIF Setarea lățimii coloanei C și introducerea numelui (c) @ (r) Conform calculului, lățimea coloanei este de șapte poziții ( + - pentru caracterul :) Nu vă va fi dificil să schimbați lățimea acestei coloane Amintiți-vă că trebuie să apăsați tastele / F K C ET ET (alfabet latin) sau / F K CET ET (alfabet rus vit) Lățimea coloanei se va schimba apoi la LLC Setați indicatorul în celula C și introduceți linia >": NUM Puneți indicatorul în celula C și introduceți șirul >":IEȘIRE Puneți indicatorul în celula C și introduceți șirul >": ZILE Setarea lățimii coloanei D și introducerea titlului (r)@(r) Conform calculului, lățimea coloanei este de poziții ( + -pentru caracterul :) Introduceți comanda / FK D ET ET (alfabet latin) sau / F K D ET ET (alfabet rus) Lățimea coloanei D va deveni @(r)(c) Mutați indicatorul la celula D și introduceți șirul >'^SALARI Setați indicatorul la celula D și introduceți șirul >": BORDA Setați indicatorul la celula D și introduceți șirul Introducerea unei bare orizontale Formarea antetului tabelului se termină cu o linie orizontală Plasați indicatorul în celula A și introduceți textul repetat în linia de introducere >'= După apăsarea tastei Enter, simbolul = va apărea în toate celulele celui de-al optulea rând de pe ecran Deci, ați făcut toate operațiunile pentru a forma antetul și antetul tabelului Pentru a verifica dacă pașii din acest paragraf au fost executați corect, consultați următoarea imagine a antetului și a antetului foii de calcul ! A ! ! IN ! IC! ! IN ! MESAJ SALAREA NUME: TARIF: NUM -CÂŞTIGATE ȘI PRENUMELE s :OTRAVĂ: PLATĂ : : ZILE s KORNEV K K LAPIN L L , , Markova M M , , SSSS = S=S SSS=SSSSS: S SBSSSSSSÎ==S"SISSSaS"SSISSSSSS'B S:SS^ = S::S:=SX:KKBSS:K=:W TOTAL , Sperăm că totul se potrivește Dacă nu, atunci ai răbdare și repetă acele acțiuni care, după cum s-a dovedit, nu au fost încununate cu succes Probabil că totul este în regulă acum Vă dorim succes în continuare și treceți la descrierea procedurii de introducere a datelor INTRODUCE DATE ÎN TABEL Introducerea textului în coloana A În coloana A, introduceți numele și inițialele lucrătorilor Plasați indicatorul în celula A și introduceți numele de familie ca date text, adică începând cu > "KORNEV K K Introduceți acest șir apăsând tasta ET Notă! Textul introdus va fi întotdeauna poziționat din stânga Mutați indicatorul la celula A și introduceți linia > "LAPIN L L Mutați indicatorul la celula AP și introduceți linia > "MARKOVA M M Introducerea numerelor în coloana B Coloana B conține numerele corespunzătoare tarifelor salariale ale lucrătorilor Setați indicatorul pe celula B și introduceți primul număr > Plasați indicatorul în celula B și introduceți șirul > , Plasați indicatorul în celula VI și introduceți linia > Aici merită să vă opriți și să faceți o serie de observații cu privire la introducerea datelor: atunci când introduceți o celulă, numărul este apăsat spre marginea dreaptă, iar textul este pe marginea stângă; f la introducerea unui număr într-o celulă, o poziție goală este alocată automat în stânga, astfel încât numărul să nu se îmbine cu conținutul celulei din stânga De exemplu, dacă coloana are șapte poziții lățime și introduceți un număr - , format din opt poziții, atunci acesta va fi rotunjit în jos la șase poziții, adică - , ; f la introducerea textului, poziția dintre coloane nu este evidențiată Introducerea numerelor în coloana C Coloana C conține informații despre numărul de zile lucrate de fiecare lucrător în ultima lună Setați indicatorul la celula C și introduceți șirul > Setați indicatorul la celula XU și introduceți linia > Setați indicatorul la celula SI și introduceți linia > Toate datele introduse sunt afișate în foaia de calcul de la pagina Introducerea formulelor în coloana D Coloana D va conține rezultatele calculării salariilor folosind formula Z-TK Ce sunt formulele? O formulă dintr-o foaie de calcul este o expresie aritmetică Introduceți formule în fiecare celulă în același mod ca și numerele Înainte de a începe să introduceți formule, citiți câteva reguli generale pentru formarea lor: formula f, precum și orice expresie aritmetică, se formează din semne de operații, paranteze și operanzi Operanzii pot fi constante numerice, variabile numerice și funcții; f se respectă ordinea tradiţională a acţiunilor: exponenţierea (L); înmulțire (*) sau împărțire (/), adunare (+) sau scădere (-); f parantezele rotunde ( ) sunt folosite pentru a modifica ordinea acceptată de efectuare a operațiilor aritmetice; φ ca variabile numerice sunt nume de celule, numite legături; φ în formule operează adesea cu funcțiile cele mai utilizate în matematică, pentru care au fost introduse simboluri, de exemplu: pentru a calcula funcțiile ex - EKS (X), pentru a determina partea întreagă a unui număr - SCOP (X), etc ; ca argumente, puteți folosi o constantă, o expresie aritmetică, referințe Cum se introduc formulele? Să începem să introducem formule în celulele D , D , D Numele de celule (linkuri) servesc ca operanzi în formule Pentru a calcula salariile, de exemplu, Kornev K K (vezi p ) trebuie să înmulțească tariful (celula B ) și numărul de zile lucrate (celula C ), adică B * C Pentru confortul introducerii formulelor cu legături, comutați cazul în alfabetul latin apăsând tasta FVR (indicatorul se va stinge) Plasați indicatorul în celula D În linia de introducere, tastați și introduceți > B *C Numărul = , * va apărea în celula D Pointerul se va muta la următoarea celulă în direcția specificată Asigurați-vă că pașii dvs sunt corecti Mutați indicatorul înapoi la celula D Apoi, în bara de stare, unde este plasat conținutul celulei, veți vedea mesajul FORM = B *C Aceasta înseamnă că a fost introdusă o formulă în celula D Setați indicatorul la celula D În linia de introducere, tastați și introduceți >B *S Numărul , va apărea în celula D Setați indicatorul la celula D În linia de intrare, tastați și introduceți >B *C În celula D va apărea numărul Numerele sunt situate în tabel după introducerea formulelor, agățate de marginea dreaptă, adică , Cum se formatează numerele într-o coloană? După cum înțelegeți, o astfel de reprezentare a numerelor în coloana D a tabelului este nedorită Este necesar ca fiecare cifră a numărului să ocupe un anumit loc Pentru vizual Pentru a afișa salariile în această coloană, numerele trebuie prezentate cu o precizie de două zecimale Acest lucru este destul de ușor de făcut dacă utilizați comanda de formatare F cu opțiunea , care vă permite să reprezentați numere în formatul necesar Ați mai văzut comanda F când formatați lățimile coloanelor Acum folosiți-l pentru o reprezentare mai vizuală a numărului Pentru a introduce această comandă, apăsați următoarea secvență de taste: / F TO D ET ££ ET (alfabet latin), unde / F este numele comenzii; K - o indicație că coloana este formatată; D - numele coloanei; ET - tasta enter; - formatul selectat După executarea comenzii, veți vedea că în coloana D aranjamentul numerelor se va modifica și va fi așa cum este prezentat în foaia de calcul de la pagina : , Pentru a finaliza prima etapă de proiectare a mesei, trebuie doar să formați ultimul rând NOI FORMĂM REZULTATE FINALE Formarea majorității meselor se termină cu o linie unde sunt plasate totalurile Desenați o linie orizontală pe foaia de calcul Pentru a face acest lucru, setați indicatorul în celula A și introduceți linia În toate celulele celui de-al -lea rând, va apărea semnul = Mutați indicatorul la celula A , comutați la registrul cu alfabetul rus și introduceți linia cu cuvântul TOTAL: > "TOTAL Efectuați calculul totalului în coloana D "SALARI" și notați-l în celula D , după ce ați setat indicatorul acolo Pentru a calcula suma totală a salariilor, utilizați funcția de sumare SUM și introduceți linia >SUMA (D :D ) Numărul va apărea în celula D Asigurați-vă că calculul este corect adunând cele trei numere + , + - - , Expresia D :D , care este un argument al funcției SUM, înseamnă că conținutul celulelor D , D , D este însumat Explicația funcției SUM Vă recomandăm să utilizați această funcție atunci când însumați mai mulți termeni Celulele și blocurile sunt enumerate în paranteze separate prin virgule, ale căror valori ar trebui însumate Poate fi necesar să determinați suma numerelor din diferite rânduri și coloane De exemplu, pentru a determina suma numerelor din celulele Al, A , AZ, A , B , B , C , D , D , D , este suficient să introduceți o funcție în celula corespunzătoare folosind alfabetul rus: SUMA (A :A , B , B , CZ, D :D ) TIPRIM MASA Când ați terminat de creat tabelul, doriți să îl imprimați Acest lucru se poate face cu comanda O, care vă oferă două opțiuni: f în conformitate cu prima opțiune, numită "DAH-NY", este tipărit un tabel cu numere specifice; f conform celei de-a doua opțiuni, numită "BORMULE", vor fi tipărite formulele conținute în celule și fiecare linie de imprimare va conține o celulă cu formula corespunzătoare Introduceți linia de introducere și introduceți >/Despre Va apărea promptul "SHOW DAHHblE OR RORMULAS" Ai nevoie de toată masa Prin urmare, apăsați tasta D, selectând astfel opțiunea "DAHHblE" Apariția noului indiciu "PUT A PLACE" vă obligă să specificați o anumită zonă a tabelului O astfel de zonă poate fi o celulă, mai multe celule adiacente (bloc), un rând, o coloană, întregul tabel Pentru a afișa o serie de celule, specificați prima și ultima celulă, separându-le cu două puncte Pentru a tipări întregul tabel, tastați cuvântul ALL și apăsați tasta ET Deci linia de intrare va arăta astfel: >/PRINT, DAHHME, ALL, iar noul mesaj "SPECIFICAȚI DISPOZITIV ÎN/MOD:ADC, SETUP, CONSOLE OR DHCK" va apărea în linia promptă Pentru a imprima pe imprimantă, trebuie doar să apăsați tasta A După câteva secunde, țineți în mâini o coală cu un tabel imprimat Deci, pentru a imprima întregul tabel pe imprimantă, ați apăsat tastele: / OD ALL ET A SCRIEȚI TABEL PE DISK, CITEȘTE TABEL DE PE DISK Scrierea pe disc După ce terminați de lucrat cu tabelul, scrieți-l pe disc, deoarece oprirea computerului șterge conținutul RAM și tabelul nu va va rămâne Utilizați comanda S(SOXPAH ) Introduceți comanda /S Solicitarea va afișa mesajul "VĂ RUGĂM ENTER NUMELE TABELULUI (SAU "ET" PENTRU CUPRINS)" Dați un nume tabelului și introduceți-l Numele poate avea unul până la opt caractere și poate precede numele dispozitivului de disc cu două puncte Să dăm tabelului nostru numele SALARII și să îl scriem pe unitatea A Având în vedere că VARITAB este situat pe aceeași unitate, puteți omite numele unității în numele tabelului Tastați cuvântul SALARIU și apăsați tasta enter ET Apoi linia de intrare va arăta ca >/SOXPAH IT, SALARIU Mesajul "WCE, ZHA-CHENIA SAU A AST" va apărea în linia promptă Pentru a scrie întregul tabel, apăsați tasta W și comanda va începe executarea După ce ați scris tabelul pe disc, nu mai sunteți dependent de computer Puteți elimina în siguranță discul și opri computerul sau puteți ieși în sistemul de operare cu comanda /QD Scrierea pe RAM A doua zi, ai avut dorinta de a lucra din nou cu tabelul inregistrat sub denumirea "SALARI" Porniți computerul, porniți de pe disc în RAM VARITB introducând numele A>WT Și apoi utilizați comanda T (TABLE) pentru a scrie tabelul de pe disc în RAM Apăsați tastele /T și promptul va afișa mesajul "PLEASE ENTER TABLE NAME (SAU "ET" PENTRU CUPRINS)" Introduceți numele tabelului SALARIU și apăsați tasta ET Linia de intrare va lua forma >/MASA, SALARIU Un nou mesaj "WCIO OR A SET TABLE" va apărea în linia promptă Pentru a rescrie întregul tabel pe apăsați tasta W și comanda va începe executarea După finalizarea comenzii, pe ecran va apărea un tabel cu numele "SALARI" Este posibil să fi uitat numele tabelului Nu dispera, e ușor de recuperat După ce apare promptul "SPECIFICAȚI NUMELE TABELUI", apăsați tasta ET, iar pe ecran va apărea un meniu, cu care veți apela catalogul de tabele VARITAB apăsând tasta W După ce v-ați familiarizat cu conținutul din din catalog, pentru a ieși din el, apăsați ET, apoi simultan tastele CTRL Z și veți reveni la starea anterioară a ecranului, unde în linia promptă este >/TABEL, Apoi, introduceți un nume de tabel și procedați în același mod ca înainte PENTRU CEI CARE DORESC SĂ CONSTITUIEȘI ȘI EXPANDEȘTE POSIBILITĂȚIILE DE APLICARE A VARITABA Plan de acțiune Credem că dețineți deja fondurile minime necesare ale VARITAB Apoi încercați să construiți complet o foaie de calcul identică cu Table În același timp, vă veți putea familiariza cu o serie de instrumente suplimentare: înregistrarea automată într-o gamă de celule care sunt identice în conținut cu formulele, dar diferite în numele variabilelor (referințe); f crearea și utilizarea tabelelor auxiliare; prin editarea tabelului anterior; folosind funcțiile logice și de căutare Prezentarea ulterioară va fi realizată într-o formă mai concisă, extinzând-o doar pentru a explica noile mijloace Trebuie să faceți următoarele: - completați tabelul cu coloanele "HOLDS" și "SUMA PENTRU EMISIRE" în timp ce le formatați simultan; f editați tabelul prezentat pe stf , introducând o linie goală și numele a trei coloane noi, apoi introducând formulele de calcul în fiecare celulă a acestor coloane, veți obține rezultatele; f atunci când scrieți formule, va trebui să utilizați funcții logice și tabele auxiliare și calculul impozitului Formează o pălărie Lățimea fiecărei coloane noi (vezi Tabelul ) este de șase poziții plus o poziție la stânga pentru caracterul : Formatați coloanele E, F, G Poziționați indicatorul în coloana E și introduceți comanda de formatare apăsând tastele /F KE ET ET Setați indicatorul pe coloana F și introduceți comanda i F K F ET ET Puneți indicatorul în coloana G și introduceți comanda / F K G ET ET Introduceți numele coloanelor @ (r) (c) Mutați indicatorul la celula E și introduceți >": HOLD (c) (c) (c) Nu trebuie să introduceți liniile orizontale de sus și de jos ale antetului, deoarece în secțiunea anterioară ați introdus simbolul = în toate celulele rândurilor corespunzătoare (c) (r) (r) Desenați o linie orizontală în celulele E -F Pentru a limita bara orizontală din dreapta, setați indicatorul pe celula G și introduceți ghilimele Apoi plasați indicatorul în celula E și introduceți >"= Simbolul va apărea în toate pozițiile celulelor E , F (r) (r) F Măriți lungimea antetului tabelului adăugând o linie goală suplimentară după rândul Faceți acest lucru cu comanda WCTABKA Introduceți comanda /WR ET O linie goală va apărea pe ecran după rândul , care are numărul , iar toate rândurile următoare au schimbat numerotarea anterioară cu unul, adică au devenit , , (r) (r) S Introduceți numele coloanelor E, F, Plasați indicatorul în celula E și introduceți >": PROF Setați indicatorul pe celula E și intrați >": CONTRIBUȚII Mutați indicatorul la F și intrați >": DOW Mutați indicatorul la F și tastați >": TAXĂ Introduceți numele coloanei G Poziționați indicatorul în celula G și introduceți >": SUMA Puneți indicatorul în celula G și introduceți >": K Setați indicatorul la celula G și tastați >":ISSUING Introducerea formulelor în coloana "CONTRIBUȚII PROF " Calculul cotizațiilor sindicale se efectuează conform formulei IF = , Z (vezi paragraful ), adică formule similare ca scop, dar diferite prin link-urile folosite în ele, trebuie să fie scrise în celulele foii de calcul Este posibil să se automatizeze procesul de scriere a formulelor identice într-o foaie de calcul? Da, și veți învăța acest lucru dacă acordați o atenție deosebită celor menționate mai jos Imaginați-vă că nu aveți trei celule, ca în exemplul nostru, ci sute de astfel de celule A tasta și a introduce în fiecare celulă o formulă cu aceeași structură este un proces obositor Există o cale simplă de ieșire din această situație - să utilizați comanda de înmulțire R Această comandă scrie formula necesară în celulele indicate în timp ce schimbă simultan legăturile din ea Atenţie! Legăturile din noile formule copiate reflectă aceeași aranjare reciprocă a celulei rezultat și a celulelor cu datele originale, ca și în formula originală, care este copiată de comanda R Deci, aveți o celulă EY care stochează formula originală HD Trebuie să aveți formula , *Dll în celula YOH și , *D în celula E După cum puteți vedea, formulele diferă doar în referințe Mai mult, ele indică celulele situate în raport cu celulele rezultate în același mod ca în formula originală Această schimbare automată a referințelor în formula copiată se numește autotuning formule, spre deosebire de personalizare, unde vi se oferă posibilitatea de a influența personalizarea anulând sau permițând-o Utilizați comanda de înmulțire R după cum urmează: f tastați comanda /R și mesajul "FROM? INDICAȚI LOCUL", adică trebuie să indicați celula în care este stocată formula originală - HER; f apăsați tastele EYE ET, mesajul "Unde? SPECIFICAȚI LOCAȚIA, APOI "ET"; sau "," PENTRU OPȚIUNI"; f trebuie să copiați formula cu setările din celulele EU, E ; pentru a face acest lucru, setați intervalul de celule apăsând tastele E : E ET; f veți vedea că în celula E a apărut numărul , , iar în celula E - numărul , ; vă puteți asigura că copierea este corectă plasând mai întâi indicatorul în celula E , apoi în celula E ; în același timp, urmăriți bara de stare, unde conținutul acestor celule va fi afișat sub formă de formule Formarea tabelelor auxiliare Mese auxiliare , plasați în coloanele libere ale foii de calcul: tab va lua coloane II, I, tab - coloanele J, K Pentru o mai mare claritate, simplificați denumirile tabelelor și a coloanei acesteia Setați pe ecran coloanele H, I, J, K Pentru a face acest lucru, mutați indicatorul în coloana din dreapta H și apăsați tasta ET de patru ori (r) (c) (c) Formarea primului tabel Plasați indicatorul în celula Hіi, introduceți > "TAXĂ PÂNĂ LA RUB Setați indicatorul pe celula H și intrați Plasați indicatorul în celula NC și intrați > "PLATA SALARIULUI Setați indicatorul la celula H și intrați >'= Setați indicatorul pe celula și intrați >": TAXĂ Deci, ați terminat de format antetul și antetul primului tabel Continuați cu introducerea datelor Plasați indicatorul în celula H și introduceți , apoi mutați indicatorul în celula și introduceți Repetați aceiași pași pentru celulele ulterioare H , , H , , , introducând numerele din tabel de acolo , Rezultatul acțiunilor dumneavoastră va fi un tabel, care este prezentat mai jos ! H! ! eu! ! TAXĂ PÂNĂ LA RUB ! bsxksssxsx !SALARIU : IMPOZIT ! ! , ! , ! , ! ! Ordinul nr (r) (r) @ Formarea celui de-al doilea tabel ■ Plasați indicatorul în celula L și introduceți >"TAX OVER RUB Setați indicatorul pe celula J și intrați >" SALARIU Setați indicatorul la celula KZ și intrați >": TAXĂ Nu introduceți o linie orizontală, așa cum a fost introdusă de pașii anteriori la formarea primului tabel După formarea antetului și a antetului tabelului, treceți la introducerea datelor din tabel Pentru a utiliza funcția SELECTARE pentru a determina impozitul în viitor, ar trebui să prezentați numerele în coloana "SALARI" din Tabel într-o formă diferită Setați indicatorul pe celula J și introduceți numărul Mutați indicatorul în celula K și introduceți numărul Repetați aceiași pași pentru perechile ulterioare de celule J , Kb, J , K , , introducând datele tabelului Rezultatul acțiunilor dvs va fi tabelul prezentat mai jos ! JI! LA ! !TAXA Peste RUR ! =========== !SALARIU! IMPOZIT ! ! ! ! ! ! ! Introducerea formulelor de calcul al impozitului pe venit Pentru a calcula impozitul pe venit conform condițiilor prevăzute la paragraful , utilizați funcțiile Căutarea taxei în tabele auxiliare poate fi vă organizați folosind funcția SELECT Funcția NF (dacă) vă va permite să scrieți o condiție de căutare în aceste tabele Având în vedere că impozitul este calculat pe baza părții întregi a numărului care caracterizează salariile, utilizați funcția SCOP Puteți găsi scopul și regula utilizării acestor funcții în paragraful Plasați indicatorul în celula F și introduceți, folosind alfabetul rusesc, > IF (TARGET (DU) D - EIO - F Apoi, utilizați comanda de înmulțire R pentru a scrie în celulele Gll, G formule identice ca structură, dar care conțin legături diferite de cele originale Introduceți comanda /R G ET G :C ET Rezultatul acțiunilor descrise mai sus va fi apariția în celulele G , G , G a numerelor , , (c)@(c) Pentru a calcula totalul pentru coloana G, utilizați formula deja cunoscută pentru calcularea sumei Setați indicatorul în celula G și introduceți >SUMA (G :G ) După introducerea acestei formule în celula G , acolo apare rezultatul final, egal cu , ai o foaie de calcul "DECLARAȚIA DE SALARĂ" Ați făcut toate operațiunile de bază de creare a unei foi de calcul și completare cu date VARITAB a recalculat automat coloanele deja completate pe măsură ce datele au fost introduse și a afișat rezultatul în celule Pentru tine, acest proces de calcul era aproape invizibil Tabel pentru salarizare în conformitate cu forma din tabel are următoarea formă ! A ! ! IN ! ! CU ! ! D • ! E! ! FI! G! eu! AFIRMAȚIE ■I SALAREA ! /| ' :zі=zh=e============s===========E=g:gyae========g:jag= aavgh= ====:=v:z SI PRENUME ZTARIF" NUMĂR,: CÂŞTIG: DEPARTAMENTE CU SUMA ! PRENUME, PATRONIMID ":POISON PLATĂ ==x======"==x=="=: K ! : s ZILE s : PROF ÎN! CONTRIBUȚII: TAXĂ i sssB=i asss!s:ea =s:=:=:s x:ss=SKBSse":ssBss±ss=sss= i=s"taasîe!" ssssssssss!s:s=sasessss :isssBessssssssssssssssssss 'KORNEV K K , , , , , !LAPIN L L , , , , , !MARKOVA M M ! TOTAL , , Dacă te uiți la acest tabel mai atent, vei observa câteva erori de design Corectarea acestora este destul de ușoară folosind comenzi deja cunoscute, de exemplu, editarea (P) sau schimbarea formatelor (F) INFORMAȚII GENERALE DESPRE VARITABE MANAGERI SIMBOLULE ȘI "LOCUL" Va fi interesant să vă familiarizați cu conținutul acestui paragraf numai după ce lucrați la computerul personal ROBOTRON conform metodei descrise în paragraful anterior De asemenea, vă veți referi aici în viitor pentru un studiu mai profund al foii de calcul Aici veți găsi informații de referință despre comenzile și caracterele de control ale VARITABA Explicație pentru fiecare comandă, inclusiv matematică ilustrativă Tabelul J Personaje de control Acțiuni și explicații ale calculatorului cheie /Start comanda Acest caracter precede introducerea oricărei comenzi sz Mută indicatorul către o altă celulă Când apăsați această tastă, pe linia de introducere apare o săgeată = = >, iar mesajul "SPECIFICAȚI UNDE SARI" apare în linia de prompt Trebuie să introduceți numărul de celule De exemplu, apăsarea tastelor == E ET va muta indicatorul la celula E Mod de recalculare a tabelului Acest simbol este utilizat după setarea parametrilor de reprezentare și recalculare/comanda AU a modului de calcul controlat În acest mod, tabelul este recalculat numai după apăsarea tastei ! În alte cazuri, tasta Î nu are efect Mutați indicatorul între ferestre cheie; trebuie apăsat simultan cu tasta pentru trecerea temporară la VPDR majuscule Mutarea indicatorului > în tabel cu o celulă CTRL S (-) la stânga CTRL D (->) dreapta CTRL(-f) sus CTRL X ( | ) în jos, cu condiția ca linia de intrare să nu fi fost completată Între paranteze este o cheie identică pentru o altă versiune a VARITAB Editarea liniei de intrare (completarea liniei de introducere a început) Cele patru taste de direcție funcționează numai în linia de intrare Acțiuni și explicații ale calculatorului cheie CTRL S (-"-) sau CTRL D (-►) Mută cursorul la stânga sau la dreapta pe linia de introducere Pentru a corecta un caracter, plasați cursorul în poziția dorită și apăsați tasta dorită CTRLE(f) Introduceți un spațiu în poziția indicată de cursor CTRLX(;) Sterge pozitia liniei de intrare indicata de cursor CTRL Z sau l-"- Ștergeți linia de intrare rr Începeți să introduceți text într-o celulă r Începeți să introduceți text repetat în toate celulele goale consecutive, începând de la cea curentă și în direcția indicată în bara de stare până la prima celulă ocupată rial sub formă de desene, exemple, tabele, reflectă principalele sale funcții Lista caracterelor de control VARITAB este dată în tabel Când lucrați cu comenzi, vă veți confrunta cu necesitatea de a specifica un "loc" - o celulă, un rând, o coloană, mai multe celule adiacente (un bloc), cu care vor fi efectuate acțiunile corespunzătoare Pentru a indica un astfel de loc, folosiți tabelul Comenzile sunt folosite pentru a controla modul în care funcționează foaia de calcul Fiecare comandă începe cu / (slash) Apăsând tasta cu acest simbol, veți vedea că mesajul va apărea în linia promptă INDICAȚI A, B, C, D, D, , I, K, L, M, N, O, P, R, S, T, U, F, Z? Vi se solicită să introduceți o comandă apăsând tasta cu prima literă a numelui comenzii Introducerea comenzii va schimba din nou starea liniei de prompt, unde vi se va solicita Tabelul "Loc" Chei Nume Exemplu Numeric - Rând Una sau două litere - vă scrieți de la A la BK - este indicat al -lea rând B - este indicată coloana B (alfabet latin) Literele coloanelor și numerele rândurilor Litere și cifre: litere și cifre Celulă Bloc - două legături separate prin două puncte VK - este indicată coloana VK (alfabet latin) D - celula D este indicată ET TOATE ESC Rând, coloană sau celulă curentă Masa intreaga Vizualizarea conținutului celulelor tabelului în procesul de formare a liniei de intrare Vizualizați conținutul altor celule în procesul de completare a liniei de intrare Indicatorul se poate deplasa peste tabel atunci când linia de intrare este parțial umplută Apăsarea din nou ESC anulează modul Este necesar să clarificați conținutul comenzii introduse prin selectarea unui parametru suplimentar Introducând un parametru, puteți obține din nou un indiciu și așa mai departe până când echipa este complet formată Notă! Când lucrați cu o foaie de calcul, utilizați alfabetul rus, care va fi indicat de un indicator luminos aprins pe cheia de blocare a registrului alfabetului Cu toate acestea, sfatul cu instrumente sau "meniul" din fiecare comandă vă va solicita să introduceți parametrul alfabetului latin Mai mult, textul acestei propoziții este dat în limba rusă și în ea primele litere rusești ale fiecărui cuvânt sunt înlocuite cu litere latine Aceste litere vor fi parametrii de comandă Nu schimbați registrul! Este suficient să apăsați tasta corespunzătoare cu o literă latină și comanda va fi executată De exemplu, linia promptă va afișa mesajul "IN SET, S SET SAU VALORI Apăsați una dintre tastele cu litere latine B, S, Z fără a comuta alfabetul rus în alfabetul latin CARACTERISTICĂ ECHIPĂ În acest paragraf și în paragrafele următoare, sunteți invitat să vă familiarizați cu scopul și funcțiile fiecărei comenzi Referindu-ne la Tabel , veți avea o idee generală despre comenzile VARITAB pentru computerul Robotron Sunt doar dintre ele și pot fi împărțite condiționat în trei grupuri în funcție de scopul lor funcțional: f comenzi pentru modificarea conținutului tabelului ; f comenzi pentru interacțiunea tabelului cu memoria și imprimanta; f comenzi pentru controlul modului de operare și al formei de reprezentare Pentru a studia capacitățile fiecărei comenzi mai în profunzime, vă recomandăm să vă familiarizați cu conținutul următoarelor paragrafe ale acestui capitol, unde fiecare Tabelul Echipe Comanda Atribuirea comenzii Simbol cheie alfabetică LATINĂ RUSĂ Schimbați conținutul unui tabel B c FORM Ştergerea conţinutului celulei B W WCTABKA Introduceți un nou rând sau coloană R EDIT Editarea conținutului celulei m m SCHIMBA Mutați o coloană sau un rând într-o altă locație to to COPY Copiați conținutul celulei p R MULTIPLE Repetă o parte a unei coloane sau a unui rând d G OARANT Instalarea protecției cuștii (este interzisă intrarea în această cușcă) U și UBP GARANTIE Îndepărtarea protecției cuștii (este permisă intrarea în această cușcă) Interacțiunea tabelului cu memoria și imprimanta n N TABEL NOU Ştergeţi tabelul din RAM cu S SOXPAH Rescrie tabel din RAM pe disc t TABLE Suprascrie un tabel de pe disc pe RAM l L LIQUID Șterge tabelul de pe disc și rândul (coloana) din RAM Comanda Atribuirea comenzii Simbol cheie alfabetică LATINĂ RUSĂ o o PRINT Imprimare tabel pe imprimantă, ieșire pe ecran sau pe disc Gestionarea modului de operare și a formei de prezentare I QQ CUM Oprire A ALTERNĂ Setați opțiunile de prezentare și recalculare Z HEADS Fixarea antetului și coloanelor din stânga tabelului D D DBA WINDOWS Împărțirea ecranului în ferestre F F FORMAT Modificarea formatului de reprezentare a datelor în celule ȘI EXECUȚI execuția fișierului batch Echipa primește o explicație, însoțită de exemple și ilustrații specifice Cifrele arată structura ierarhică a echipei, care este formată din mai multe niveluri Primul nivel este format din simbolul / și litera comenzii, iar nivelurile ulterioare sunt parametrii acestei comenzi, reprezentate tot prin litere Bravo ție se ocupă de asemenea de exemplele care sunt rezumate în tabel - , care arată cum, în conformitate cu caracterele de control de intrare, parametrii, datele, stările liniilor de intrare și indicii se modifică și, în unele cazuri, starea ecranului Fiecare comandă este ilustrată cu cea mai tipică opțiune intrare Când reacția computerului la răspunsurile dvs este ambiguă, sunt oferite mai multe opțiuni Înainte de fiecare exemplu, introduceți comanda /ND COMENZI PENTRU SCHIMBAREA CONȚINUTULUI UNUI TABEL Scop Grupul de comenzi B, W, P, M, K, R, G, U pentru modificarea conținutului unui tabel vă permite să editați tabelul vechi și să creați un tabel nou Toate lucrările de editare se fac cu tabelul curent în RAM Z B (GOL) Eliminarea conținutului celulelor Cu această comandă, veți șterge "locul" din tabel, adică celula, rândul, coloana, blocul, întregul tabel Când introduceți o comandă, un indiciu vă va aminti de necesitatea introducerii unui "loc", pentru care utilizați recomandările din Tabel Pe fig Echipa B este prezentată pe două niveluri: pe primul - echipa, pe al doilea - "locul" Exemple de utilizare a comenzii B pentru a șterge celula C și blocul A :CZ sunt prezentate în tabel - Methot Orez , ' Structura comenzii de ștergere a conținutului celulelor B (BLANK) Recomandat! Pentru a șterge întregul tabel, este mai bine să utilizați comanda N (MY TABLE) Utilizați comanda B (BLANK) pentru a curăța celulele W (WCTABRA) Introducerea unui nou rând sau coloană Cu această comandă, puteți insera un rând sau o coloană goală oriunde în tabel Aceasta va redenumi toate rândurile sau coloanele începând de la rândul sau coloana inserată Pe fig comanda W este reprezentată de trei niveluri: O> pe primul, introduceți comanda du; f pe al doilea alege un rând sau o coloană; f pe al treilea indică în mod specific numărul rândului sau litera coloanei Un exemplu de utilizare a comenzii W pentru a insera o coloană goală C (B) este prezentat în tabel La sfârșitul comenzii Orez Structura comenzii pentru introducerea unui nou rând sau coloană W (WGTABKA) coloanele vor fi redenumite Noua coloană goală va avea loc între vechile coloane A și B și va fi numită B Vechea coloană B va fi redenumită C și așa mai departe R (RRABK A) Editarea conținutului celulei Această comandă vă va permite să faceți modificări la conținutul celulei Așezați preliminar indicatorul în celula de editat În caz contrar, deși conținutul celulei editate va fi apelat în linia de intrare de către comanda P, conținutul editat al celulei va fi scris în celula în care este setat indicatorul După ce ați introdus comanda de editare, ar trebui să răspundeți la solicitarea de introducere a adresei celulei sau pur și simplu apăsați tasta ET pentru a apela conținutul celulei curente Apoi Tabelul Exemple de comenzi pentru modificarea conținutului unui tabel Taste pentru a apăsa Linia Explicație introducere promptă /V C ET /BLANK /BLANK, C Comanda C (B) SPECIFICAȚI LOC CURĂȚARE CU SPAȚIU După introducerea comenzii, celula C (C ) va fi goală /ÎN A : CZ ET /W LA PARIU /FORMĂ, /BLANK, A : CZ SPECIFICA UN LOC CURĂȚAREA SPAȚIULUI /WCTABKA, /WCTABKA, COLONA /WCTABKA, COLONA, B Echipa W (B) RÂND SAU COLONA? SPECIFICAȚI SCRISOA COLONEI INTRODUCE După intrarea în bloc celulele Al, A , AZ, C , vor fi goale C , C ecran vechi A B C D | zo Ecran nou A până la C D /R A ET /RAVKA, /RAVKA, A Echipa R (P) DIN? PENTRU O CELULA A + E A + E / Echipa M (M) /m /SCHIMBĂ RÂND SAU COLONA? la /SCHIMBĂ, COLON , DIN? SPECIFICAȚI SCRISOA COLONEI A ET / SCHIMBARE, COLON , A, B? SPECIFICAȚI SCRISOA COLONEI C E / SCHIMBARE, COLONA, A, C Indicatorul este setat în celula A Apelarea conținutului A (numai ET poate fi apăsat) Editarea unei formule folosind taste direcționale (simboluri) Înregistrarea rezultatului editării ecran vechi A B C Ecran nou A în C , , , Explicații Tastele apăsate șir introduceți indiciu /LA Al: AZ ET C ET /copie /COPIE A : AZ, /COPIE A : AZ, C Echipa K (K) UNDE? (SPECIFICAȚI LOCAȚIA) UNDE? (SPECIFICA CAGE) ȘI "ET" SAU PENTRU OPȚIUNI CH COPII Copierea numerelor dintr-un bloc /K /COPIE, AZ ET / COPIE, AZ, C S d N /COPIE, AZ, C -VZ ^B -f- UNDE? (SPECIFICAȚI LOCAȚIA) UNDE? (SPECIFICAȚI CELULA) ȘI "ET" SAU PENTRU OPȚIUNI SET DE GREUTĂȚI, SET S SAU VALORI Copiere de la celulă la celulă cu setări individuale ale formulei MERGE CUȘTIA AZ ÎNFIINȚAT B (D <> N)? CH COPII MERGE SET CAGE AZ VZ (D N)? I RECALCULAREA TABELUI A la D | de la la z! IG /K /copie UNDE? SPECIFICA UN LOC El : E ET / COPIE, E :E , UNDE? SPECIFICAȚI CELULA ȘI "ET" SAU PENTRU OPȚIUNI EZ ET / COPIE El: E , E - Starea inițială de la E ani *Ri\ SYU \ După copiere cu setarea de bifă auto- cu D L jmfâpfapf i Echipa R (R) /R /IAMULTIPLU, UNDE? (SPECIFICAȚI LOCAȚIA) A ET / RA-MULTIPLE, A UNDE? SPECIFICAȚI LOCAȚIA, APOI "ET" SAU "," PENTRU OPȚIUNI B : D ET / CAMULTIPLU, A B : D Reproducerea celulei formulei în mai multe din celulele od Explicații Tastele apăsate șir introduceți prompt /R A ET B ,: D Z /IAMULTIPLE, /CASMMULTIPLE, A , /R MULTIPLE, A , B :D UNDE? (SPECIFICAȚI LOCAȚIA) UNDE? SPECIFICAȚI LOCAȚIA APOI "ET" SAU PENTRU OPȚIUNI VEZ SET, S SET SAU VALORI Reproducerea unei valori dintr-o celulă în mai multe celule A la C D E f F T /R A : AZ ET C : E ET /CAMULTIPUL" /CAMULTIPLE, A : AZ, /CASMMULTIPLE, A : AZ C :E UNDE? (SPECIFICAȚI LOCAȚIA) UNDE? SPECIFICAȚI LOCAȚIA APOI "ET" SAU PENTRU OPȚIUNI Reproducerea unei părți a coloanei într-un bloc de celule A C C D D /W I : a m eu- Echipa G (G) /O A ET /GAPAHT , /GAPAHT , A SPECIFICAȚI LOCUL După setarea indicatorului în celula A , linia de stare va fi FORM = AZ + B După terminarea comenzii P FORM = AZ + B Echipa U (U) / și /UBP GARANȚIE, SPECIFICAȚI UN LOC După terminarea comenzii A ET /UBP GARANTAT, A litera P dispare din bara de stare FORMA = AZ + B apariția conținutului celulei în linia de intrare, puteți efectua orice acțiuni de editare: inserați, înlocuiți, ștergeți, folosind caracterele de control (tastele) pentru a schimba direcția (vezi Tabelul ) Pe fig arată structura comenzii de editare: f la primul nivel este o comandă; f pe al doilea - introduceți numărul celulei Un exemplu de utilizare a comenzii P pentru a edita conținutul celulei i A este prezentat în Tabel În celula A pe- se utilizează formula A + E În primul rând, gură- Orez Structură-nou indicator în celula A După pa comanda reintroducerea comenzii /P A ET sau /P ET conducting co- ' , ' celula din linia de introducere, va apărea o formulă, schimbați-o și apăsați tasta enter ET, pentru a scrie formula în aceeași celulă, M (SCHIMBARE) Mutarea unei coloane sau a unui rând Orez Structura comenzii pentru a muta o coloană sau un rând într-o altă locație M (ME- NAT) Cu această comandă, puteți muta conținutul unei coloane sau al unui rând în alt loc din tabel Pentru a face acest lucru, specificați în comandă numele coloanei sau rândului mutat, precum și numele coloanei sau rândului în care se face mutarea Nu este posibil să puneți conținutul unei coloane în locul unui rând La mutare, coloanele (rândurile) vor fi redenumite Pe fig arată structura echipei de patru niveluri: f la primul nivel - echipa; f la al doilea nivel definiți un rând sau o coloană; f la al treilea nivel specificati dar măsuri ale unui rând sau ale unei litere a unei coloane de unde ar trebui să fie transferate informațiile; la al patrulea nivel, indicați numărul rândului sau litera coloanei în care sunt transferate informațiile Un exemplu de mutare a conținutului coloanei A în coloana C este dat în tabel , unde se poate observa că atunci când coloana A este mutată, coloanele B, C ocupate sunt deplasate spre stânga, iar coloana A ia locul coloanei C K (COPIE) Copierea conținutului celulei Această comandă vă va permite să faceți o copie a conținutului unei celule, bloc, parte dintr-un rând sau parte dintr-o coloană și să o plasați în altă parte în tabel Mai mult, trebuie indicată în întregime adresa originalului din care este făcută copia, adică numerele primei și ultimelor celule din interval Pentru a specifica adresa intervalului în care este plasată copia, este suficient să introduceți numărul primei celule, iar comanda de copiere, conform originalului, va selecta celulele pentru întregul interval Procesul de copiere a numerelor este ca numerele copiate să fie scrise într-un loc nou Procesul de copiere a conținutului celulelor cu o formulă este mult mai complicat Aici intervine personalizarea formulei Amintiți-vă că formula, împreună cu constantele și funcțiile, include variabile, care în foaia de calcul sunt numite legături sau adrese de celule La copiere prin apăsarea tastei ET, legăturile sunt modificate automat Noile referințe vor indica celulele care sunt situate la fel de simetric față de celula rezultată ca și în formula originală copiată Adesea există situații în care nu toate legăturile ar trebui schimbate, unele ar trebui să rămână neschimbate În acest caz, setarea individuală este posibilă în comanda K copy folosind parametrul S Structura comenzii de copiere (Fig ) este formată din mai multe niveluri: f la primul nivel, introduceți comanda; f la al doilea nivel, specificați intervalul de celule originale, adică de unde doriți să copiați; L Bloc de cușcă Primul număr de celulă Modificați conținutul formulelor în modul de configurare Nikloul variabilelor din formula definește " I număr de niveluri de răspuns Orez Comanda Strz'ktura copie conținut- - celula a K (COPIE) f la al treilea nivel, specificați numărul primei celule a intervalului în care este plasată copia; f la al patrulea nivel, apăsați tasta enter ET pentru copiere simplă cu ajustare automată a formulelor; dacă doriți să copiați cu setare individuală, apoi apăsați tasta, veți ajunge la al cincilea nivel; f la al cincilea nivel, numit nivelul formulelor de setare, există trei parametri: B, S, Z Parametrul B (VEZ EIASTR ) vă permite să copiați fără nicio modificare formulele și cele corespunzătoare le-au calculat valorile După copiere, atât în celulele originalului, cât și în celulele noi, veți vedea același număr (formulă) Parametrul Z ( VALUES) copiază numai anumite valori ale celulei originalului, nu copiază formule Parametrul S vă permite să faceți modificări formulelor copiate prin modificarea referințelor de celule Folosind parametrul S, puteți schimba formula astfel încât să nu se schimbe automat toate legăturile, unele pot fi lăsate neschimbate De exemplu (Tabelul ), copiați celula A , unde există o formulă A -B , în celula D folosind para- Tabelul Copierea conținutului celulei în celula D cu setarea tuturor legăturilor din formula copiată setarea contorului S pentru referințele A și B Apoi formula D -J-E va fi scrisă în celula D , deoarece aceste legături sunt situate la fel de simetric față de celula de copiere D ca și legăturile din celula originală AZ Formulele sunt configurate secvenţial pentru fiecare legătură O formulă va fi apelată în linia de intrare, iar indicatorul este setat mai întâi pe prima legătură, apoi pe a doua Linia de indiciu vă solicită să introduceți linkul pe care îl configurați Prin introducerea răspunsului D (DA) sau H (NO) formula copiată este convertită Introdu Y sau N de câte ori există referințe în formulă În tabel prezintă exemple de copiere a numerelor blocului A :AZ, copiere a formulei celulei AZ cu setări individuale și copiere a formulelor din blocul E :E în blocul E :E cu setări automate R Repetarea unei părți a unei coloane sau a unui rând Vă sfătuim să vă familiarizați cu această comandă după ce ați studiat comanda pentru a copia conținutul unei celule (K) Aceste comenzi sunt foarte asemănătoare între ele în structura educației, opțiunile prompte și parametrii de intrare ai răspunsului Cu toate acestea, trebuie să înțelegeți bine în ce situații să utilizați una sau alta comandă Notă! Principala diferență dintre aceste comenzi este: f comanda de copiere K servește pentru copierea normală, care poate fi reprezentată printr-un raport de : ; φ Comanda de reproducere R copiază "locul" tabelului în mai multe locuri similare, care pot fi reprezentate printr-un raport :N (un original și mai multe copii) La fel ca comanda de copiere, comanda de multiplicare poate face o singură copie, dar apoi recomandăm totuși să utilizați comanda K Comanda de copiere R are restricții privind intervalul de copiere: f puteți înmulți o celulă, o parte dintr-o coloană sau un rând într-o celulă, o parte a unei coloane sau un rând, un rând, o coloană; dacă este imposibil să se înmulțească blocul, în acest caz apare mesajul "EROARE DE SPAȚIU"; Dacă nu puteți înmulți coloană cu coloană și rând cu rând, pe ecran va apărea mesajul "TREBUIE FĂRĂ PARTEA DIN RÂND (COLOANĂ)" Pe fig arată structura comenzii de reproducere, care are același număr de nivele ca și în comanda de copiere rătăcire La o examinare mai atentă a structurii, veți observa diferența în formarea intervalului de copiere "DIN" și "UNDE" Toate nivelurile de mai jos sunt identice atât ca formă, cât și ca conținut Pentru a le înțelege, consultați comanda de copiere kpatir Part Part eticheta rândului coloanei ~~ ' L Z l ACESTEA Comic Klatt Part Rya Part eticheta coloanei psga L Modificați valoarea formulelor în modul de configurare eu I in srrmula defineste număr de niveluri de răspuns Orez Structura de comandă pentru repetarea unei părți a unei coloane sau a unui rând În tabel prezintă trei exemple care arată cum se propagă cu comanda propagate: f formula dintr-o celulă cu ajustare automată a legăturii; f este numărul de la o celulă la un bloc de celule; f numere de la o parte a coloanei la un bloc de celule Cometariu! La înmulțirea formulelor, se aplică aceleași reguli de configurare ca și pentru comanda K (COPIE) După ce ați specificat zona în care va fi plasată formula copiată, puteți utiliza oricare dintre opțiunile de copiere apăsând tastele: ET - formulele vor fi ajustate automat; B - formulele și valorile vor fi copiate fără modificare; Z - vor fi copiate numai valorile; S - puteți copia unii dintre parametrii ca în configurația automată și îi puteți lăsa pe unii neschimbați G (GAPAHT) Instalatie protectie cusca Această comandă va proteja conținutul unei celule, rând, coloană, bloc, întreg tabel de introducerea accidentală In zare următoare când setați indicatorul către o celulă protejată " Loc Orez Structura echipei instalatii de protectie custi G (GAPAHT ) formula sau textul marcat cu litera P va apărea în bara de stare Această literă este un semnal că celula este protejată De exemplu, după aplicarea comenzii G la celula A (vezi Tabelul ), linia de stare va afișa p FORM=AZ+B Structura comenzii G este prezentată în fig U (GARANTIE DE RETURNARE) Îndepărtarea protecției cuștii Cu această comandă, veți elimina protecția de la o celulă, rând, coloană, bloc, întregul tabel După executare U - Loc Orez Structura echipei deprotejarea celulei U (UBP GARANȚIE ) Când plasați indicatorul într-o celulă protejată anterior, veți vedea în bara de stare o formulă sau un text fără litera precedentă P Structura comenzii U este prezentată în fig Un exemplu de utilizare a comenzii U pentru a deproteja celula A este prezentat în tabel , COMENZI DE INTERACȚIUNE LA TABEL CU MEMORIA SI IMPRIMANTA Scop Aceste comenzi vă permit să accesați discuri și o imprimantă, precum și să lucrați cu un tabel în ansamblu, fără a fi nevoie să îl construiți Scopul principal al acestor comenzi este de a organiza comunicarea dintre RAM și dispozitivele externe (unitate și imprimantă) Un tabel sau o parte dintr-un tabel poate fi scris pe disc sau imprimat în formatul dorit Puteți apela tabelul de pe disc în RAM sau îl puteți șterge din RAM N (TABEL NOU) Ștergerea unui tabel din RAM Această comandă vă va permite să ștergeți memoria RAM și să distrugeți tabelul curent din ea La întrebarea promptă "ȘTERGERE TABEL DIN MEMORIE?" veți răspunde apăsând tasta Y (DA) sau AND (NU) Fii atent, vei pierde pentru totdeauna tabelul care nu a fost salvat pe disc Structura de comandă este foarte simplă (Figura ) Un exemplu de utilizare a acestei comenzi este prezentat în tabel Orez Structura comenzii de ștergere a tabelului din RAM N (ICHO MASA) Tabelul Exemple de comenzi pentru interacțiunea unui tabel cu memoria și o imprimantă Taste pentru a apăsa Linia Explicație introducere promptă Echipa N (N) /N /Tabel nou? ȘTERGEȚI TABELUL DIN MEMORIE? DA/NET - e - - Curățarea ecranului și a memoriei RAM Echipa S (C) /S /SOXPAHHTb, SPECIFICAȚI NUMELE TABELUI SAU "ET" PENTRU CUPRINS Scrieți întregul tabel la CAT ET /SOXPAHHTb, CAT WCE, DESTINATIE SAU DAU? DISC W - LA DISK /S /SOXPAHHTb SPECIFICAȚI NUMELE TABELUI SAU "ET" PENTRU A înregistra valoarea celulei CUPRINS AZ din tabelul curent CAT ET /SOXPAHHTb, CAT, UN AȘT TABEL EXISTA DEJA C(SCHIMBĂ) NUME, D(ALBASTRU), P(SUPRASSCRIERE) (pe ecran) în celula AZ a tabelului cu numele "CAT" aflat pe disc d / ZOHRAYIT, CAT wce; scop sau Mai mult, atunci când scrieți, creați DA? există un duplicat al tabelului, care l /SAVE, CAT, FREQUENT, WCE SAU DESTINATIE? ry conține doar valoarea acestei celule Parametru WCE de nivel înalt Z / SALVARE UNDE? Scriu conținut CAT, PART (SPECIFICAȚI LOCAȚIA) întregului tabel pe disc ZHA EH , Parametrul WCE mai mic AZET/SAVE, TO LEVEL MEMORY este folosit pentru stocare CAT, PARTEA de conținut dintr-un anumit ZHA EH , AZ Echipa T (T) parte a tabelului /t /TABEL, SPECIFICAȚI NUMELE TABELUI (SAU "ET" PENTRU CUPRINS) ROSE ET / TABLE, ROSE, WCIO, GIVE, TABLE? memorie activă și pe ecran W /TABEL, TRANDAFIAR, WCIO ÎN MEMOARE /t /TABLE, SPECIFICAȚI NUMELE TABELUI (SAU "ET" PENTRU CUPRINS) Înainte de a apela tabelul te familiarizezi cu ET /TABLE, SPECIFICAȚI: S-SELECT gom VARITAB, find DISPOZITIV, D - DISK, nume de masă și apel W - VARITAB-l în RAM și pe ecran W / TABEL Pe ecran apare un catalog de tabele VARITAB Taste pentru a apăsa Linia Explicație introducere promptă ET /TABLE, CTRL Z /TABEL, CAT ET / TABLE, CAT, WCIO, GIVE TABLE Cu /TABEL, PISIC, WCIO ÎN MEMORIE Echipa B (L) /L /BIKVID , KYAD COLONA sau TABEL? T /BIQUID, TABLE, SPECIFICAȚI NUMELE TABELUI (SAU "ET" PENTRU CUPRINS) Ștergeți întregul tabel de pe disc CAT ET - ȘTERGE /L /BIKVID , IYaD COLONA SAU TABEL? Ștergeți coloana A din C /BIQUID , SPECIFICAȚI litera din tabelul RAM curent Pe disc coloană COLUMN toate au rămas neschimbate A ET Echipa O (O) /O /PRINT , SHOW DAHHblE Imprimarea unui tabel pe imprimantă SAU EORMULS? tere D /PRINT, DAHHblE SPECIFICAȚI LOCAȚIA ALL /PRINT, DAHHblE, ALL, SPECIFICAȚI DISPOZITIV/MOD: ADCP, SETUP, CONSOLE SAU DHCK Apăsați CTRL Z pentru a opri tabelul A - TABEL DE SFÂRȘIT DE TIPARARE APASA ORICE TASTA S (SOXPAH ) Suprascrierea unui tabel de la RAM pe disc Utilizați această comandă ori de câte ori terminați de lucrat cu un tabel Acesta organizează scrierea pe disc a unui tabel sau a unei părți a acestuia și, de asemenea, dacă se dorește, numai valorile calculate ale tabelului La sfârșitul procedurii de înregistrare, tabelul este stocat în RAM și afișat pe ecran Este posibil ca după solicitarea "SPECIFICAȚI NUMELE TABELULUI" să fi introdus accidental un nume deja în catalog Apoi mesajul "ACEST TABEL EXISTA DEJA" va apărea în linia promptă C (SCHIMBĂ) NUME D (UBL), P (SUPRASSCRIERE) "și introduceți răspunsul: f Introducând parametrul C, vă veți găsi din nou într-o poziție în care linia promptă vă va solicita să introduceți numele tabelului; trebuie să corectați sau să înlocuiți numele deja tastat; f după introducerea parametrului D, pe disc va fi scris un tabel, al cărui nume va fi același cu cel al tabelului scris anterior; totuși, dacă te uiți în catalog, vei vedea că tabelul anterior are extensia DBL și tabelul nou are extensia TBL; mai târziu, când un tabel cu acest nume este apelat de pe disc, tabelul scris ultimul și având extensia TBL intră în RAM și pe ecran; pentru a apela tabelul anterior, trebuie să specificați numele complet al acestuia cu extensia, de exemplu, PRIMER DBL; f după introducerea parametrului P, întregul tabel care va fi ulterior creat pe ecran va fi scris sub același nume cu cel anterior; tabelul vechi stocat pe disc va fi șters Să presupunem că înainte de a scrie un tabel pe disc, ați dori să vă familiarizați cu un director de fișiere Pentru a face acest lucru, trebuie doar să apăsați după ce ați introdus comanda /S pe tasta enter ET și meniul va apărea pe ecran: LISTA TABELELOR VARITAB DE LA DISK CURRENT DISK DISPOZITIV A NUMELE TABELULUI ACTUAL A: (NUMELE TABELULUI) OPȚIUNEA: S - SELECTAȚI ALLT DISC DISPOZITIV D - CONȚINUTUL TUTUROR FIȘIERELOR DISK W - NUMAI TABELE CREATE VARITAB CTRL Z - PENTRU A REVENI LA TABEL În urma meniului din linia promptă va apărea mesajul: "SPECIFICAȚI: S - DEVICE SELECT D - DHCK, W - VARITAB" Veți folosi una dintre următoarele opțiuni: S vă permite să comutați la o altă unitate; D apelează directorul de disc Notă! Toate fișierele care stochează tabele sunt de tip TBL Accesul la acestea cu dezvăluirea conținutului lor este posibil numai cu comenzile VARITABA; W afișează numai numele tabelelor create în mediul VARITAB; CTRL Z (apăsarea simultană a acestor taste) readuce tabelul curent pe ecran Deci, după ce ați introdus numele tabelului, ar trebui să decideți întrebarea este ce ar trebui să fie scris pe disc Luați în considerare cu atenție Fig , care arată structura comenzii S (r) (c) La primul nivel, introduceți o comandă @ # La al doilea nivel, introduceți numele tabelului, folosind meniul dacă este necesar (tasta ET) A(r)(r) La al treilea nivel, veți spune, folosind parametri, ce ar trebui să fie scris pe disc: Orez Structura comenzii pentru a rescrie un tabel din RAM pe disc S (SOXPAH ) Ordinul nr W (WCE) - se scrie întregul tabel; Z (ZHA EHHE) - sunt înregistrate doar valorile specifice care sunt în celule; L (DAȚI TABEL) se scrie o parte a tabelului Notă! Acest parametru poate fi introdus numai după trecerea la literă mică Apăsați simultan tasta D și tasta VDP, altfel acest parametru nu este introdus Nivelurile ulterioare rafinează semnificația parametrului introdus pentru introducerea unei părți a tabelului Pentru o mai bună înțelegere a modului în care funcționează comanda S, consultați exemplele din Tabelul Primul exemplu arată cum să scrieți întregul tabel numit "CAT" pe disc Al doilea exemplu reflectă o structură mai complexă a comenzii: f tabelul este scris sub același nume ca tabelul precedent - "CAT"; totodată, tabelul anterior primește extensia DBL (dublă), iar cea nouă, extensia TBL; f rescrie doar valoarea celulei AZ T (TABEL) Rescrierea unui tabel de pe disc pe RAM Ați stăpânit deja instrumentele de bază ale VARITAB și doriți să faceți câteva modificări în tabelul care a fost creat anterior și salvat pe disc Acest tabel poate fi apelat de pe disc în RAM și pe ecran prin comanda T, în care este necesar să se specifice numele Dacă ați uitat numele tabelului, utilizați tasta ET după ce ați introdus comanda /T După ce îl apăsați, pe ecran va apărea un meniu, cu care puteți apela directorul discului și găsiți numele Nu uita! Înainte de a apela masa, ștergeți memoria RAM (ecran) În caz contrar, pe ecran va apărea "gunoi", adică o parte din tabelul anterior care nu a fost înlocuită D-na \NameMiigl ['MecmoY Open#? Orez Structura comenzii pentru a rescrie tabelul de pe disc pe RAM T (TABLE) Structura comenzii T (Fig ) și, în consecință, acțiunile dvs vor fi similare cu comanda S Sugestia vă va ajuta să apelați nu numai întregul tabel (W), ci și o parte a acestuia (L) Când apelați o parte a tabelului cu ajutorul sugestiilor, specificați sub ce formă, de unde și unde ar trebui să fie transferate datele În tabel arată un exemplu de rescriere a întregului tabel cu numele "ROSA" de pe disc pe RAM Rețineți că numele fișierului acestui tabel este fixat pe disc - "ROZA" Folosind registrul alfabetului rus, apăsați tastele corespunzătoare, astfel încât numele va fi introdus cu litere rusești - ROSE Al doilea exemplu (vezi Tabelul ) arată cum să suprascrieți întregul tabel dacă uitați numele acestuia și utilizați directorul VARITAB După ce ați răsfoit catalogul, apăsați simultan tastele CTRL Z pentru a reveni la tabel L (\D KVID ) Ștergerea unui tabel de pe disc și a unui rând (coloană) din RAM Această comandă vă va asigura că ștergeți tabelul de pe disc În plus, elimină un rând sau o coloană din RAM și renumerotează coloanele și rândurile rămase Structura comenzii L este prezentată în fig : f la primul nivel, introduceți comanda; f la al doilea nivel determină ceea ce trebuie eliminat; f la al treilea nivel, specificați o anumită adresă În tabel Figura arată cum să eliminați un tabel de pe disc și o coloană din tabelul curent ! Număr ! Numele rândului J în coloana J О j Nume ~ [ ■ tabele Scoaterea din RAM Scoaterea de pe disc și din RAM Orez Structura comenzii de ștergere a unui tabel de pe disc L (LICHID ) O (TIPRIRE) Imprimarea unui tabel pe o imprimantă, ieșire pe un ecran sau pe un disc Această comandă vă va permite să imprimați un tabel sau o parte a acestuia (bloc, celulă, rând, coloană) Dacă este necesar, puteți afișa tabelul sau o parte a acestuia pe ecranul de afișare sau pe disc Structura comenzii O este prezentată în fig : Orez Structura comenzii O table print (IMPRIMARE) f la primul nivel, introduceți comanda; f când treci la al doilea nivel, vei vedea indiciu "SHOW DAHHblE OR EORMULS?" Dacă selectați "DAHHblE", atunci va fi tipărit un tabel, ale cărui celule vor fi umplute cu numere sau text specifice Dacă selectați "FORMULE", atunci numărul celulei și formula aflată acolo vor fi imprimate pe fiecare linie Nu fi surprins când apar numere în linia de imprimare, deoarece constantele sunt percepute și ca formule; f la al treilea nivel, specificați zona tabelului de ieșire, adică o celulă, coloană, rând, bloc sau întregul tabel; f la al patrulea nivel, utilizați promptul "SPECIFICAȚI DISPOZITIV/MOD: ADPU, SETUP, CONSOLE SAU DI CK" pentru a selecta modul La introducerea parametrilor A, K, D, este afișat un tabel Când introduceți parametrul N, meniul de configurare a imprimării apare pe ecran: ÎNFIINȚAT TIPRIRI: D - MODIFICAREA LUNGIMII (LUNGIME= PENTRU IMPRIMARE CONTINUĂ) (ACTUALE LINII) W - MODIFICAREA LĂȚIMII FOEI (ACTUAL CARACTERE) H - CODURI MANUALE P - TABEL PRINT CTRL Z - ELIBERARE COMANDĂ /O Un exemplu de tipărire a întregului tabel este prezentat în Tabel COMENZI PENTRU CONTROLUL MODULUI DE OPERARE SI FORMA DE PREZENTARE TABELULUI Q (CUM) Închide Această comandă vă va permite să finalizați foaia de calcul și să ieșiți în sistemul de operare După finalizarea comenzii, ecranul este șters și pe el apare promptul A> al sistemului de operare Un exemplu de utilizare a comenzii Q shutdown este prezentat în Tabelul A (ALTERN ) Setați opțiunile de prezentare și recalculare Orez Structura comenzii de setare a parametrilor de reprezentare, prezentare si recalculare a tabelului A (ALTERN ) În această comandă, setarea unuia dintre parametri vă va permite să organizați un mod convenabil de lucru cu tabelul Parametrii pot fi setați folosind atât alfabetul rus, cât și cel latin, linia de comandă din Fig , in a ei; f pe primul copil al comenzii; f pe al doilea mod de operare cu masa Există opt moduri în total: A, U, R, K, F, S, B, T (alfabet latin) sau A, U, R, K, F, C, B, T (alfabet rus) După selectarea unui mod, apăsați tasta litera corespunzătoare Pentru a anula acest mod, trebuie să reintroduceți comanda A și să apăsați tasta Struk-reprezentat sub forma a două niveluri- nivelul în care intri nivel alt mod Familiarizați-vă cu primele patru moduri A, U, R, K pentru a determina ordinea calculelor din tab față @@@ Comanda /AA Modul A (AUTO) este setat implicit și permite recalcularea automată a valorilor tabelului pe măsură ce fiecare dată sau comandă este introdusă Cu toate acestea, în mesele mari, acest lucru determină o întârziere mare în timp, ceea ce devine o piedică în lucru Comanda /AU În modul U (U KAZ), la introducerea datelor și a comenzilor, tabelul nu este recalculat Vă recomandăm acest mod atunci când introduceți matrice mari de date După finalizarea introducerii datelor, trebuie doar să apăsați tasta! iar recalcularea tabelului va începe Comanda /AR Modul R (RÂND) vă va permite să organizați recalcularea tabelului în mod secvențial pe rânduri, începând cu primul rând, apoi cu al doilea și așa mai departe Echipa /AK Modul K (NUM) vă va permite să organizați secvențial recalcularea tabelului pe coloane, începând cu coloana A, apoi B etc Patru parametri F, S, B, T organizează modurile de funcționare în tabel Comanda /AF Modul F (RORM UL) va oferi rezultate în celulele tabelului de text și formule Comanda /AS Modul S (BLEED) va muta indicatorul după apăsarea tastei ET la următoarea celulă în direcția selectată Comanda /AB Modul B (BORT) setează și elimină afișarea cadrelor de tabel Comanda /AT Modul T (TABUL) mută indicatorul numai peste celulele neprotejate, celulele goale și protejate sar În tabel prezintă exemple de comenzi pentru eliminarea cadrelor dintr-un tabel (modul B) și reflectarea formulelor și textului în celulele unui tabel (modul F) Z (TITURI) Fixarea antetelor și coloanele din stânga tabelului Această comandă este utilă atunci când vizualizați conținutul tabelelor mari care se întind pe mai multe ecrane Pentru a face acest lucru, rândurile de sus sau coloanele din stânga sunt lăsate pe ecran și toate celelalte rânduri sau coloane încep să se miște De exemplu, fixând antetul unui tabel, puteți vizualiza conținutul tuturor coloanelor până la sfârșit și, în același timp, numele coloanelor vor fi întotdeauna pe ecran Trebuie să setați indicatorul înainte de a utiliza această comandă Pentru a fixa câteva rânduri de sus, plasați indicatorul în ultimul rând fix, iar pentru a fixa mai multe coloane din stânga, plasați indicatorul în coloana fixă din dreapta Apoi puteți introduce comanda Tabelul Exemple de comenzi pentru controlul modului de operare și al formei de prezentare a tabelului Taste pentru a apăsa Linia Explicație introducere promptă Echipa (I) /Q /Q CUM EXIT în op sistem? DA sau NET - D - Comanda A > A (A) apare pe ecran /A /ALTERN , RORMUL , PALE , WORTH, TABUL , CONT: IYAD / COLUMN, UKA / AUTO ? Eliminarea cadrelor din tabel cu numere de coloană și rând Pentru a restabili cadrul B /ALTERN , WORT - această comandă este reintrodusă /A /ALTERN RORMUL BL , WORTH, TAB , COUNT: ROW/NUMBER, UKA /ABTO ? Celulele tabelului arată formule și text F / ALTERN , RORMUL - Echipa Z / AG L VKI ІVHERHNYAYA, VEVAYA, BOTH sau GAP HATS? Înainte de a se angaja Si in EMISIUNE DE AN MAȘINI După fixarea și vizualizarea rândurilor A B ANI PRODUCȚIE DE MAȘINI Linia Clic- obraznic tastatură- shea indicii Explicații Echipa D (D) /D W /A F /eva ferestre /ALTERN , DIVIZIUNEA: GOPH , WEPT , ONE; MISCARE: ZIN-CHRON , ASYNCHR RORMUL , ZLED , WORT, TABUL, ACCOUNT: iyad / kol, UKA /AUTO ? Mai întâi setați indicatorul în coloana D Ecran după împărțire verticală A c D E F //M, G f ///, ' - s J Indicatorul s-a mutat din coloana D în coloana C Ieșirea formulelor în fereastra din stânga Mutarea indicatorului din coloana C în coloana D A ET => A JUMP /D /DIVIZIUNEA FEREASTRĂ DBA: GOPH , WEPT , SINGUR; MIȘCARE: SHHXPOH , ASYNC S - Comanda /F /FOPMAT, SPECIFICAȚI ZONA: MASA, COLONA, RÂND, ELEMENT K /FOPMAT, SPECIFICAȚI SCRISOARE COLON COLONNE ȘI /FOPMAT, SETATE FORMATE COLON , D (C, A, N W, P, L, TR, TL, *, I, COLONI LAȚ ) Nr /FOPMAT, COLON , D n SPECIFICAȚI UNDE Setarea în fereastra din dreapta a coloanelor A B, C A B C A B c D *А А +ВЗ A + A F (F) Starea inițială După formatare FĂCUT Linia Clic- obraznic tastatură- shea intrare indicii Explicații /F E ET /FOPMAT, /FOPMAT, ELEM , SPECIFICAȚI ZONA: TABĂ, COLONA, RÂND, ELEMENT SPECIFICA UN LOC /FOPMAT, ELEM , A :BZ /FOPMAT, ELEM , A :BZ, * SETATE FORMATELE După formatare Orez Structura comenzii de fixare a titlurilor și coloanelor din stânga tabelului Z (ZAFO- APTITUDINI) Comanda oferă patru opțiuni de lucru, care sunt setate de parametrii W, L, O, S (Fig ), Comanda /ZW Parametrul W (\UPPER) fixează rândul curent și mai sus Comanda /ZL Parametrul L (LE-VAYA) fixează coloana curentă și tot ce se află în stânga acesteia Comanda /ZO Opțiunea O (OBE) îngheață rândurile de sus și coloanele din stânga în același timp Echipa CC(c) /ZS Parametrul S (GAPE CAPS) anulează orice fixare Notă! Dacă comanda anterioară a fixat rândurile de sus și introduceți comanda pentru a fixa coloanele din stânga, atunci rândurile de sus sunt nefixate automat și invers În tabel arată comanda de fixare a antetului unui tabel format din trei rânduri Introduceți un titlu de tabel și poziționați indicatorul pe rândul Introduceți comanda /ZW Mutați indicatorul în jos la rândul și apăsați tasta ET încă de trei ori Pe ecran, observați mișcarea rândurilor, iar apoi va fi stabilit ultimul rând cu numărul D (DBA WINDOWS) Împărțiți ecranul în ferestre Cu această comandă veți putea împărți ecranul în două părți (ferestre), fie pe orizontală, fie pe verticală Utilizați această comandă atunci când trebuie să vizualizați diferite părți ale unei foi de calcul în același timp Granița dintre ferestre este determinată de coloana în care este indicată numerotarea rândurilor și de poziția indicatorului în tabel În diviziune orizontală, toate rândurile în sus de la indicator formează fereastra de sus Toate rândurile de jos de la indicator, precum și rândul curent în care se află indicatorul, formează fereastra de jos Orez Structura comenzii de împărțire a ecoanului în Windows D (DBA WINDOWS) Cu diviziunea verticală, toate coloanele situate în dreapta indicatorului, precum și coloana curentă în care se află indicatorul, formează fereastra din dreapta, iar toate coloanele situate în stânga indicatorului formează fereastra din stânga După împărțirea ecranului în două ferestre, puteți muta indicatorul între ferestre folosind tasta Nu uitați să o apăsați în același timp cu tasta VPDR În interiorul ferestrei, indicatorul este mutat în mod obișnuit folosind tastele de direcție (simboluri) Comanda de împărțire a ecranului (Fig ) folosește parametrii G, W, O pentru a selecta opțiunea de împărțire în ferestre, iar parametrii S, A pentru a organiza modul de mișcare a informațiilor în ferestre - sincron sau asincron Comanda /DG Parametrul G (GO- RIZ) împarte ecranul pe orizontală Comanda /DW Parametrul W (WEPT) împarte ecranul pe verticală Comanda /DO Setarea O (SINGUL) anulează împărțirea ecranului în ferestre Echipa # (r) /DS Parametrul S (SHHXPOH) realizează mișcarea sincronă (scanarea) informațiilor în ferestre De exemplu, formulele sunt afișate într-o fereastră, iar valorile calculate de aceste formule sunt afișate într-o altă fereastră Când indicatorul se deplasează de-a lungul interfeței, informațiile se vor deplasa simultan în ambele ferestre Veți putea vedea atât formula, cât și valoarea calculată pentru fiecare celulă în același timp Comanda /DA Opțiunea A (ASYNCHRO ) vă permite să lăsați o fereastră staționară și să mutați informații numai în fereastra în care se află indicatorul În mod implicit, este setată mișcarea asincronă a informațiilor Să luăm în considerare un exemplu de împărțire a ecranului în două ferestre verticale și de instalare a scanării sincrone în ele (vezi Tabelul ) În fereastra din stânga vă asumați rezultatul formulelor, în dreapta - valori Setați indicatorul pe coloana D și introduceți comanda /D Va apărea meniul Pentru a împărți ecranul pe verticală, introduceți parametrul W Ecranul va fi împărțit în două ferestre: fereastra din stânga conține coloanele A, B, C, iar fereastra din dreapta conține coloanele D, E, F, G Apăsați simultan coloanele din stânga jos tasta goală (VLP) și indicatorul și se vor muta din fereastra din dreapta a coloanei D la fereastra din stânga din coloana C Pentru a afișa formule în fereastra din stânga, utilizați comanda /AF După introducerea acesteia, formulele vor apărea în celulele ferestrei din stânga Apăsați din nou tasta VR și tasta Pointerul se va muta în fereastra din dreapta Pentru a organiza scanarea sincronă în fereastra din dreapta, este necesar să aveți coloanele A, B, C identice cu fereastra din stânga Faceți acest lucru folosind indicatorul de celulă (vezi Tabelul ) Apăsați tastele Veți vedea că în fereastra din dreapta au apărut trei coloane A, B, C Nu uitați că scanarea asincronă este setată implicit În acest sens, înainte de a începe să vizualizați tabelul, setați modul de scanare introducând comanda split-by-doue ferestre cu parametrul S, adică /DS Acum, deplasând indicatorul în jos de-a lungul limitei secțiunii, veți observa scanarea sincronă a informațiilor în ambele ferestre, ceea ce face posibil să aveți atât formula, cât și valoarea acesteia în același timp Notă! La scanare, mișcarea începe mai întâi în fereastra din stânga, apoi indicatorul se deplasează în fereastra din dreapta și vizualizarea informațiilor continuă în această fereastră După terminarea scanării, fixarea rândurilor este identică în ambele ferestre F(FOPMAT) Modificarea formatului de reprezentare a datelor în celule Scopul principal al acestei comenzi este de a crea un tabel care este convenabil pentru lucru: frumos și compact aranjat textele, numerele sunt date în același format, toate pozițiile digitale din celulele învecinate sunt aliniate Cu toate acestea, nu trebuie să utilizați această comandă dacă sunteți mulțumit de formatele implicite, ceea ce înseamnă că textul din celule este întotdeauna justificat la stânga și numerele justificate la dreapta, ținând cont de cea mai rațională reprezentare a numărului respectiv /F Orez , Structura de comandă pentru modificarea formatului de reprezentare a datelor F (FOPMAT) Formarea fondului F este dată de patru niveluri (Fig ) După introducerea comenzii, ar trebui să determinați zona de setare a formatului din tabel: întregul tabel (T), coloana (K), rândul (R), celulă sau grupul de celule (E) Apoi trebuie să specificați adresa specifică zonei respective, de exemplu, introducând o literă de coloană sau un număr de rând La ultimul nivel, vi se cere să setați formatul zonei selectate: C (SEL NUMBER) - rotunjirea numerelor la o valoare întreagă; A (ADAPTIV) - reprezentarea rațională a numerelor în celule; N (MORMALIZE) - normalizarea numerelor; - acuratețea reprezentării numerelor - două zecimale; Р (РРАВ) - alinierea la dreapta a numerelor; L (LEB) - alinierea la stânga a numerelor; TR (TEX RRAV) - alinierea la dreapta a textului; TL (TEX LEB) - alinierea la stânga a textului; * afișează numerele sub formă de diagramă cu linii; (ISHODN) - restabiliți formatele implicite: A, P, TL; WID COLUMNS stabilește lățimea coloanei, pentru care este suficient să introduceți un număr corespunzător acestei lățimi În tabel Figura arată cum se reprezintă numerele din coloana D cu două zecimale Al doilea exemplu vă va familiariza cu forma de reprezentare a numerelor de bloc sub forma unei diagrame cu linii EU (EXECUT) Execuția fișierelor în lot Când lucrați cu o foaie de calcul în mod repetat, trebuie să efectuați o serie de aceleași acțiuni Puteți crea un fișier batch pentru a automatiza acești pași O lansează comanda I Pentru a stăpâni această metodă de lucru, vă sfătuim să consultați literatura suplimentară [ ], care detaliază procesul de creare a unui fișier batch și strategia de lucru cu acesta FUNCȚII VARITAB Când formați formule, întâmpinați adesea nevoia de a calcula funcții VARITAB oferă un instrument universal care vă va permite să îl calculați după numele funcției specificate Trebuie doar să scrieți și să utilizați corect numele funcției În tabel prezintă simbolurile Tabelul Funcții Notație convențională Notație matematică PI ABS(X) * SCOP (X) [A] - partea întreagă a numărului CEN(X) ex LN (X) În X SYN (X) păcatul X KOS(X) cos X TAN (X) tg X KKOR (X) ■ LOG (X) lg X ASIN (X) arcsin X AKOS(X) arccos X ATAN (X) arctg X Dacă dacă AED I SAU SAU NU nega SUMA (Xt X ") * i ~ * - - ~ * l MIN (Xi Xn) Selectarea numărului minim MAC (X, X") Selectarea numărului maxim MEDIE (X, X") * + * + ••• "*L NA Valoare nevalidă ERORI Eroare FIND (cheie, interval Căutare în două coloane adiacente celule) (rânduri) valori după cheie PRT (rata de reducere, interval de celule) f - valoarea inițială tranzactie financiara Costul redus la momentul actual, luând în considerare costurile și veniturile viitoare asemenea funcții Argumentul X, specificat între paranteze, poate fi un număr, o expresie aritmetică, o referință (numele celulei) Consultați câteva dintre caracteristici GOL (X) Partea întreagă a unui număr este formată prin eliminarea părții fracționale: ȚINTĂ( , )-> ȚINTĂ( , )-*- f(r)(r) Pentru toate funcțiile trigonometrice, argumentul este dat în radiani S(r)(r) Când se calculează funcții trigonometrice inverse, rezultatul este în radiani Pentru funcțiile SUM, MIN, MAC, AVERAGE, argumentul, pe lângă cele indicate mai sus, poate fi și un bloc sau un interval de celule De exemplu, pentru a calcula suma valorilor conținute în celulele A , A , A , A , B , B , Dl, D , El, E , utilizați funcția SUM (A :A , B , B , D : E ) SELECTARE (cheie, interval de celule) Această funcție caută o valoare după cheie în două rânduri sau coloane adiacente Cheia poate fi un număr, o referință, o expresie aritmetică Valoarea specificată sau calculată a cheii este comparată cu numerele din intervalul specificat de celule din prima coloană (rând) Dacă se găsește un număr care este egal cu valoarea cheii, iar dacă este absent, cel mai apropiat de acesta, dar mai puțin ca valoare, atunci numărul din a doua coloană (rând) este introdus în celula în care este această funcție folosit Mai mult, rândul (coloana) acestui număr este determinat de rândul în care se află numărul găsit de cheie De exemplu, al cincilea rând (a se vedea p ) conține numerele de comparat cu cheia, iar al șaselea rând conține valorile care trebuie selectate În celula E , valoarea este definită ca rezultat MAT al funcției SELECT (C , A :E ), unde C este cheia, a cărei valoare este ; A :E - numere cu care se compară valoarea cheii C Ca urmare a comparației, cel mai apropiat număr de numărul și care nu îl depășește în valoare va fi Din celula C a următorului rând, situată sub celula C cu numărul , numărul va fi selectat și scris în celula E A B D E V , > = , =, <> (nu sunt egale) și, dacă este necesar, prin funcții logice ȘI, SAU, NU Expresia este executată dacă condiția este îndeplinită Expresia este executată dacă condiția nu este îndeplinită VERIFICAR-NE CUM SE DIGERA VARITABA? Exerciții Care este esența procedurii de creare a unei foi de calcul? Este posibil să stocați simultan mai multe tabele în RAM și să organizați o conexiune între ele? Ce caractere de control sunt folosite în VARITABE? Conceptul de "loc" într-o foaie de calcul Dați un exemplu de bloc Scopul echipei VARITABA și structura acesteia Cum sunt clasificate echipele? Ce comenzi șterg conținutul unei celule sau o editează? Când este recomandat să folosiți comenzile de copiere K și multiplicare R? Cum să inserați un nou rând (coloană) sau să mutați un rând (coloană)? Pe ce comenzi organizează intrarea în tabel disc și citirea lui de pe disc? Care este strategia de lucru cu aceste echipe? Cum se șterge un tabel? Răspunsuri la exerciții Procedura pentru construirea unei foi de calcul este următoarea: ♦ introduceți numele tabelului ca text; f formează antetul tabelului; f introduceți date și formule în fiecare celulă a tabelului; f formează liniile finale; f imprima tabelul; f scrie tabelul pe disc Există o foaie de calcul în RAM Cu toate acestea, împărțind condiționat acest tabel în mai multe părți, le puteți lua cu tabele auxiliare necesare pentru a rezolva întreaga problemă sub forma unei foi de calcul comune Numele este atribuit întregului tabel ca întreg și stocat ca fișier pe disc Legătura dintre tabelele auxiliare și cel principal este organizată prin intermediul legăturilor (numele celulelor) Astfel, paragraful arată modul de calcul al salariilor (tabelul principal) ținând cont de impozitul pe venit, reprezentat de două tabele auxiliare Simboluri / = ! ; h-" 'R- sau CTRL Z Pentru a muta indicatorul și cursorul, utilizați tastele de direcție sau apăsați simultan două taste - litera și CTRL: CTRL S (h-) CTRL D (->) CTRL E ( f ) CTRL X ( j ) Un "loc" într-o foaie de calcul este un rând, coloană, celulă, bloc, întregul tabel cu care sunt efectuate acțiuni Un bloc este două legături separate prin două puncte, de exemplu: AZ:C Acest bloc include nouă celule: AZ, A , A , V , B , B , C , C , C Comanda VARITAB efectuează acțiuni în foaia de calcul în funcție de parametrii utilizați Formarea unei echipe începe cu introducerea simbolului / și a primei litere latină a numelui echipei Nu trebuie să schimbați registrele Apoi, în conformitate cu sugestia sugerată, selectați și introduceți parametrii fie ca prima literă a numelui parametrului, fie ca număr În acest caz, dacă după tastarea comenzii conținutul ecranului nu s-a schimbat, atunci ar trebui să apăsați tasta enter ET De exemplu, pentru a mări lățimea coloanei A la de caractere, utilizați comanda de formatare /FKA ET ET După scopul lor, echipele VARITABA pot fi reprezentate sub forma a trei grupe: f comanda pentru modificarea conținutului tabelului; f comenzi pentru interacțiunea tabelului cu memoria și imprimanta; f comenzi pentru controlul modurilor de operare si a formei de prezentare Comanda B șterge conținutul celulei, iar comanda P editează Pentru a obține o copie de copiere, este recomandat să folosiți comanda K Pentru a copia un "loc" în mai multe "locuri", utilizați comanda R, ținând cont de următoarea restricție: nu puteți înmulți un bloc, coloană, rând Comanda W inserează un rând (coloană) Comanda M mută un rând (coloană) Comanda S scrie tabelul pe disc Comanda T citește un tabel de pe disc Când rulați aceste comenzi, trebuie să specificați numele tabelului Dacă ați uitat numele tabelului, atunci folosiți meniul pus la dispoziție pentru a apela catalogul de nume stocat pe acest disc de fișiere Din RAM - cu comanda N, de pe disc - cu comanda L APLICAM KART - SISTEM DE GHIDARE CAMERE DE CARDURI DE CE AI NEVOIE DE KART ? Scop KART este un pachet de aplicații software conceput pentru a crea și întreține dulapuri automate de fișiere pentru diverse scopuri Exemple de astfel de dulapuri sunt calendare și caiete de afaceri, dulapuri ale departamentelor de resurse umane ale instituțiilor, dulapuri de bibliotecă, dulapuri de depozitare etc Structură de date În esență, pachetul KART este un sistem interactiv de informații și referințe în care informațiile pot fi stocate sub forma unei colecții de carduri Fiecare astfel de card poate include până la de câmpuri de informații În fiecare câmp se introduc informații de tip text (caracter), care este, de exemplu, numele de familie, prenumele și patronimul unui angajat în indexul cardului departamentului de personal, titlul unei cărți în indexul cardului bibliotecii sau subiectul conferință în calendarul de afaceri Numărul de caractere din câmpul de informații nu poate depăși Lungimea totală a câmpurilor dintr-un card este, de asemenea, limitată la caractere Numărul de carduri din dulapul de fișiere poate ajunge la de mii În acest caz, desigur, ar trebui să țineți cont de limitarea spațiului de lucru pe discheta utilizată Volumul pachetului KART este de Kbytes, Functii principale Principalele funcții implementate de KART sunt următoarele: f formarea unui fișier card asociat cu o descriere a structurii cardului și introducerea datelor; f corectarea atât a structurii cardului, cât și a datelor din câmpurile sale individuale; f menținerea unui dulap de fișiere, constând în adăugarea de carduri noi și ștergerea cardurilor existente; f vizualizarea consecutivă a cardurilor; f obținerea unui simplu certificat sub formă de informații plasate pe un card, pentru așa-numitul cuvânt cheie, care poate fi indicat, de exemplu, numele de familie sau numărul de personal al salariatului; f obținerea de informații mai complexe sub forma unei selecții de carduri (sau câmpuri individuale) din setul lor inițial, de exemplu, date despre angajații cu studii superioare; f vizualizarea informațiilor de ajutor primite pe ecranul de afișare, scrierea acestora pe un disc magnetic sau scoaterea pe un dispozitiv de imprimare, Caracteristicile KART Comparând pachetul KART cu sistemele de gestionare a bazelor de date binecunoscute, ar trebui să subliniem simplitatea dialogului pe care utilizatorul îl conduce atunci când lucrează cu acest pachet Ușurința de a gestiona pachetul se datorează vizibilității bune a informațiilor afișate pe ecranul de afișare, unui nivel suficient de prompturi din programele pachetului și unui set limitat de comenzi pe care trebuie să le stăpânești pentru a implementa diferitele funcții ale KART În acest sens, pachetul poate fi folosit de persoane care nu au pregătire specială în utilizarea calculatoarelor O limitare semnificativă în utilizarea pachetului KART este că informațiile introduse în indexul cardului pot fi doar de formă simbolică (non-numerică) Căutarea în indexul cardurilor este posibilă numai pentru o potrivire cu cuvântul cheie dat Prin urmare, pachetul nu poate fi utilizat pentru a căuta "mai mult decât" sau "mai puțin decât" o valoare prag de intrare De exemplu, este imposibil să implementați o interogare în cabinetul de fișiere al departamentului de resurse umane pentru a afișa o listă de angajați cu vârsta sub treizeci de ani etc Pachetul nu oferă astfel de operațiuni tipice pentru lucrul cu baze de date precum operații de sortare și aritmetică pe date De exemplu, nu este posibil să se calculeze vârsta medie a angajaților unei instituții sau costul total al mărfurilor dintr-un depozit Și totuși, ar trebui de așteptat ca pachetul software de aplicație KART / , datorită simplității dezvoltării și utilizării sale, să găsească o aplicație largă în diverse sisteme de stocare și procesare a informațiilor nenumerice Mai jos, folosind un exemplu simplu de întreținere a unui arhivă de bibliotecă de acasă, sunt demonstrate operațiunile de bază pentru gestionarea pachetului KART Vă sugerăm să verificați următoarele secvențe de comenzi introduse în dialogul cu programele de pe computer pachet Urmați sfaturile noastre și veți vedea simplitatea și eficacitatea KAPTI AJUNGE LA KART Stabilește scopul muncii tale Deci, intenționați să vă înregistrați biblioteca de acasă Mai întâi, găsește-ți planul de acțiune În primul rând, ar trebui să selectați și să reparați structura cardului cu date despre o singură carte folosind CARD Apoi va fi posibil să începeți să completați fișierul cardului cu informații despre cont Ar trebui să fiți cel mai interesat să lucrați cu un dulap de fișiere, timp în care veți putea forma diverse solicitări și veți primi informațiile necesare Când vă familiarizați cu instrumentele pachetului software KART , vă recomandăm să vizualizați mai întâi un fișier text care conține informații scurte despre scopul pachetului, funcțiile sale principale și o listă de comenzi Pentru a face acest lucru, urmați câțiva dintre pașii de mai jos Porniți sistemul de operare Porniți computerul Instalați discheta cu sistemul de operare și pachetul software KART pe unitatea A Închideți zăvorul compartimentului pentru discuri, după care va fi încărcat sistemul de operare Consultați meniul KART Setați modul de introducere pentru literele din alfabetul rusesc comutând tasta SI/SO în poziția în care se aprinde indicatorul de lângă acesta Apăsați bara de spațiu Introdu comanda: a>kart! ET La finalizarea descărcării pachetului, pe ecran va apărea ecranul de splash corespunzător, iar după câteva secunde, meniul principal, a cărui formă este prezentată mai jos IMAGINELE B- FUNCȚII PRINCIPALE + FUNCȚII SECUNDARE ==> DATE ===> căutare' ANALIZA FORMATULUI SERVICIUL DE OPERARE VIST + CREAT EOST ++++++++++ ++++++++++++++ ++++++ + + +++++++ +++++++++++ ++ -++++ FUNCȚIA PRINCIPALA '' DATE FUNCȚIE SECUNDARĂ = CĂUTARE "FIȘIER =* • SCHIMBARE DISC = NR PENTRU SELECTARE APĂSAȚI TASTA (G, V, f, D> SAU CL esci Informațiile din meniu afișate în jumătatea superioară a ecranului sunt o listă de funcții disponibile utilizatorului: principale și secundare C @ @ Principalele funcții ale pachetului sunt următoarele: f lucrați cu datele introduse sau stocate în indexul cardului (articolul de meniu "Date"); - sarcina sau corectarea structurii cardului ("Setarea formatului"); f copierea fișierelor și ștergerea altor fișiere ("Serviciul sistemului de operare"), (r) (r) Funcția secundară specifică acțiunea ceea ce se poate face în acest moment Asigurați-vă, apăsând tasta Г, că lista funcțiilor secundare se modifică în funcție de poziția indicatorului săgeată către funcțiile principale De asemenea, rețineți că, la atingerea liniei de jos a meniului funcțiilor principale, săgeata va fi transferată înapoi la începutul meniului dacă apăsați din nou tasta D În mod similar, puteți controlați mișcarea indicatorului funcției secundare apăsând tasta B Notă! Jumătatea inferioară a ecranului afișează numele funcțiilor care sunt instalate în prezent Faceți un apel pentru ajutor Pentru a vizualiza un fișier text cu informații de ajutor despre pachetul KART , setați funcțiile: principal - "Date", secundar - "Căutare" Apăsați tasta F pentru a introduce apoi numele fișierului de ajutor Rețineți că în dreapta mesajului "FILE-" a apărut o elipsă, numărul de puncte corespunzând numărului permis de caractere în numele pe care îl introduceți Introduceți numele cursului, completând intrarea apăsând tastele ET și ESC Analizați meniul care apare în partea de jos a ecranului: PENTRU A SCHIMBA - APĂSAȚI TASTA "C", PENTRU PERFORMANȚĂ - CL "B" SAU "K" - SFÂRȘITUL LUCRĂRII Comenzile cu o singură literă din acest meniu înseamnă următoarele: C - reveniți la meniul principal pentru a schimba funcțiile; B - lansarea executiei functiilor stabilite; K - ieșire din pachetul KART Consultați informațiile de ajutor Apăsați tasta B După câteva secunde, pe ecran va apărea prima pagină (card) a textului explicativ Un nou meniu va apărea în partea de jos a ecranului cu o listă de comenzi care vă permit să vizualizați fișierul de ajutor Introduceți următoarele comenzi dintr-o literă în timp ce țineți apăsată tasta CTRL, care ulterior va fi marcată cu ghilimele " în stânga literei: " P - mergeți la prima pagină (card) a fișierului; "C" - mergeți la ultima pagină a fișierului; "A" - mergeți la pagina anterioară; F - mergeți la pagina următoare Folosind aceste comenzi, vizualizați textul care explică funcționarea pachetului KART Pentru a reveni la meniul principal, apăsați tastele M, E și ET Aici se încheie prima cunoștință cu K ART FORMAREA STRUCTURII CARDULUI V-ați stabilit deja obiectivul de a crea un dulap de fișiere pentru bibliotecă de acasă Pentru a-l plasa se poate folosi un disc cu pachetul KART , pe care este suficient spatiu liber Încercați să efectuați toate acțiunile ulterioare așa cum se recomandă mai jos Creați un fișier cu format card Fiind în meniul principal al KART , setați următoarele funcții: cea principală - "Setarea formatului", cea secundară - "Crearea" Apăsați tasta F și introduceți numele dulapului de fișiere care trebuie creat, de exemplu biblie Apoi, apăsați tasta ESC, apoi B Ca urmare, se va deschide fișierul cu formatul cardului bibli fmt, pe care îl veți defini acum Selectați funcția pentru a crea un formular de card Fii atent la mesajele care apar pe ecran În partea superioară, este afișat mesajul "SELECTARE FUNCȚIE", iar în partea inferioară - un meniu de funcții care pot fi efectuate la determinarea formatului cardului: E - crearea sau corectarea formei unui card cu posibilitatea de a marca toate câmpurile sale (E se introduce cu litere mari); P - definirea formatului câmpului selectat; Y - ștergerea unui câmp din formularul de card; F - setarea formatului principal pentru imprimarea cardurilor; D - scrierea fișierului format creat sau corectat pe disc; M - reveniți la meniul principal Introduceți comanda E în timp ce apăsați tasta majusculă (VPDR) Familiarizați-vă cu meniul modului de corectare a ecranului Pe ecran - următorul meniu corespunzător stării "Corect SCREEN" (în cazul nostru, crearea unei forme de ecran a cardului): "С (sau •*-) - mutați cursorul la stânga cu o poziție; "Y (sau -")-deplasați cursorul la dreapta cu o poziție; "E (sau T) - deplasați cursorul cu o linie în sus; "b (sau) - mutați cursorul în jos cu o linie; "Ж, *Г - introduceți și, respectiv, ștergeți o coloană; "іі, "Ы - introduceți și, respectiv, ștergeți o linie; "В - introduceți un separator de caractere al câmpurilor cardului; "P - tipăriți forma cardului Creați o structură de card Pentru a determina structura cardului, trebuie mai întâi să decideți ce date, cât timp și în ce ordine vor fi stocate pe card Să presupunem că v-ați limitat la următoarele informații despre o carte din biblioteca dvs de acasă: informații despre autor, titlul cărții și anul publicării și ați decis să aranjați aceste date în câmpurile așa cum se arată mai jos !Nume! !Autor: !Anul publicării În starea "CORECȚIE ECRAN", începeți să marcați câmpurile cardului Pentru a face acest lucru, mutați cursorul în poziția cea mai din stânga sus a zonei de lucru a ecranului, apoi utilizați comanda "B" pentru a desena o linie orizontală de lungimea necesară Apoi mutați cursorul cu trei linii în jos, reveniți-l în poziția cea mai din stânga a ecran și trageți o a doua linie de aceeași lungime În același mod, trageți o a treia linie orizontală pe ecran Mișcând cursorul în consecință, trageți linii verticale folosind simbolul "!" Ca rezultat, o formă de ecran de se va obține cardul pe care, dacă se dorește, îl puteți imprima folosind "P Rezultatul unei astfel de imprimări este prezentat mai jos IMAGINII(FIȘIER),FIȘIER = bibli fmt CORECTARE ECRAN CURSOR:ctrl+ , APOI "esc" Când ați terminat de proiectat formularul de card, apăsați tasta Esc Aceasta vă va întoarce la meniul SELECTARE FUNCȚIE Familiarizați-vă cu meniul pentru definirea câmpurilor cardului Introduceți comanda P, după care se va efectua trecerea la starea "DEFINIREA CÂMPURILOR" Consultați noul meniu afișat în partea de jos a ecranului: Și - setarea simbolului-identificator, care va completa câmpul la finalizarea creării acestuia, precum și un nume din două litere pentru referințele ulterioare la acest câmp; Și - setarea modului de indexare a cuvintelor câmpului, adică marcarea acelor cuvinte care vor fi vizualizate la efectuarea unei căutări în indexul cardului pentru o potrivire cu cuvântul cheie; - introducerea textului antetului care explică datele stocate în câmp; C, K - setarea poziției colțurilor din stânga sus și, respectiv, din dreapta jos ale câmpului creat Definiți câmpurile cardului Introduceți comanda Niv Ca răspuns la cererea corespunzătoare, introduceți un caracter de identificare (de exemplu, A) și imediat după acesta - un nume de câmp din două litere, de exemplu, HA Apoi, utilizați comanda pentru a introduce textul titlului câmpului, de exemplu Nume: Apăsând tasta AND, setați modul de indexare a cuvintelor la ALL, care corespunde modului de indexare a tuturor cuvintelor din textul câmpului Apoi mutați cursorul în colțul din stânga sus al primului câmp al cardului de pe ecran și apăsați tasta C, fixând astfel începutul câmpului Mutați cursorul în colțul din dreapta jos al câmpului și utilizați comanda K pentru a fixa sfârșitul câmpului creat Câmpul creat cu un titlu și un simbol de identificare va apărea pe ecran La final, apăsați tasta ESC În mod similar, definiți al doilea câmp specificând identificatorul B, numele câmpului AB și introducând titlul Autor: La crearea celui de-al treilea câmp, specificați identificatorul G, numele câmpului GD și titlul Anul publicării: Ca rezultat, structura cardului va fi creată pe ecran Ordinul nr IMAGINII(FIȘIER),FIȘIER = Yibli fmt SELECTARE FUNCȚIA ++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ ++ +++++++ !Nume: aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa ! ! " +++++++++++++++++ +++ +++++ ++++ +++- - + + ++++++++++++ + -І-+++ +-++++ - 'Autor: bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb ! Anul publicării yyyyyy! •+-++ ++++++++++++ +++++++++++++++++++++++ -+ + -++++ ++ +G++++ + + +++ E=DECUPERARE ECRAN, R=CR /MARGINĂ, Y=ELIMINARE MARGINĂ, F=DIMENSIUNE TIPRIRE EXIT: "D" \u d f-L PE DISK, ÎN MENIU - "M" SPECIFICAȚI CODUL FUNCȚIEI: Setați formatul de imprimare a cardului Completați definiția structurii cardului specificând formatul de imprimare al fișierului cardului Pentru a face acest lucru, introduceți comanda F în starea FUNCTION SELECT și, după ce pe ecran apar parametrii formatului de imprimare, utilizați comanda pentru a modifica numărul de înregistrări pe pagină introducând numărul Apoi apăsați tasta ESC și la end - D pentru a scrie fișierul creat pe disc COMPLETAREA DOSARULUI CARDULUI CU DATE Să presupunem că lista de cărți din biblioteca dvs de acasă începe cu următoarea listă: Pușkin A S , Lucrări adunate în volume - Meilakh B Viața lui Alexandru Pușkin Pușkin A S Poezii și poezii Novikov I A Pușkin în Mihailovski Pușkin A S Lucrări în volume - Acum introduceți aceste date într-un fișier card, al cărui format l-ați definit deja, urmând fluxul de lucru indicat mai jos Definiți un fișier de date În meniul principal, setați funcțiile: principal - "Date", secundar - "Creare" Introduceți comanda F și specificați numele fișierului de date biblice Apelați meniul de creare a datelor Apăsați tasta ESC, apoi tastați B (executare) În zona inferioară a ecranului va apărea un meniu, din care veți avea în continuare nevoie de comenzi: ADD - includerea de noi carduri în indexul cardului la crearea sau extinderea indexului cardului; f CORECT - corectarea conținutului cardului afișat pe ecran; f DELETE - ștergerea cartelei afișate prin apăsarea tastei ET; f PRINT - scrieți o selecție de carduri pe disc sau scoateți pe o imprimantă; f SAVE - înregistrarea cardurilor introduse în dulapul de fișiere de pe disc; f MENU - revenirea la meniul principal Toate comenzile listate sunt introduse cu primele două litere urmate de extinderea automată a cuvântului de comandă Introduceți datele și verificați introducerea acestora Introduceți comanda TO, după care pe ecran va apărea structura cardului și cursorul se va muta la începutul primului câmp al cardului, în care introduceți textul Lucrări adunate în volume Când ați terminat de introdus, apăsați tasta ET Va exista o tranziție la următorul câmp, în care introduceți Pușkin A S În al treilea câmp, introduceți - La sfârșit, apăsați tasta ESC și apoi introduceți comanda C pentru a scrie cardul în memoria tampon RAM Aceasta vă va duce la următoarea carte Completați restul cărților în același mod Pentru a controla rezultatele introduse, utilizați comenzile de navigare a fișierelor prezentate în paragraful Dacă trebuie să tipăriți indexul cardului generat, introduceți comanda NOT Rezultatul tipăririi primei pagini cu primele cinci carduri este prezentat mai jos ++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ -i -++++++++ "Titlu: Culegere de lucrări în volume } [Autor: Pușkin A S [Anul publicării - ! [Titlu: Viața lui Alexandru Pușkin 'Autor: Meilakh B [Anul ed glume și poezii! i + + + ++++ + + + +++ !Autor: Puşkin A S [Anul ed ! - -+ - + + + - - - " - - - - - " - "++ "++ + + + - - - - - + + I Titlu: Pușkin în Mikhailovsky! + + + ^ + !Autor: Novikov I A !Anul publicării ' [Titlu: Lucrări în volume ++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ ++ +++++++ [Autor: Pușkin A S [Anul publicării - ! + + + + + Faceți ajustări la carduri după cum este necesar Dacă se găsesc erori pe orice card, folosind comenzile pentru vizualizarea indexului cardului, afișați conținutul zhaniya acest card pe ecran Apoi introduceți comanda KO și corectați câmpul specificat suplimentar Pentru a șterge un întreg card, afișați-l pe ecran, introduceți comanda UD și apăsați tasta ET PRIMIM UN CERTIFICAT DIN DOSARUL CARDULUI Pentru a obține această sau acea informație de referință din indexul cardului, urmați recomandările noastre și următoarea procedură Setați modul de căutare Setați funcțiile meniului principal: principal - "Date", secundar - "Căutare" Introducând comanda F, setați numele fișierului cabinetului dvs de fișiere - biblie După apăsarea tastei ESC, introduceți comanda B (executare) Ca rezultat, primul card stocat în dulapul de fișiere va fi afișat pe ecran, informațiile de service în partea de sus a ecranului și un meniu de comenzi în partea de jos a acestuia, așa cum se arată mai jos POZE(CAUTARE),FIȘIER = asbibli Phil IEȘIRE ROV DESPRE ÎNREGISTREZ DIN + F + H""|"++ - ++++++++++ '++W-Whm ++++ - + ++-|-+++ - - - + + + + ++"}-+ ,++ ' " + ""!',"E,' "'E !Nume! Lucrări adunate în volume! !Autor - Puşkin A S 'Anul iodului - ! INTRODUCEȚI O COMANDĂ MASCA;SELECTARE;INCLUSIV;CU EXCEPȚIA;ISTORIC;REVENIRE;RESETARE;LISTA; ADĂUGAȚI;DUBLU; CORECTĂ;ȘTERGEREJINPUȚI;SCRIERE;FORMATARE;TIPRIRE; SALVA;MENIU TEXT: dtr l+ "K, "E, t" Y, "b, I "B Mutați cursorul la dreapta cu un caracter Mutați cursorul în sus cu o linie Mutați cursorul în jos cu o linie Introduceți un caracter - separator orizontal al câmpurilor cardului Introducerea secvențială a comenzii duce la apariția pe ecran: *, <>, , <>, etc Ulterior, la tipărirea cardurilor, puteți alege ca caracter separator -]-, * , - sau un spațiu "G Introduceți o coloană suplimentară în câmp "G Eliminați o coloană din câmp "N Introduceți o linie suplimentară în câmp "S Ștergeți o linie din câmp "P Imprimarea unui afișaj de card Comanda Key Assign ESC Reveniți la meniul preliminar pentru crearea (corectarea) unui fișier format card Meniul construirea (corectarea) structura campului cardului Initializarea cererii de introducere a textului titlului plasat la inceputul campului Ca răspuns la cerere, este introdus un antet care explică scopul acestui câmp AND Setează modul de indexare pentru cuvintele câmpului Când apăsați tasta AND, modurile se alternează: NU - toate cuvintele câmpului nu sunt indexate; SELECTARE - la introducerea sau editarea textului câmpului, este posibilă indexarea selectivă a cuvintelor individuale folosind comanda AND (când cursorul se află în cuvântul selectat); când treceți la cuvântul următor, indexarea este resetată automat; AUTO-la introducerea (editarea) unui câmp, este posibilă eliminarea indexării cuvintelor folosind comanda AND, care este setată inițial automat; TOATE - toate cuvintele câmpului sunt indexate automat, capacitatea de a elimina indexul nu este oferită С Fixarea începutului câmpului (rând și coloană de pe ecran) Anterior, cursorul era plasat în colțul din stânga sus al câmpului la Fixarea capătului câmpului Anterior, cursorul era plasat în colțul din dreapta jos al dreptunghiului câmpului După fixarea începutului și sfârșitului câmpului, acesta se completează automat cu identificatorul selectat anterior, plasând antetul introdus la începutul câmpului n Înlocuirea unui nume de câmp din două litere ESC Reveniți la meniul preliminar pentru crearea (corectarea) unui fișier format card Comanda Key Assign Meniu pentru determinarea formatului principal de imprimare a cardului P Setați numărul de linii pe pagină C Specificarea modului de avans al paginii următoare C Specificați numărul de linii goale din partea de sus a foii până la text L Specifică numărul de indentări de la marginea stângă a foii Specificarea numărului de carduri imprimate pe o pagină n Setarea numărului de linii - goluri între cărțile adiacente ESC Accesați meniul preliminar pentru crearea (corectarea) unui fișier format card Meniu combinat de funcții pentru crearea (corectarea) și căutarea datelor într-un dulap de fișiere "P Mergeți la prima cartelă a dulapului de fișiere "C Mergeți la ultima fișă index "O întoarcere la cardul precedent "f Treceți la următoarea carte "b Ștergerea unei comenzi tastate "X, deplasați cursorul în comanda tastată cu un caracter la stânga a adauga Introducerea textului în câmpurile unui card nou adăugat la indexul cardului Când introduceți și editați textul câmpului, este utilizat meniul local afișat în partea de jos a ecranului Trecerea la următorul câmp se face prin apăsarea tastei ET Introducerea se finalizează prin apăsarea tastei ESC cu trecerea la meniul intermediar: C - salvați acest card în memoria tampon RAM; M - intrare de resetare; R - revenirea la editarea cardurilor Comanda Key Assign ud Delete Ștergerea cardului curent din indexul cardului DU Double Duplicați cardul curent pentru editare ulterioară a corecta Corectarea textului pe cardul curent cu Salvare Modificările aduse dulapului de fișiere acumulate în memoria tampon RAM a computerului sunt scrise pe o dischetă tu esti alegerea Din selecția curentă de carduri, se formează o nouă selecție, incluzând numai acele carduri care se potrivesc cu cuvântul cheie dat atunci când se vizualizează cuvintele indexate din câmpul specificat sau toate câmpurile cardurilor KR Cu excepția Cele care se potrivesc cu cuvântul cheie sunt eliminate din selecția curentă de carduri VK Inclusiv Eșantionul actual include carduri din eșantionul original (nivel ) care se potrivesc cu cuvântul cheie în Retur Reveniți la selecția anterioară cu resetarea celei curente Resetare SB Reveniți la eșantionul inițial (nivelul ) cu pierderea tuturor probelor de un nivel superior IS Istorie Afișarea comenzilor de căutare introduse și a numărului de carduri găsite în același timp Lista SP Afișarea unei liste de cuvinte indexate care se potrivesc cu cuvântul cheie dat cc Enter Introducerea datelor într-un fișier card dintr-un fișier de pe o dischetă pi Scrie Scrierea selecției curente pe un fișier de pe disc Comanda Key Assign MA Masca Căutați date avansate, declanșate prin introducerea subcomenzilor Select sau Except Spre deosebire de modul de căutare normal, sunt vizualizate toate cuvintele, inclusiv cele neindexate, ale cuvintelor câmpului cardului Imprimare PE Imprimarea sau scrierea pe disc a cardurilor selecției curente Folosind meniul local, puteți regla modul de imprimare (înregistrare), puteți seta numele fișierului de ieșire Format FO Este posibil să înlocuiți formatul principal de imprimare prin specificarea numelui unui alt fișier format pre-preparat Meniul ME Reveniți la meniul principal KART VERIFICAR-NE CUM ESTE STUDIAT KART ? Exerciții Cum să-și extindă câmpul cu mai multe poziții atunci când corectezi formatul unui card? Cum pot introduce un cuvânt lipsă în textul oricărui câmp al cardului? Afișați și imprimați ultimul card din dulapul dvs de fișiere Cum să vizualizați conținutul unui card dintr-un dulap de fișiere mare, dacă nu știți în ce parte a dulapului de fișiere se află cardul pe care îl căutați? Este posibil să se asigure vizualizarea cuvintelor neindexate atunci când se caută date în indexul cardului? Tipăriți conținutul indexului cardului conform unui câmp al cardului pe care l-ați ales Scoateți fișierul bibli de pe discul magnetic Răspunsuri la exerciții În starea "CORECȚIE ECRAN", mutați cursorul în câmpul dorit și introduceți comanda "F În timp ce editați conținutul cardului, mutați cursorul în poziția în care doriți să introduceți cuvântul lipsă Apoi, extindeți textul câmpului apăsând tasta "Z" În continuare, introduceți cuvântul de inserat în spațiul rezervat Îndepărtați spațiile suplimentare, dacă este necesar, folosind comanda "T" În starea de căutare a datelor, introduceți comanda "C" Ca urmare, pe ecran va apărea textul ultimei carduri din indexul cardului dumneavoastră Imprimați cardul introducând comanda "P Vă rugăm să rețineți: imprimarea rezultată va include și informațiile de service KART Utilizați operația de căutare, specificând un cuvânt cheie care este inclus doar în acest card ca exemplu de text Rețineți că în modul principal de căutare sunt vizualizate doar cuvintele indexate ale cardurilor De asemenea, puteți căuta cuvinte neindexate atunci când căutați date utilizând comanda MA urmată de o operație normală de căutare Rețineți că acest mod de căutare a datelor va dura mai mult timp Creați în prealabil un fișier suplimentar în format card dintr-un singur câmp Când lucrați cu date într-un cabinet de fișiere, introduceți comanda FO și apoi utilizați comanda F pentru a specifica numele fișierului formatului suplimentar În viitor, afișarea și tipărirea se vor face într-un nou format, care prevede ieșirea unui singur câmp de carduri În timp ce sunteți în SCP, ștergeți fișierele bibli fmt și bibli fil de pe disc: a>era bibli * ET SISTEM DE CONTROL BAZ DE DATE RELAȚIONALE REBUS DE CE AI NEVOIE DE O BAZĂ DE DATE? Să încercăm să ne dăm seama când s-ar putea să fie nevoie să creați o bază de date și cum diferă un sistem de gestionare a bazei de date de alte pachete software, cum ar fi o foaie de calcul sau un arhivă electronic Bază de date Când vorbim despre o bază de date, atunci aceasta este înțeleasă ca un set de matrice de date interconectate stocate în memoria computerului Puteți găsi această definiție sau o definiție similară în [ ] și în alte cărți de baze de date De exemplu, o bază de date care stochează informații despre o organizație poate conține o listă a subsecțiunilor acesteia divizii, lista personalului, lista salariatilor, date ' despre munca desfasurata in organizatie etc In tot acest timp diverse informații formează o singură bază de date Sistemul de gestionare a bazelor de date Înainte de a putea utiliza informațiile stocate în baza de date, trebuie să vă asigurați că acestea sunt introduse în memoria computerului În continuare, va trebui să găsiți informații în baza de date, să le procesați într-un fel sau altul, să afișați rezultatele prelucrării pe un afișaj, imprimantă sau bază de date, să completați baza de date cu informații noi Toate aceste lucrări sunt realizate de sistemul de management al bazei de date S-ar putea să vă întrebați: prin ce diferă un sistem de gestionare a bazelor de date de orice alt program care se ocupă de fișiere de disc? Diferența fundamentală este că sistemul de management al bazei de date nu depinde de informațiile care sunt stocate în baza de date Dacă ați scris un program care procesează un anumit fișier, de exemplu, în Pascal, atunci nu veți putea folosi acest program pentru a procesa un alt fișier O altă oportunitate oferită de sistemul de management al bazei de date este legată de faptul că baza de date poate fi folosită nu doar de tine, ci și de colegii tăi Desigur, fiecare utilizator poate avea propriile nevoi de informații Sistemul de management al bazei de date va permite organizarea accesului fiecărui utilizator la datele care îl interesează și îl va scuti de nevoia de a ști ce alte informații sunt stocate în baza de date Puteți profita de aceste caracteristici ale sistemului de gestionare a bazei de date folosind comenzile sale, a căror secvență o puteți scrie într-un fișier batch de pe disc Acest lucru vă va permite automat pentru a efectua acțiunile necesare procesării bazei de date Stăpânirea comenzilor unui sistem de gestionare a bazelor de date este echivalentă cu stăpânirea unui limbaj de programare În [ ], se spune următoarele despre aceasta: "Consumatorii de microcalculatoare încearcă să fie convinși că acestea nu sunt, într-un fel magic, limbaje de programare și, prin urmare, pachetele software de gestionare a bazelor de date sunt concepute pentru un utilizator "nepregătit" naiv și neexperimentat De fapt, acestea sunt aceleași limbaje de programare ca oricare altele și nu îți vei rezolva problemele cu ele dacă nu ai experiența și perseverența unui programator Cu toate acestea, acest lucru nu ar trebui să vă sperie Stăpânirea oricărui pachet software necesită mai mult sau mai puțin timp Totul depinde de perseverența și optimismul tău Ce este mai bun - REBUS, VARITAB sau KART pe Robotron ? Acum să încercăm să comparăm un sistem de gestionare a bazelor de date relaționale cu o foaie de calcul și un dulap electronic Să începem cu dulapul electronic Potrivit [ ], "diagnostica" poate fi după cum urmează: nu este potrivită pentru nimic, cu excepția unui index de card creat în imaginea și asemănarea unei biblioteci În ceea ce privește foaia de calcul, situația este ceva mai complicată Ce este practic imposibil de făcut folosind acest pachet software? În primul rând, foaia de calcul nu vă permite să selectați informații din tabel și, în al doilea rând, este imposibil să sortați rândurile tabelului în funcție de valorile unei anumite coloane (de exemplu, sortați alfabetic numele angajaților în cazul calculării fişei de salarizare) Cu pachetul software pentru foi de calcul, puteți coprocesa atâtea foi de calcul câte puteți încadra în spațiul de lucru Cu toate acestea, astfel de manipulări amintesc de o încercare de a intra într-o casă prin horn, când nimeni nu se deranjează să intre pe ușa deschisă - utilizați sistemul de gestionare a bazei de date Și La ce concluzie am ajuns? Toate aceste trei pachete software rezolvă aceeași problemă - într-o formă sau alta, formează și procesează tabele Cu toate acestea, o fac cu diferite grade de succes În acest sens, REBUS are cel mai mare potențial Aceasta înseamnă că, folosindu-l, puteți rezolva acele probleme care vă permit să rezolvați atât VARITAB și KART , cât și pe cele mai complexe Răzbunarea pentru versatilitatea REBUS este o mare investiție de timp pentru dezvoltarea sa În cele din urmă, alegerea pachetului de software este determinată de exact ceea ce trebuie să faceți Este foarte bine dacă VARITABA sau KART vă vor fi suficiente pentru a rezolva problema Aceste pachete sunt mai convenabile pentru utilizatorii ale căror interese profesionale se află în afară de problemele de programare REBUS este o altă chestiune Stăpânirea și rezolvarea problemelor folosind acest pachet software costă mult mai mult efort Prin urmare, REBUS este un instrument mai degrabă pentru programatorii profesioniști decât pentru utilizatorii nepregătiți CE ESTE REBUS? Originea REBUS Dacă sunteți interesat de posibilitatea de a alege un sistem de gestionare a bazelor de date, atunci nu există nimic altceva pe Robotron Pe lângă REBUS, sau ceea ce s-ar putea numi altfel, dar la fel ca REBUS nu este altceva decât un sistem de gestionare a bazelor de date dBASEII, nu veți găsi nimic mai bun sau mai rău Astfel, organizațiile noastre - furnizorii de software infirmă vechiul adevăr - nu veți fi forțați să fiți drăguți Cat despre metoda de obtinere a REBUS din dBASE II, este destul de simpla În originalul american, mesajele disponibile sunt traduse din engleză în rusă Ca rezultat, puteți deveni un fericit proprietar al unui pachet de software autohton împreună cu documentația acestuia [ ] Compoziția sistemului de management al bazei de date REBUS REBUS este furnizat pe două dischete de Centrul de Cercetare și Educație din Tallinn Fișierele care compun REBUS sunt înregistrate pe primul disc, iar fișierele destinate executării cazurilor de testare sunt înregistrate pe al doilea disc Pentru a lucra cu sistemul de management al bazei de date sunt necesare două fișiere de pe primul disc: REBUS COM (ocupă KB de memorie pe disc); REBUSOVR COM ( KB) Toate celelalte fișiere nu sunt vitale pentru funcționarea sistemului de management al bazei de date Fișierul REBUSMSG TXT ( KB) vă va permite să obțineți ajutor în utilizarea comenzilor și funcțiilor sistemului de management al bazei de date direct în timp ce lucrați cu acesta Fișierele MAKET COM ( KB), ZSCRN OVL ( KB), DGEN OVL ( KB) sunt componente ale programului de creare a formularelor pentru organizarea intrării/ieșirii informațiilor Fișierul de comandă RSORT CMD ( KB) este destinat sortării înregistrărilor în ordinea alfabetului rus Fișierul de comandă SETS CMD ( KB) este utilizat pentru a seta valorile inițiale ale parametrilor sistemului de management al bazei de date Fișierele enumerate mai sus ocupă KB pe disc Aceasta înseamnă că le puteți plasa pe toate pe un singur disc, indiferent de versiunea Robotron SĂ SETĂM PROBLEMA Determinați informațiile de care aveți nevoie Nici un computer nu te poate ajuta dacă nu știi ce ajutor este necesar și care ar trebui să fie Imaginează-ți că a trebuit să devii șeful unei organizații de dezvoltare de software și toți angajații nu știu decât BASIC Situația este mai degrabă tradițională De regulă, este agravat de faptul că "experții" BASIC nu vor să audă despre nimic altceva Pentru început, decideți să înțelegeți ce poate aduce organizația dumneavoastră utilizarea bazelor de date Dar a face așa ceva fără o sarcină anume este inutil Cel mai simplu lucru este să încerci să creezi singur o bază de date, care să stocheze informații despre organizație în sine, de care ai nevoie personal în munca ta Primul lucru pe care îl aflați este ce departamente sunt în organizație și cine le gestionează De asemenea, este important ce fac aceste divizii, când vin termenele de finalizare a lucrărilor, cine este clientul, câți bani pot fi plătiți artiștilor pe an și cine gestionează lucrarea În ceea ce privește angajații înșiși, trebuie să știți numele de familie, prenumele și patronimul fiecăruia dintre ei, în care dintre departamentele lucrează, ce funcție ocupă, ce salariu primește și la ce activitate participă Astfel, ați determinat compoziția datelor stocate, care pot fi oricând completate ulterior, dacă este necesar Cum arată o bază de date pe hârtie? Dacă încercați să prezentați toate informațiile necesare într-un singur tabel, atunci dimensiunea acestuia nu va fi, cel mai probabil, o surpriză foarte plăcută pentru dvs În plus, va fi nevoie de o mare răbdare de la dvs atunci când vine vorba de completarea acestui tabel La urma urmei, pentru toată lumea DIVIZIUNI Cod departament Nume departament Cod angajat Departamentul de programare non-sistem Departamentul ACS orice О eu POZIȚII Codul postului Titlul postului inginer principal Inginer superior Inginer software eu ț SALARIAȚI Cod angajat Nume, nume, patronimic Cod Salariu Cod post subdiviziuni pozitie Ivanov Ivan Ivanovici Dubova Tatyana Petrovna Kobrin Serghei Timofeevici Petrov Petr Petrovici Durova Iulia Sergheevna Sidorov Sidor Sidorovich - - LUCRĂRI Codul postului Titlul postului Data încheierii Clientului Salarizarea Codului angajatului Dezvoltarea pachetului software "Slap-Hlop" / / , Zavod im aprilie Dezvoltarea unei interfețe atentă la baza de date PO "Februarie" Dezvoltarea sistemelor de control automate prin producție / / Glavshchepka Trust Orez Exemplu de bază de date reprezentată de mai multe tabele un angajat al organizației trebuie să indice numele complet al departamentului în care lucrează, numele muncii la care participă acest angajat, precum și toate informațiile legate de această activitate Concluzia, la care veți ajunge în curând, este că aceleași informații se vor repeta de mai multe ori în tabel Puteți evita acest lucru folosind mai multe tabele, separând elementele duplicate în tabele separate Ca rezultat, veți obține ceva similar cu ceea ce este prezentat în Fig Să luăm în considerare câteva dintre relațiile care există între tabelele din acest exemplu În tabelul DIVIZIUNI, în coloana "ID angajat", există valori care determină care dintre angajații din organizație gestionează departamentul corespunzător Să presupunem că ne interesează cine conduce departamentul cu codul de departament Se dovedește că acesta este cineva care apare sub codul de angajat Puteți afla cine este acesta referindu-vă la tabelul ANGAJATI În ea, trebuie să găsiți linia în care este scris în coloana "Codul angajaților" Aici aflăm că acesta este Petrov Petr Petrovici Pe fig toate conexiunile de acest fel sunt indicate prin săgeți Ce ne oferă asta? Și faptul că nu este absolut necesar să duplicați complet aceleași informații oriunde este necesar Este suficient să plasați acolo elementul care definește în mod unic întregul set de date În acest exemplu, valoarea din coloana Cod angajat corespunde în mod unic unei anumite persoane Prin urmare, puteți utiliza codul de angajat oriunde doriți să indicați că aceasta este o anumită persoană Așa cum s-a făcut în tabelul DEPARTAMENTE, în tabelul LOCURI, codul angajatului identifică șeful de muncă Analiza de mai sus este mult simplificată Nu se spune nimic despre ce informații sunt stocate în baza de date datele vor fi necesare pentru a rezolva fiecare problemă specifică Și nu se spune nimic despre sarcinile care vor folosi baza de date Cu toate acestea, această analiză vă va fi solicitată înainte ca sistemul de management al bazei de date să funcționeze și să începeți să creați baza de date Într-o situație reală, se pot cheltui câteva luni de muncă pentru rezolvarea acestor probleme PUTIN DIN TEORIE BAZELE DE DATE RELAȚIONALE CE SE NUMAI BAZĂ DE DATE RELAȚIONALĂ? Masa Omenirea a început să folosească un tabel pentru a reprezenta datele cu mult înainte de apariția bazelor de date relaționale și a teoriei care le însoțește Fiecare dintre noi în viața noastră a trebuit să alcătuiască mai mult de un tabel și aproape nimeni nu îndrăznește să-și exprime neînțelegerea cu privire la ce este o masă și cum să o folosească Utilizarea tabelelor vă permite să prezentați orice date într-o formă clară și ușor de înțeles Tabelul are următoarele proprietăți [ J: dacă fiecare element al tabelului reprezintă un element de date, nu există grupuri care se repetă; f toate coloanele din tabel sunt omogene; aceasta înseamnă că elementele fiecărei coloane sunt de aceeași natură; coloanele f sunt nume atribuite în mod unic; f nu există două rânduri identice în tabel; f în operațiunile cu un tabel, rândurile și coloanele acestuia pot fi vizualizate în orice ordine și în orice secvență valorile, indiferent de conținutul și sensul lor informațional Baza de date relațională Când lucrați cu o bază de date relațională, probabil veți întâlni o varietate de terminologie Corespondența diferiților termeni poate fi găsită în tabel Pe viitor, pentru a facilita înțelegerea, vom folosi terminologia tradițională și cea adoptată în REBUS, Tabelul Corespondența termenilor în teoria și practica bazelor de date relaționale Concepte tradiționale Teoria bazelor de date relaționale Sistem de management al bazelor de date REBUS Tabel Rând Coloană Set de valori valide ale elementelor de coloană Relație Tuplu Atribut Domeniu Fișier bază de date Câmp de înregistrare Tip și lungime de câmp La bază, o bază de date relațională este formată din mai multe tabele care sunt legate între ele Cu toate acestea, nimeni, desigur, nu te obligă să faci mai multe tabele unde unul ar putea fi suficient Sarcina dumneavoastră este să determinați compoziția coloanelor fiecărui tabel utilizat și organizarea relațiilor dintre tabel, care a fost discutată deja în paragraful la stabilirea problemei Lucrul cu un sistem de gestionare a bazelor de date relaționale necesită cunoștințe despre mijloacele de lucru cu tabele Aceste fonduri includ opt operațiuni care ar trebui efectuează un sistem de management al bazelor de date relaționale pentru a fi numit pe drept unul Vă invităm să vă familiarizați cu ceea ce sunt acestea OPERAȚIUNEA DE PROIECȚIE Operația de proiecție vă permite să extrageți una sau mai multe coloane dintr-un tabel și să obțineți un al doilea tabel care conține doar coloanele de care aveți nevoie Referindu-ne la fig , veți vedea ce se întâmplă dacă din tabelul ANGAJATI (vezi Fig ) se folosește operația ANGAJATI REZULTAT APLICARE OPERAȚIUNI DE PROIECȚIE Cod diviziuni | POZIȚII Cod subdiviziuni POSTURI Orez Efectuarea unei operații de proiecție secțiunea, selectați coloanele "Cod subdiviziune" și "Cod poziție" Tabelul inițial ANGAJAȚII conține șase rânduri, dintre care rândurile , , sunt unice, iar rândurile , repetă conținutul primului rând Operația de proiecție în timpul creării unui nou tabel include doar rânduri unice ( , , ) ale tabelului original și o instanță de rânduri duplicate ( , , ) Sensul exemplului este că rezultatul va fi un tabel care va lista codurile departamentelor și codurile posturilor care se află în aceste departamente Trecând de la particular la general, putem formula următoarea regulă pentru efectuarea operației: tabelul rezultat diferă de cel original prin faptul că conține doar acele coloane pentru care se realizează operația de proiecție În plus, tabelul rezultat nu trebuie să conțină rânduri duplicat OPERAȚIE LIMITĂ Această operațiune vă oferă posibilitatea de a selecta din tabel acele rânduri care satisfac anumite condiții pe care le-ați stabilit În acest caz, tabelul sursă și tabelul care este rezultat au aceeași compoziție de coloane Să aplicăm operația de constrângere la tabelul ANGAJATI (vezi Figura ) Să selectăm o linie din ea, în raport cu care valoarea din coloana "Salariu" este (Tabelul ) Astfel, ca urmare a operațiunii de restricție, veți obține un nou tabel care conține aceleași coloane ca și cel original De la tabelul original la rezultat Tabelul Rezultatul operației de constrângere Cod angajat Nume, nume, patronimic Cod subdiviziune Cod post Salariu Cod post Kobrin Serghei Timofeevici sunt suprascrise numai acele rânduri ale căror valori de coloană îndeplinesc condițiile specificate în operația de constrângere OPERAȚIUNE CONEXIUNI Această operațiune vă va permite să uniți două mese și să obțineți al treilea Cel mai ușor este de a arăta efectul acestei operații pe exemplul dat în tabel în raport cu tabelele FELICITĂRI și ANGAJATI (vezi Fig ) Tabelul Exemplu de operație de alăturare Cod subdiviziune Nume subdiviziune Cod angajat Nume, nume, patronim Cod post Salariu Cod post Departamentul de programare nesistematică Serghei Timofeevici Kobrin Departamentul ACS orice Petrov Petr Petrovici Tabelele care sunt utilizate la efectuarea operațiunii de îmbinare conțin două coloane comune: "ID departament" și "ID angajat" Tabelul rezultat conține acele coloane care se află în cel puțin unul dintre tabele Va contine randurile obtinute prin alaturarea unui rand din tabelul DIVISION la un rand din tabelul ANGAJAT Adiţional Proprietatea pe care ar trebui să o aibă liniile unite în acest exemplu este următoarea: valorile care se află în coloanele "Cod departament" din aceste două tabele trebuie să fie egale Aceeași condiție trebuie îndeplinită și pentru coloanele "Cod salariat" din tabelele DIVIZIUNI și SALARIAȚI În aceste condiții, rândul din tabelul DIVISION poate fi alăturat cu rândul din tabelul ANGAJAT, iar rândul din tabelul DIVISION cu rândul din tabelul ANGAJAT Astfel, se dovedește că operația de îmbinare utilizează numai acele rânduri de tabele sursă ale căror coloane comune conțin valori egale Dacă această operație este aplicată la tabele care nu au coloane comune, atunci va fi echivalentă cu operația directă a produsului, pe care o veți afla puțin mai târziu, ALTE OPERAȚII Să ne abatem acum de la exemplul nostru și să luăm în considerare restul operațiunilor pe exemple abstracte În ele, vom folosi litere mari latine pentru a desemna coloanele și litere mici cu indici numerici pentru a desemna valori în coloane Exemple de aceste operații sunt prezentate în fig Ele nu sunt altceva decât ilustrarea operațiunilor unei operații cu un exemplu anume Dacă sunteți interesat de detalii, atunci ar trebui să vă referiți la literatura [ , , ], care vă va permite să vă familiarizați cu aparatul matematic folosit în teoria bazelor de date relaționale [ ], cu managementul bazelor de date relaționale sistem [ ] Dacă vrei să obții un destul de complet -'-Divizia g Produs direct-, A B a a a a a bl b b b b tabelul A B a bl a br az A B a bl ai b a bl a b az bl az b a a a bu ba bi intersecție masa a ai a a b b, b bz O asociere A B a b a b bl a bz a br a bz Diferență (Tabelul fila ) A B a bl ai b ÎN V A V b Orez S Z Exemple de operații de divizare, produs direct, intersecție, unire și diferență înțelegerea stării teoriei bazelor de date relaționale, atunci nu puteți face fără muncă [ ] În fiecare dintre aceste cărți veți găsi o descriere formală a operațiunilor discutate mai sus Comanda Yae REISUS ESTE UN SISTEM DE GESTIUNE A BAZEI DE DATE RELAȚIONALE? Prin el însuși, sistemul de gestionare a bazelor de date relaționale REBUS seamănă mai degrabă cu un constructor pentru copii de do-it-yourself Dacă știți ce operație doriți să utilizați, atunci implementarea sa practică va consta în folosirea unei anumite secvențe de comenzi REBUS Este destul de ușor să efectuați operațiunile de restricție, conectare și direct produs În ceea ce privește restul comenzilor, va trebui să creați fișiere batch care să efectueze aceste operațiuni Așa că familiaritatea cu teoria te va descuraja mai degrabă atunci când te confrunți cu REBUS decât să te ajute să rezolvi problemele REBUS și sistemele similare sunt numite semi-relaționale, parțial relaționale etc Dacă sunt abordate dintr-un punct de vedere similar, atunci o mașină fără direcție poate fi numită semi-mașină Un alt inconvenient asociat cu utilizarea REBUS este numărul mare de comenzi ( ) și funcții ( ), fără a număra operațiunile, care în niciun caz nu contribuie la accelerarea stăpânirii acestui pachet software Situația pentru utilizator devine comparabilă din punct de vedere al confortului cu cea când semi-mașina menționată mai sus are un sistem de control al mișcării bazat pe microprocesor, un sistem de control vocal, un sistem de aer condiționat etc Totuși, la ce folosesc toate acestea dacă poți să o conduci doar drept În [ ], se spune pur și simplu că atunci când se apelează dBASE II (și deci REBUS) un sistem de gestionare a bazelor de date relaționale, dorința este dată ca fiind cea reală Dru Un alt fapt interesant este că dezvoltatorii de software au abandonat dezvoltarea sistemelor de management al bazelor de date relaționale pentru microcalculatoare pe biți, considerând-o imposibil din punct de vedere tehnic [ ] Cu toate acestea, oricât de imperfect ar fi acest sistem de gestionare a bazelor de date relaționale, experiența a arătat că este adecvat pentru rezolvarea unui număr mare de probleme practice LUCRU CU SISTEMUL DE GESTIUNE A BAZEI DE DATE RELAȚIONALE REBUS CE TREBUIE SĂ FAC ÎNAINTE DE LANSAREA REBUS-ului? Tipuri de date utilizate în REBU Ce În acest moment, știm ce informații și cum să stocăm în baza de date Dar acest lucru nu este suficient pentru a începe cu sistemul de gestionare a bazelor de date Ce se întâmplă aici? Primul lucru pe care trebuie să-l rețineți este că sistemul de management al bazei de date oferă posibilitatea de a utiliza un număr limitat de tipuri de date: caracter, numeric și boolean Datele de tip simbolic (denumirea în REBUS este C) vă permit să creați, să salvați și să procesați secvențe de caractere - litere, cifre, semne de punctuație, caractere speciale Datele numerice (N) sunt valori întregi sau reale reprezentate în notație zecimală Ele pot include un semn numeric Numerele reale pot conține un punct care separă partea întreagă a numărului de partea fracțională Trebuie să vă amintiți că șirul " " și numărul sunt lucruri diferite Datele booleene (L) vă permit să reprezentați doar două tipuri de valori - TRUE și FALSE (DA / NU) Să revenim la masă , la acea parte a acestuia care se referă la REBUS Elementele date în acesta - fișierul bazei de date și câmpul - trebuie să aibă nume Este responsabilitatea dumneavoastră să dați nume tuturor fișierelor și câmpurilor bazei de date care vor fi utilizate Numele fișierului bazei de date Numele fișierului bazei de date poate conține de la unu la opt caractere Sunt permise literele și cifrele latine /Folosește în mod fals alte caractere în numele bazei de date În acest caz, se aplică restricțiile impuse de sistemul de operare asupra numelui fișierului Să ne întoarcem la exemplu și să dăm numele fișierelor bazei de date care vor stoca informațiile prezentate mai devreme în tabele Să o facem sub forma unui tabel Numele domeniului Fișierul bazei de date conține una sau mai multe intrări sau deloc Fiecare intrare constă din unul sau mai multe câmpuri Fiecare câmp trebuie să primească un nume care include de la unu la zece caractere - litere latine, cifre, două puncte Numele câmpului începe cu o literă și nu trebuie să se termine cu două puncte Acum că ați definit numele câmpurilor pentru înregistrările din fiecare fișier de bază de date, rămâne ultimul pas pregătitor Trebuie să setați tipurile de date pentru a reprezenta informațiile din câmpurile de înregistrare și numărul maxim de caractere (pentru datele de caractere) Tabelul Potrivirea numelor de tabel și a numelor fișierelor de bază de date Nume tabel Nume fișier bază de date DIVIZIUNI DIV LUCRĂRI WRK ANGAJATII EMP POSTĂRI OFF sau cifre (pentru numerice) care pot fi folosite pentru asta Să finalizăm pregătirea pentru introducerea descrierii structurii bazei de date Tot ce vom avea nevoie, le vom prezenta sub forma unui tabel Acum suntem în sfârșit pregătiți să lucrăm cu REBUS Tabelul Descrierea structurii bazei de date Nume fișier bază de date Nume câmp Tip Lungime DIV DIV:COD c DIVzNAME c EMP:COD c WRK WRK:COD c WRK:NAME c WRK:END de la WRK: CU ST c WRK: FOND N EMP:COD c ЕМР EMP:COD c EMP:NUME c DIV -COD c OFF: COD c EMP: TAXĂ N WRK:COD c OFF OFF:COD c OFF:NUME c ЗАПУСК РЕБУСа Puteți porni REBUS numai când sistemul de operare este încărcat Discul cu REBUS trebuie instalat în unitatea care este activă în prezent la momentul dat În caz contrar, trebuie să faceți unitatea în care este instalat discul cu REBUS unitatea activă curentă Dacă ați înlocuit discuri, atunci nu uitați să resetați sistemul de discuri Pentru a face acest lucru, trebuie să apăsați simultan tastele CTRL și C Uitarea într-o astfel de situație poate duce la pierderea rezultatelor muncii dvs Acum puteți porni REBUS tastând REBUS și apoi apăsând tasta ET Apoi, REBUS vă va cere să introduceți data curentă Acest lucru se va face sub formă INTRODUCEȚI DATA SAU (ZZ/LL/AA): Puteți introduce o dată în mai multe moduri De exemplu, introducerea datei de aprilie ca dată se poate face în următoarele moduri: / / / / : : Introducerea datei este finalizată prin apăsarea tastei ET Dacă apăsați pur și simplu tasta ET fără a introduce o dată, data va fi setată automat la / / După introducerea datei, mesajul ENTER 'HELP', 'HELP REBUS' SAU COMMAND Apariția unui punct la începutul unei linii indică faptul că sistemul de management al bazei de date este pregătit să execute comenzi INTRODUCE DESCRIEREA STRUCTURII FIȘIERULUI BAZEI DE DATE ȘI COMPLETAREA SA Introducerea unei descrieri a structurii fișierului bazei de date Puteți introduce o descriere a structurii fișierului bazei de date folosind comanda CREATE Mai jos este un exemplu de introducere a unei descrieri a structurii fișierului bazei de date EMP, definită de noi în Tabel CREA INTRODUCEȚI NUMELE FIȘIERULUI: EMP INTRODUCEȚI FORMATUL DUPĂ EXEMPLU: NUMELE CÂMPULUI,TIP,LUNGIME LUNGIME PĂRȚIE FRAȚIONARĂ EMP:COVE,S, EMP s NUME, C, ; DIV:COD,C, FF:CDDE,C, EMP:TAX,N, WRK:C DE,C, INTRODUCEȚI ACUM DATE? Y INTRARE EMP:COD s EMPîNAME • : IVANOV IVAN IVANOVYCH BIV:COD: OFFsCODE: EMP:TAXĂ: WRK:COD: INTRARE EMP:CODURI Dacă, la introducerea comenzii CREATE, nu ați specificat numele fișierului bazei de date, atunci REBUS va solicita introducerea acestuia, după cum urmează arătat mai sus Dacă există deja un fișier de bază de date cu numele pe care l-ați specificat în comanda CREATE, sistemul de gestionare a bazei de date vă va oferi două opțiuni: distrugeți fișierul de bază de date existent și creați unul nou cu numele specificat sau introduceți un alt nume pentru fișierul bazei de date a fi creat Când specificați numele fișierului de bază de date care urmează să fie creat, REBUS va începe să introducă o descriere a structurii acestuia Mai întâi, va fi afișat numărul următorului câmp și cursorul va rămâne pe aceeași linie Acum trebuie să introduceți o descriere a câmpului în următoarea secvență: numele câmpului, tipul câmpului, lungimea maximă a câmpului Pentru un câmp numeric, lungimea părții fracționale poate fi specificată Aceste elemente de descriere trebuie separate prin virgule Introducerea descrierii câmpului următor se completează prin apăsarea tastei ET Apoi puteți introduce o descriere pentru următorul câmp sau puteți completa descrierea structurii fișierului bazei de date Pentru a finaliza introducerea descrierii structurii, apăsați tasta ET ca răspuns la solicitarea de introducere a descrierii câmpului următor Acest lucru a fost făcut în exemplu ca răspuns la o solicitare pentru o descriere a celui de-al șaptelea câmp Fișierul bazei de date finalizat Capacitățile comenzii CREATE nu se limitează la introducerea unei descrieri a structurii fișierului bazei de date După finalizarea acestuia, puteți introduce informații în fișierul de bază de date creat Cu toate acestea, nimeni nu te grăbește cu asta Sistemul de management al bazei de date vă va pune o întrebare: doriți să introduceți date acum sau nu? Dacă apăsați tasta N, atunci aceasta va însemna renunțarea la această oportunitate Apăsarea tastei Y vă va permite să introduceți date, așa cum se arată în exemplul de mai sus Sistemul de management al bazei de date scoate la ieșire numărul de înregistrare al fișierului bazei de date care trebuie introdus (REC ) Apoi va fi afișat numele câmp, urmat de două puncte Cursorul va rămâne pe aceeași linie Acum REBUS-ul este pregătit să primească ceea ce intenționați să scrieți în acest domeniu Introducerea datelor în câmp este finalizată prin apăsarea tastei ET REBUS va scoate apoi numele câmpului următor și va aștepta intrarea în el Și astfel câmp cu câmp, înregistrare cu înregistrare, veți completa fișierul bazei de date După cum probabil ați observat, ordinea în care sunt solicitate câmpuri pentru introducerea datelor este aceeași cu ordinea în care apar atunci când introduceți o descriere a structurii fișierelor bazei de date Puteți finaliza procesul de completare a fișierului bazei de date numai în momentul în care vi se cere să introduceți primul câmp al următoarei înregistrări Pentru a face acest lucru, trebuie doar să apăsați tasta ET fără a introduce nimic altceva de la tastatură Verificați starea fișierului bazei de date Întotdeauna este bine să te asiguri că nu pierzi timpul și nu faci greșeli Cel mai simplu mod de a verifica acest lucru este prezentat mai jos, UTILIZAȚI EMP STRUCTURA Afișajului STRUCTURA FIȘIERULUI: A:EMP DBF NUMĂR DE INTRARI: DATA ULTIMA ACTUALIZARE! / / BAZĂ DE DATE PRIMARĂ NUME CÂMP tip LUNGIME PARTEA FRAȚIONARĂ EMP:COD C EMP:NUME C DIViCODE C COD OFF de la EMP:TAX N WRK:COD C ** TOTAL ** AFIȘAȚI TOATE IVANOV IVAN IVANOVYCH ' Sistemul de management al bazei de date nu știe cu ce fișier de bază de date intenționați să lucrați Îi puteți "explica" acest lucru folosind comanda USE, urmată de un spațiu urmat de numele fișierului de bază de date de care aveți nevoie Introducerea comenzii este finalizată prin apăsarea tastei ET Acum nimic nu te împiedică să admiri munca mâinilor tale: f la comanda DISPLAY STRUCTURE, pe ecran sunt afișate numele fișierului de bază de date cu care lucrați în prezent, numărul de înregistrări din acesta, data ultimei actualizări a acestuia și structura înregistrării din acesta; f prin comanda DISPLAY ALL, toate înregistrările introduse până la această oră în fișierul bazei de date vor fi afișate pe ecranul de afișare Adăugarea unui fișier de bază de date Indiferent de câte înregistrări ați face într-un fișier de bază de date, mai devreme sau mai târziu va trebui să adăugați altceva la acesta Când aveți nevoie, utilizați comanda APPEND ADĂUGA INTRARE EMP:SOVE: EMPsNAME : TATYANA PETROVNA DUBOVA DIV:COD: OFF:COSE s EMP:TAX I WRK C DES INTRARE EMP:CODE: Dacă comparați exemplele de utilizare a comenzilor CREATE și APPEND, veți descoperi că "comportamentul" Comenzile APPEND sunt similare cu modul în care comanda CREATE "se comportă" atunci când o utilizați pentru a popula un fișier de bază de date Prin urmare, nu ne vom opri mai detaliat asupra acestui lucru DE CE TREBUIE SĂ LUPȚI BURGĂTORII? Inevitabilitatea greșelilor Povești despre ce cauzează erorile în programe pot fi găsite adesea în literatura specială despre programare Odată cu apariția calculatoarelor personale, situația s-a agravat de diverse manifestări de "huliganism" informatic, din care "obține" în principal baze de date Desigur, este greu de imaginat că la noi cineva poate deschide un cont la Banca de Stat pentru un miliard sau altul cu ajutorul computerului personal Întârzierea nivelului de dezvoltare a tehnologiei informatice ne salvează de necazuri de acest gen Cu toate acestea, doar cei care nu fac nimic nu greșesc La introducerea datelor într-un computer, vor apărea inevitabil erori Și dacă da, trebuie avut grijă ca acestea să nu conducă la consecințe catastrofale Cel mai bine este să detectați și să remediați erorile imediat, în locul în care au apărut Integritatea bazei de date Să încercăm să ne dăm seama prin exemplu la ce poate duce o eroare la introducerea informațiilor în baza de date Pentru aceasta ne întoarcem la Fig Să ne imaginăm că în tabelul DIVISION, primul rând conține codul de angajat nu , ci După cum puteți vedea, colaborarea (Start) Setați Opțiuni REBUS AA dadeosew Clădirea de comandă INSTALARE CMD NU / introduceți un cod unic / angajat GETCuDE CMD Cod iPart Veet două sute de cod de poziţie ' Comanda construită Fișierul de comandă GETNAME CMD "Fișier lot GETC DE CMD Comanda Hail GETC DE CMD ~ fișier batch GETTAK cmd Introdu codul DA Introduceți intrarea -I în baza de date aduceți intrare in vazi fund ~ Echipa - srail [ getEodeu '- C'MD I D Fișierul de comandă WPITEMP CMD G- Orez Schema algoritmului pentru efectuarea unei intrări despre un angajat ka cu un astfel de cod nu este prezent Ca urmare a unei astfel de greșeli, nu veți putea niciodată să aflați, folosind baza de date, cine în organizația dumneavoastră este responsabil de departamentul de programare fără sistem Și asta este în cel mai bun caz În cel mai rău caz, orice angajat al organizației dumneavoastră poate "deveni" șeful acestui departament Totul va depinde de modul în care sunt procesate informațiile din baza de date Situația despre care s-a discutat înseamnă că legăturile dintre datele din baza de date sunt rupte Și dacă da, atunci, urmând definiția, o astfel de colecție de date nu poate fi numită bază de date Erorile din orice alt tabel pot duce la consecințe similare Există, totuși, o a doua situație, când în locul angajatului se va scrie codul , O astfel de eroare poate fi recunoscută și eliminată dacă știi cine se ocupă de departamentul de programare cu mână liberă Dar să revenim la primul caz și să ne dăm seama cum să-l rezolvăm Să luăm în considerare posibilele noastre acțiuni pe exemplul tabelului ANGAJARE, care are cel mai mare număr de legături cu alte tabele Pentru o mai mare claritate, prezentăm acest lucru sub forma unei diagrame de algoritm (Fig ) Ce trebuie făcut? După cum puteți vedea, algoritmul de mai sus este prea complicat pentru a fi implementat cu o singură comandă REBUS Cu toate acestea, este posibil să se organizeze execuția acțiunilor necesare folosind fișiere batch Amintiți-vă că REBUS vă permite să executați automat secvențe de comenzi înregistrate anterior într-un fișier de disc Un astfel de fișier se numește fișier de comandă și îl puteți crea cu orice editor de text În plus, RE-BUS are instrumente pentru crearea și modificarea fișierelor de comandă O proprietate importantă a REBUS este că un fișier de comandă poate fi inițiat de dvs executând un alt fișier batch După finalizarea celui de-al doilea fișier batch, execuția primului va continua În acest mecanism, puteți găsi multe în comun cu principiile utilizării subrutinelor în limbaje de programare Acum să formulăm cerințele pentru organizarea intrării unei evidențe a angajatului: Codul atribuit unui nou angajat trebuie să fie unic Dacă se introduce un cod de angajat deja conținut în baza de date, atunci este necesar să se solicite reintroducerea acestuia; f când se introduce codul de subdiviziune, codul de poziție și codul de lucru, trebuie să se asigure că există subdiviziunea, poziția, lucrul cu codul specificat Introducerea oricărui cod care nu este conținut în baza de date ar trebui să aibă ca rezultat necesitatea reintroducerii acestuia Toate celelalte trucuri vor fi explicate pe măsură ce ne uităm la comenzile de fișiere care rezolvă această problemă Fișierul de comandă APPEMP CMD Prin rularea fișierului batch APPREMP CMD, puteți introduce câte înregistrări de angajați aveți nevoie Pe parcursul lucrărilor se vor efectua toate verificările pe care le-am discutat mai sus Există două moduri de a rula un fișier batch: dacă REBUS rulează deja, atunci trebuie să introduceți comanda DO APPREMP; f dacă urmează să faceți acest lucru imediat după lansarea REBUS, atunci puteți combina lansarea sistemului de gestionare a bazei de date cu execuția fișierului batch de care aveți nevoie; pentru a face acest lucru, REBUS trebuie lansat cu comanda REBUS APPREMP Dacă ai de gând să experimentezi cu baza de date despre care vorbim de ceva vreme, tu va trebui să introduceți descrieri ale structurilor tuturor fișierelor sale în conformitate cu Tabelul și completați fișierele de bază de date DIV, WRK și OFF cu informațiile prezentate în fig Dorința de a vedea fișierele batch la lucru va cere să le introduceți în forma în care sunt date în carte Să vedem ce face acest fișier batch Fiecare linie conține o comandă a sistemului de management al bazei de date Dacă nu reușiți să plasați o comandă " -d- * FIȘIER COMANDĂ APPEMP CMD Da - FĂ IN TALL BTDRE N PENTRU A ANULA Da - "■ CICLU DE INTRARE PENTRU INTRARI DE PERSONAL NOI * BUCLEA SE TERMINĂ PRIN INTRODUCEREA UNUI ȘIR ÎN CÂMP * "CODUL ANGAJATILOR" Da FĂ CÂND NOTĂ ANULARE FĂ PUTFORM ÎN BETS BE IE NU ANULARE Da * INTRAREA NU A FOST COMPLETĂ DO SETNAME DOEETC DE FACEȚI BETS WEZ FĂ BETTAX DO GETC DE SCRIEȚI ENDIF TERMINĂ ȘTERGERE UTILIZAȚI EMP DISPLAY ALL CLEAR RETURN pe o linie, poate fi continuat pe linia următoare Deci, prima comandă cu care trebuie să vă ocupați este * Vă permite să adăugați comentarii la textul unui fișier batch Comentariile nu au niciun efect asupra execuției unui fișier batch Adevărata muncă începe cu lansarea fișierului batch INSTALL CMD (vezi pagina ), care setează parametrii sistemului de management al bazei de date Variabila de memorie logică CANCEL este necesară pentru a organiza ciclul de introducere a înregistrărilor angajaților Atâta timp cât se păstrează valoarea sa N (NU), înregistrările sunt introduse Atribuind acestei variabile valoarea Y (DA) va încheia introducerea Instrucțiunea STORE N TO CANSEL setează valoarea inițială a N variabila de memorie CANCEL Acest lucru face posibilă pornirea unei bucle de intrare și executarea acesteia cel puțin o dată Două comenzi sunt folosite pentru a organiza bucla: DO WHILE NOT CANCEL și ENDDO Comenzile dintre acestea vor fi executate atâta timp cât expresia NOT este adevărată CANCEL în comanda DO WHILE Aceasta înseamnă că bucla este executată în timp ce valoarea variabilei de memorie CANCEL este N Execuția comenzilor incluse în ciclul pe care îl avem în vedere începe cu lansarea fișierului batch PUTFORM CMD (vezi pagina ) Ca urmare a activității sale, pe ecranul de afișare va fi afișat un formular care vă va spune exact ce informații trebuie să introduceți Imaginea pe care o observați în acest caz va fi similară cu cea care era atunci când utilizați comanda APPEND Acum sunteți gata să introduceți informații despre angajat Mai întâi, introduceți codul de angajat Acest lucru se face folosind fișierul batch GETCODE CMD (vezi pagina ) Dacă este introdus un cod de angajat "gol", atunci modificarea Spațiul de memorie CANCEL după executarea acestui fișier batch va conține valoarea Y După cum vă amintiți, aceasta înseamnă sfârșitul introducerii informațiilor despre angajați Acum trebuie să verificăm dacă să oprim sau să continuăm intrarea Răspunsul la această întrebare este conținut în variabila de memorie CANCEL Îl puteți obține verificând valoarea CANCEL folosind comanda IF Dacă expresia specificată în această comandă ( NOT CANCEL) este adevărată, atunci se va executa secvența de comenzi dintre comenzile IF și ENDIF În caz contrar, se dovedește că în buclă nu mai există instrucțiuni care ar trebui executate, iar verificarea condiției din instrucțiunea DO va duce la terminarea acesteia, deoarece variabila de memorie CANCEL conține valoarea Y și, prin urmare, expresia din comanda DO este falsă Dacă nu a fost introdus un cod de angajat "gol", atunci se execută secvența de comenzi cuprinse între comenzile F și ENDIF Fișierele batch sunt executate unul câte unul: f GETNAME CMD (vezi pagina )-introduceți numele de familie, prenumele și patronimul angajatului; f GETCODE CMD (vezi pagina ) - introduceți codul departamentului în care lucrează angajatul; f GETCODE CMD (vezi pagina ) - introduceți codul de funcție al angajatului; f GETTAX CMD (vezi pagina )-introduceți salariul angajatului; f GETCODE CMD (vezi pagina ) - introduceți codul muncii pe care o prestează angajatul; f WRITEEMP CMD (vezi pagina ) face posibilă refuzarea introducerii datelor sau introducerea acesteia într-un fișier de bază de date Să revenim la ceea ce se întâmplă după sfârșitul ciclului de realizare a intrărilor Mai întâi, ecranul de afișare este șters (comanda ȘTERGERE) Înregistrările conținute în fișierul bazei de date EMP sunt apoi afișate pe ecranul de afișare Acest lucru se realizează prin secvența de comenzi USE EMP și DISPLAY ALL pe care le cunoașteți deja În plus, toate variabilele de memorie care au apărut până în acest moment sunt distruse (una dintre astfel de variabile este CANCEL) și toate fișierele de bază de date utilizate în acest moment sunt închise (comanda CLEAR) Finalizarea execuției unui fișier batch are loc cu comanda RETURN După aceea, REBUS va comuta în modul de introducere directă a comenzii Aceasta înseamnă că apoi veți introduce comenzi de la tastatură, așa cum sa făcut, de exemplu, când introduceți o descriere a structurii fișierului bazei de date EMP Acum să trecem la fișierele batch menționate mai sus Fișierul de comandă INSTALL CMD După cum știți deja, fișierul batch INSTALL CMD stabilește parametrii sistemului de management al bazei de date Acest lucru este realizat de comanda SET *■ * COMMAND (r)A₽ІL INSTALL CMD * SETAREA PARAMETRILOR SISTEMULUI DE MANAGEMENT BAZ DE DATE SETĂ COLON OFF OPRITĂ VORBIREA ACTIVATĂ CONFIRMĂ ÎNTOARCERE Ce face acest fișier batch și de ce este necesar? Comanda SET COLON OFF suprimă ieșirea de două puncte, care delimitează zonele ecranului de afișare în care vor fi introduse datele Dacă aceste două puncte sunt afișate, atunci tot avantajul lor este acela de a putea estima numărul de caractere pe care încă le poți introduce înainte de a completa câmpul Are mult sens nu, deoarece sistemul de management al bazei de date nu vă va permite să introduceți mai multe caractere decât lungimea câmpului Comanda SET TALK OFF suprimă rezultatele execuției comenzii pe ecranul de afișare Desigur, acest lucru nu înseamnă că introducerea datelor și comenzile de afișare nu mai funcționează Pur și simplu nu mai afișează rezultate ca după executarea comenzii STORE * TO NUM Comanda SET CONFIRM ON anulează completarea automată a introducerii informațiilor la completarea unui câmp Pentru a finaliza introducerea în câmp, trebuie să apăsați tasta ET Până când este apăsat, este posibil să schimbați conținutul câmpului în timp ce vă aflați direct în el Comanda RETURN oferă o revenire la execuția fișierului batch care a lansat fișierul batch pe care îl luăm în considerare Fișier batch PUTFORAECMD Fișierul de comandă PUTFORM CMD afișează un formular care vă solicită informațiile pe care trebuie să le introduceți Dacă comparați acest prompt cu cel dat de comanda APPEND, va trebui să recunoașteți că, de exemplu, textul EMPLOYEE CODE aduce mai multă claritate decât EMP:CODE Ce face acest fișier batch? Mai întâi, ecranul de afișare este șters Acest lucru se face cu comanda ERASE Și apoi șase rânduri sunt afișate pe ecranul de afișare, explicând sensul informațiilor pe care ar trebui să le introduceți Rezultatul dorit este atins prin utilizarea secvenței de comandă Q După cum puteți vedea, fiecare dintre aceste comenzi are patru părți: f primul număr indică numărul rândului de pe ecranul de afișare, în care va fi afișat textul de care aveți nevoie Puteți folosi de linii cu numere de la la Este mai bine să nu apelați la rândul numărul , deoarece REBUS îl poate folosi pentru a afișa mesaje în procesul de introducere a informațiilor; * - - * FIȘIER COMANDĂ PUTFORM CMD # FORMULAR DE AFIȘARE PENTRU INTRARE PE ECRANUL DE AFIȘARE •Și -: - ŞTERGE (c) , DESPRE SAY COD DE ANGAJAT (c) , O SPUNE "NUME, PRENUME (c) , DESPRE SAY ' COD DIVISION (c) , O SAY' COD POST: @ , O SAY' SALARIU: (c) , O SAY * COD POST: RETURN f al doilea număr, despărțit de primul printr-o virgulă, determină numărul poziției din rând, începând de la care va fi afișat textul Numărul poziției din linie poate varia de la la Colțul din stânga sus al ecranului este luat ca punct de referință Coordonatele sale sunt , ; f SAY înseamnă că textul care urmează să fie scos va fi indicat în continuare; f tot ceea ce se află între apostrofe va fi afișat pe ecranul de afișare în linia specificată, începând cu poziția specificată în această linie Fișierul de comandă GETCODE CMD Să luăm acum în considerare procesul de introducere a unui cod de angajat și modalitățile de rezolvare a problemelor care apar în acest caz * - • * FIȘIER DE COMANDĂ GETCODEL CMD "• ; STOCAZĂ APOI EXISTĂ * T * CICLU DE INTRARE COD ANGAJAT, * CICCULUL SE FINALĂ CÂND INTRODUCEȚI CODUL DE ANGAJAT, * NU FOLOSIT ANTERIOR ÎN BAZA DE DATE * FACEȚI CÂND EXISTĂ MAGAZIN ' ' APOI SOVE: @ , COD PARIU:! PICTORE ' ' REA" IE COBE: O UTILIZAȚI EMP NUMĂRĂ TOATE PENTRU COBE: =■ EMP: COBE LA NUM DACĂ NUM = O * SE INTRODEAZĂ UN COD DE ANGAJAT NEUTILIZAT ANTERIOR STORE N PENTRU A EXISTA ALTE @ , O SAY; "EROARE: CODUL DE ANGAJAT SPECIFICAT ESTE DEJA ÎN UTILIZARE" ENBIF ALTE * A INTRODUS O LINIE GOLĂ - UN SEMN DE ÎNCERCERE A INTRAREI * STORE N PENTRU A EXISTA STOCAZĂ Y PENTRU A ANULA ENBIF ENBBO @ , O SAYj ÎNTOARCERE Amintiți-vă că introducerea codului de angajat trebuie să fie solicitată până când se introduce o valoare care îndeplinește condiția Aceasta înseamnă că procesul de intrare este ciclic Pentru a organiza ciclul, vom folosi o variabilă de memorie de tipul logic EXIST Dacă valoarea sa este Y , atunci aceasta înseamnă că există o intrare în fișierul bazei de date care îndeplinește o anumită condiție, iar pentru N nu există o astfel de înregistrare Acum ne va interesa o înregistrare care să conțină un cod de angajat care se potrivește cu cel introdus Aceasta înseamnă că bucla de introducere a codului angajatului trebuie să fie executată în timp ce valoarea variabilei de memorie EXIST este Y Ce se face într-un ciclu? Pentru început, este setată o valoare goală a variabilei de memorie tip caracter CODE: , care va fi folosită pentru a stoca codul de angajat introdus Acest lucru se face cu STORE' FACE CODE: Acum puteți introduce codul de angajat Pentru aceasta sunt folosite comenzile ' ' este adevărată, atunci a fost introdus un cod de lucrător Nika Acum trebuie să determinați dacă există o intrare în fișierul bazei de date EMP al cărei câmp EMP:CODE conține o valoare egală cu codul de angajat introdus Să folosim în acest scop comanda COUNT, care ne permite să numărăm numărul de înregistrări din baza de date care îndeplinesc o anumită condiție Comanda COUNT conține următoarele elemente: f ALL specifică domeniul de aplicare al comenzii În acest caz, toate înregistrările din fișierul bazei de date sunt analizate; f FOR înseamnă că în continuare va fi specificată condiția care determină înregistrările care ne interesează; f CODE: =EMP:CODE este condiția în cauză; indică faptul că este necesară determinarea numărului de înregistrări a căror valoare de câmp EMP:CODE se potrivește cu codul de angajat introdus; ■f TO înseamnă că mai departe va fi specificată variabila memorie, în care se va plasa numărul de înregistrări determinat ca urmare a executării comenzii; f NUM este numele unei variabile de memorie de tip numeric în care va fi plasat rezultatul execuției instrucțiunii COUNT Dacă nu sunt găsite astfel de înregistrări, așa cum este indicat de valoarea din variabila de memorie NUM, atunci a fost introdus un cod de angajat neutilizat anterior Atribuirea valorii N variabila de memorie EXIST în acest caz va duce la sfârșitul ciclului de intrare pe care îl luăm în considerare O valoare NUM, alta decât , indică faptul că a fost introdus un ID de angajat invalid Într-o astfel de situație, va fi afișat un mesaj de eroare și vi se va cere să introduceți din nou codul de angajat Este logic să acordați atenție comenzii @ care afișează un mesaj de eroare Această comandă este plasată pe două linii Puteți "spune" sistemului de management al bazei de date că aceasta este o singură comandă introducând un punct și virgulă la sfârșitul primei rânduri care conține comanda Și acum să revenim la ce trebuie făcut dacă este introdus un cod de angajat "gol": f mai întâi, trebuie finalizat ciclul de introducere a codului de angajat, astfel încât variabilei de memorie EXIST i se atribuie valoarea N ; ♦ în al doilea rând, trebuie încheiat ciclul de introducere a evidențelor angajaților Acest ciclu a fost discutat în detaliu când a fost vorba de fișierul batch APPEMP CMD După cum vă amintiți, se termină dacă variabila de memorie CANCEL conține o valoare Y Acesta este motivul pentru care CANCEL trebuie setat la Y aici La sfârșitul ciclului de introducere a codului de angajat, rămâne să ștergeți zona de pe ecranul de afișare în care ar putea apărea un mesaj despre introducerea eronată a codului de angajat Fișierul de comandă GETNAME CMD Acum trebuie să introduceți numele de familie, prenumele și patronimul angajatului •" * FIȘIER DE COMANDĂ BETNAMEeCMD MAGAZIN 'LA NANE # - * INTRODUCEȚI NUMELE, PRENUMELE ANGAJATULUI * Î , DE CE ESTE MAMA LUI PICTOR? ' xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx CITIT ÎNTOARCERE Probabil că nu găsiți nimic deosebit de nou în acest fișier batch Singurul lucru care poate ridica o întrebare este formatul folosit în comandă Treizeci de caractere X indică faptul că puteți introduce până la de caractere ca nume de familie, prenume și patronimic al unui angajat Fișiere de comandă GETC DE CMD, GETC DE CMD, GETC DE CMD Acum este necesar să se rezolve problema introducerii codurilor departamentului, funcției și muncii legate de angajat, informații despre care sunt introduse în baza de date * - * FIȘIER DE COMANDĂ GETC BE CMD ȘI - - - STORE N PENTRU A EXISTA * SUBDIVIZIUNEA CODULUI LA CICLU VVO * CICLUL SE TERMINE DACA AM INTRAS * COD SUBDIVIZIUNE UTILIZAT - IN TIMP CE NU EXISTA PENTRU A SALVA: (c) S, OBȚINEȚI SALVARE: FOTO " " CITIT UTILIZAȚI BIV NUMĂRĂ TOATE PENTRU COBE: = BIV:COBE LA NUM DACA NUM OO - * SUBDIVIZIUNI DE COD NEUTILIZATE INTRODATE * STOCAZĂ APOI EXISTĂ ALTE (c) , O SAY; 'EROARE: CODUL DIVIZIUNEI SPECIFICAT NU ESTE UTILIZAT EN BIF ENBBO (c) , Despre SAY; ÎNTOARCERE Fișierul batch GETCODE CMD introduce codul departamentului în care lucrează angajatul înregistrat în prezent Valoarea introdusă este stocată în variabila de memorie CODE: Acest lucru rezolvă problema introducerii unui astfel de cod de diviziune, care este deja conținut în fișierul bazei de date DIV De aceea semnul sfârșitului ciclului de introducere este prezența în acest fișier de bază de date a unei intrări al cărei câmp DIV:CODE conține o valoare care se potrivește cu codul de departament introdus În plus, nu este permisă introducerea unui cod de departament "vid" În alte privințe, funcționarea fișierului de comandă GETCODE CMD este similară cu cea a GETCODE CMD Fișierul batch GETCODE CMD oferă introducerea codului de poziție al angajatului Acest cod trebuie să fie conținut în fișierul bazei de date OFF -d - * COMANDA FAIA GETC DE CMD & -• STORE N PENTRU A EXISTA ■k - " CICLU DE INTRODUCERE A CODUL POSTULUI * CICCUL SE TERMINĂ DACĂ INTRODAT * COD poziția UTILIZAT * FACEȚI CÂND NU EXISTA MAGAZIN '*LA C DE; @ , BET C DES PICTORE ' ' CITIT UTILIZAȚI DFF COUNT ALL FOR C DE: = OFF;COD THEN NUM IF NUM OO * CODUL POSTULUI UTILIZAT ESTE INTRODAT * STOCAZĂ APOI EXISTĂ ALTE @ , O SAY; •EROARE; CODUL DE POST SPECIFICAT NU ESTE UTILIZAT* ENDIF ENDDO @ , O SAY; ÎNTOARCERE Codul de poziție introdus este plasat în variabila de memorie CODE: Fișierul batch GETCODE CMD prevede introducerea codului postului în care este implicat angajatul Din nou, este permis doar codul de job conținut în fișierul bazei de date WRK Codul de lucru introdus este plasat în variabila de memorie CODE: După cum probabil ați observat, ultimele trei fișiere batch discutate sunt aproape identice * FIȘIER DE COMANDĂ BETCODE CMD - STORE N PENTRU A EXISTA "■ " * BUCLA DE COD DE POST * CICCUL SE TERMINĂ DACĂ INTRODAT " COD DE MUNCĂ FOLOSIT * - FACEȚI CÂND NU EXISTA STOCAZĂ APOI COD! @ PAGINA , C DE: PICTORE ' ' CITIT UTILIZAȚI WRK COUNT ALL FOR CODE: = WRK:CODE TO NUM DACA NUM OO " " * CODUL NEUTILIZAT RUGE DE LA VVED ■fr ■ - - - STOCAZĂ Y PENTRU A EXISTA ALTE @ , O SAY; "EROARE: CODUL SPECIFICAT NU FUNCȚIONEAZĂ" ENDIF ENDDO @ , O SAY; ÎNTOARCERE S U A Toate diferențele constau în fișierele de bază de date și variabilele de memorie cu care lucrează Mesajele de eroare pe care le pot afișa aceste fișiere batch sunt ușor diferite Fișierul de comandă GETTAX CMD După atâtea nenorociri, introducerea unui salariu nu îți va prezenta dificultăți * - * FIȘIER COMANDĂ BETTAX CMD •Și - PĂSTRAȚI ACEA TA>( * INTRODUCEȚI SALARIUL ANGAJATULUI USD, PARIU TAXĂ PICTOR " " CITEȘTE ÎNTOARCERE Tot ce vedeți în fișierul batch GETTAX CMD nu ar trebui să vă pară necunoscut Fișierul de comandă WRSTEEMP CMD Scopul tuturor lucrărilor în cauză este de a se asigura că înregistrarea corectă a angajatului este introdusă în fișierul bazei de date EMP Până la începutul execuției fișierului batch WRITEEMP Variabilele de memorie CMD conțin deja toate informațiile necesare pentru a face o intrare despre un angajat Cu toate acestea, poate doriți să renunțați la realizarea acestei intrări în fișierul bazei de date Prin urmare, nu ar fi rău să vă puneți întrebarea: doriți să faceți un record sau nu? Pentru a afișa o întrebare și a obține un răspuns, utilizați comanda ? 'j BETH RĂSPUNS PICTOR "A" CITIT DACĂ RĂSPUNS O 'n' ȘI RĂSPUNDE LA' " * FACEȚI O ÎNREGISTRARE ÎN BAZĂ DE DATE UTILIZAȚI EMP ANEXĂ GOL FOTO CE ÎNLOCUIȚI EMPsCODE CU CODEîl, EMPsNAME CU NANE? DIViCODE CU C "Eî , OFFsCODE CU C DE: ; EMPsTAX CU TAXĂ, WRKsCODE CU COD: ENDIF ÎNTOARCERE efectuarea unei intrări în fișierul bazei de date În caz contrar, vor fi executate comenzi pentru a completa înregistrarea noului angajat Acest lucru se face în trei pași: se adaugă o înregistrare în fișierul bazei de date, toate câmpurile fiind completate cu spații (APPEND BLANK); f este apoi poziționat pe această înregistrare Acest lucru trebuie făcut pentru a putea lucra cu intrarea tocmai făcută; f acum trebuie să înlocuiți câmpurile acestei înregistrări, umplute cu spații, cu informațiile care sunt stocate în variabilele de memorie Comanda REPLACE vă permite să faceți acest lucru În el, specificați numele câmpului de înregistrare, iar apoi, după cuvântul WITH, specificați numele variabilei de memorie a cărei valoare va fi plasată în acest câmp de înregistrare În cazul nostru, valorile a șase câmpuri ale înregistrării din fișierul bazei de date EMP sunt modificate Notă! Comanda REPLACE este plasată pe trei linii Și din nou, un punct și virgulă servește ca semn al continuării comenzii Concluzie de exemplu În cele din urmă, puteți aprecia ce este nevoie pentru a menține integritatea unei baze de date, chiar dacă exemplul s-a uitat doar la popularea unuia dintre cele patru fișiere care alcătuiesc baza de date Și exemplul în sine nu poate fi considerat complet Ar fi foarte util să se furnizeze ieșirea numelor departamentului, postului și muncii corespunzătoare codurilor O comoditate și mai mare ar fi oferită dacă ar fi posibilă modificarea intrărilor individuale Singura soluție posibilă la această problemă, disponibilă în cadrul acestui exemplu, este să refuzați să scrieți în fișierul bazei de date și să efectuați o reintroducere completă a datelor Notele prezentate aici vă pot ajuta să vă rezolvați problemele folosind sistemul de management al bazelor de date relaționale REBUS PROBĂ INFORMAȚIE DIN BAZĂ DE DATE Ce vom căuta în baza de date? Să continuăm să lucrăm cu bunul nostru prieten - fișierul bazei de date EMP - un depozit de înregistrări despre muncitorii Sarcina va fi afișarea informațiilor despre angajat pe ecranul de afișare Pentru a îndeplini cererea trebuie specificat unul dintre cele două: f cod salariat; f nume, nume și patronimic, sau primele, sau poate o literă La afișarea informațiilor, este necesar să se afișeze pe ecranul de afișare nu numai codurile conținute în evidența despre angajat, ci și numele corespunzătoare acestora Acum rămâne să aveți răbdare și să vedeți cum decurge totul Fișierul de comandă SHOWEM CMD Fișierul batch SHOWEMP CMD pornește soluția sarcinii * - * FIȘIER COMANDĂ SHOWEMP CMD " AFIȘAREA INFORMAȚIILOR DESPRE ANGAJAT ENDIF DACĂ NU EOF FĂ SHEMPEXT ALTE @ , SPUNEȚI "FĂRĂ DETALII" Așteptați ENDIF ÎNTOARCERE f este o listă de câmpuri de fișiere de bază de date din zonele primare și secundare care formează structura fișierului de bază de date rezultat Fișierele bazei de date TMP și TMP utilizate pentru stocarea rezultatelor intermediare sunt șterse pe măsură ce se obțin rezultate noi În final, se va obține fișierul bazei de date EMREXT, de dragul căruia s-au făcut toate acestea Fișierul de comandă GETCDNM CMD este utilizat așa cum se arată în exemplul anterior Acțiuni efectuate de fișierul batch FIEMPEXT Este puțin probabil ca CMD să vă provoace neînțelegeri Nici fișierul batch SHEMPEXT CMD nu face nimic deosebit de complicat Un mic truc este legat de comanda CONTINUE Această comandă vă permite să repetați * FIȘIER COMANDĂ SHEMPEXT CMD * AFIȘAȚI EVIDENȚELE ANGAJATĂRILOR ADECVATE FACEȚI CÂND NU EOF e , SPUNEȚI EMPsCODE USINB " " @ , SAY EMP:NAME USINB; "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX" @ , SAY DIVsCODE USINB " " @ , SAY DIV:NANE USINB; "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX" - orice comandă permisă în REBUS; - orice șir de caractere; - expresie; -listă de expresii separate prin virgulă; - înregistrarea numelui câmpului; - listă de nume de câmpuri de înregistrare separate prin virgule; - numele fișierului; - format numele fișierului; - numele fișierului index; -numele câmpului de înregistrare prin care va fi efectuată indexarea; -numele unei variabile de memorie sau al unui câmp de înregistrare; - numele variabilei de memorie; -listă de nume de variabile de memorie separate prin virgulă; este o constantă; este domeniul de aplicare al comenzii, definit de următoarele valori: ALL - toate înregistrările din baza de date După poziționarea la începutul bazei de date, comanda procesează toate înregistrările bazei de date; NEXT N - următoarele N înregistrări ale bazei de date; RECORD N - A a-a înregistrare a bazei de date; Tabelul Tipuri de fișiere REBUS Tip de fișier Nume fișier Scop DBF Database file Stochează descrierea structurii și înregistrările bazei de date MEM Fișier cu conținutul memoriei Stochează informațiile conținute în variabilele de memorie pentru a fi utilizate ulterior pe disc CMD Fișier de comandă Stocarea unei secvențe de comenzi DBMS în scopul executării lor automate FRM Fișier raport Construit în timpul dialogului la executarea comenzii REPORT și conține o descriere a formularului de raport txt Fișiere text Stocarea informațiilor text care apare sau este necesară la executarea comenzilor DBMS NDX Fișier index Conține pointeri către înregistrările din fișierul bazei de date Fișier în format FMT Q Stochează secvența comenzilor ' și * care este utilizată la specificarea acestui fișier în comanda SET FOR -MAT THEN SDF System file Conține date text în formatul acceptat de sistemul de operare SCP VAK Versiunea anterioară a fișierului Versiunea anterioară a fișierului poate fi salvată pe disc atunci când sunt executate anumite comenzi DBMS FOR - orice înregistrare de bază de date dacă expresia logică este adevărată; WHILE - toate înregistrările din baza de date în timp ce expresia booleană este adevărată Denumirile care nu sunt incluse în această listă vor fi explicate pe măsură ce devin disponibile Elementele cuprinse între paranteze drepte ([]) sunt opționale și pot fi omise fișiere REBUS Toate fișierele create în timpul funcționării REBUS sunt fișiere standard ale sistemului de operare SCP cu un nume care conține până la opt caractere și un tip de trei caractere Descrierea tipurilor de fișiere utilizate în REBUS este dată în tabel Restricții Suma maxima: câmpuri dintr-o înregistrare caractere din intrare înregistrările bazei de date caractere dintr-un șir cifre din câmpul numeric t Număr: cel mai mare , * - minim • ■ " , * vz Suma maxima: variabile de memorie • caracterele din comandă expresii din comanda SUM simboluri în cheie " antet raport ) Returnează valoarea unei expresii numerice și elimină partea fracționară a INT ( ) Returnează un număr întreg corespunzător numărului înregistrării curente a bazei de date (actualul este a patra înregistrare a bazei de date) VAL ( ) Returnează un număr întreg format dintr-un șir de caractere Dacă șirul începe cu caractere numerice și apoi conține caractere nenumerice, atunci numai caracterele numerice sunt folosite pentru formarea VAL (" ") LEN ( ) Returnează un număr întreg egal cu numărul de caractere conținute în șirul LEN(" ") @( , ) Returnează un număr întreg a cărui valoare indică poziția din rândul > din care se potrivește cu @(" ", " ") RANK ( ) Returnează codul primului caracter din RANK(" ") Funcții simbolice STR (expr numeric>, , [ j) Returnează un șir de caractere care conține caractere rezultat din conversia valorii unei expresii numerice; poate specifica numărul de cifre după punctul din numărul zecimal STR ( , ) ■XX (expr șir >, returnează un șir de lungime , ) to> care conțin caractere din șirul obținut ca rezultat al calculului expresia caracterelor, începând cu poziția și lungimea caracterelor Dacă este mai mare decât lungimea rezultatului evaluării unei expresii simbolice sau dacă începutul lui este dincolo de aceasta hotar, atunci numai cei cu simboluri de rulare ! (Ccaracter expression Returnează șirul obținut de (TOD) GOD) ing >) ca rezultat al calculului simbolului- a-a expresie în care toate literele mici sunt înlocuite cu majuscule CHR ( ) corespunde valorii primite a expresiei numerice Funcție Descriere Exemplu Rezultat de utilizare DATE( ) Returnează un șir care conține data curentă în formatul zz/ll/aa (zz este ziua, mm este lună, aa este anul) DATA( ) / / TYPE ( ) Returnează un șir cu un singur caracter a cărui valoare depinde de tipul expresiei: C - caracter, N - numeric, L - boolean TYPE ( , * , ) N TR M ( ) Returnează șirul obținut din prin eliminarea spațiilor de sfârșit TR M (" ") Funcții logice * Returnează adevărat dacă intrarea curentă a fost marcată pentru ștergere, fals în caz contrar EOF Returnează adevărat când se ajunge la sfârșitul fișierului de bază de date curent, în caz contrar fals FILE ( ) Returnează true dacă există un fișier cu numele specificat, false în caz contrar Numele fișierului este specificat ca o constantă de caractere Operațiile logice (Tabelul ) sunt folosite pentru a efectua acțiuni definite în algebra booleană Aceste operațiuni folosesc valori care au sensul adevărat/fals ( T / F ) Operațiile logice sunt specificate sub formă de tabele de adevăr Aceste tabele mapează toate valorile posibile ale argumentelor la valoarea rezultatului operației Tabelul Operații booleene Operațiune Descriere Exemplu aprilie arg Rezultat NU (negaţie) t F F F ,T ,T •F •F ,T T ■ F • T F T F T F ,T • F T F F F ,T F ,T ,T T NU A ȘI (ȘI logic) A ȘI B SAU (SAU logic) A OR ÎN REBUS definește două operații de concatenare (concatenare) a șirurilor Ca urmare a acestor operații, se formează o a treia linie din două linii, care este o linie în care prima linie este urmată de a doua Operațiile cu șiruri sunt descrise în tabel Operațiile de comparare (Tabelul ) realizează o comparație a două valori, rezultând o valoare logică T , dacă relația specificată este valabilă și F in caz contrar Când luăm în considerare regulile de formare a expresiilor, trebuie să acordăm întotdeauna o atenție deosebită ordinii î de execuție a operațiunilor, adică prioritatea acestora În REBUS: se adoptă următoarea ordine: f calculul valorii funcţiilor; Tabelul Operații cu șiruri Operațiune Descriere Exemplu Rezultat de utilizare + Concatenare " " -f- "an" " " an" - Concatenare cu îndepărtarea spațiului, "f-" anul "", " f efectuează operații aritmetice sau cu șiruri în funcție de prioritățile lor; f executarea operațiunilor de comparare în conformitate cu prioritățile acestora; f executarea operaţiilor logice în conformitate cu priorităţile acestora Operațiile cu aceeași prioritate sunt efectuate de la stânga la dreapta Pentru a schimba ordinea operațiunilor, puteți Tabelul Operatii de comparatie Operațiuni Descriere Exemplu = Egal cu A=B Nu este egal cu A<>B Mai mult A>B ~ Nu mai puțin de A>=B dar folosiți paranteze Ordinea în care operațiunile dintre paranteze sunt afișate cu crawlere corespunde celor de mai sus și priorităților operațiunilor Parametru Valoare parametru Descriere MARGIN TO N și dincolo de baza de date este folosită ca neindexată Vă permite să setați o indentare de N spații din marginea din stânga la imprimare Valoarea lui N trebuie să fie între și Notă Linia de jos indică valorile parametrilor care sunt setate la pornirea REBUS ECHIPĂ REBUS conține un număr mare de comenzi Să încercăm să simplificăm procesul de studiere a acestora Vom considera comenzile SGBD în conformitate cu semnificația lor funcțională, împărțindu-le în nouă grupe (Tabelul ): ♦ comenzi pentru crearea fișierelor REBUS; f comenzi pentru adăugarea datelor; f comenzi pentru vizualizarea și editarea datelor; f comenzi de poziţionare în baza de date; f comenzi pentru lucrul cu fișiere REBUS; f comenzi pentru lucrul cu variabile; f comenzi pentru organizarea fișierelor batch; f alte comenzi; Comanda f pentru setarea parametrilor SGBD (Tabelul ) ECRAN COMPLET MOD DE OPERARE Un număr de comenzi DBMS REBUS utilizează așa-numitul mod de operare FULL SCREEN Tabelul comenzi REBUS Descrierea comenzii Comenzi pentru crearea fișierelor REBUS CREATE [ ] Crearea unei noi structuri de bază de date, este oferită posibilitatea introducerii ulterioare a datelor în conformitate cu structura de intrare COPY [STRUCTURE TO] Copiază baza de date în [ ] [CÂMP ] [PENTRU ]]SDF] [DELIM TED WITH ] STRUCTURE specifică copierea numai a structurii de date CÂMP - copiați numai câmpurile specificate SDE - copiați datele fără structura la un fișier în formatul de sistem DELIMITAT - determină modul în care câmpurile de date din baza de date vor fi separate MODIFY STRUCTURE Modifică structura bazei de date și distruge toate înregistrările acesteia MODIFY COMMAND [ ] Modifică o comandă sau orice alt fișier text RAPORT [DIN ] Generați rapoarte folosind datele din baza de date [ ] [TO PR NT] TO PRINT - imprimare în paralel cu ieșirea afișată [PENTRU ] [PLAIN] PLAIN - suprima afișarea numerelor de pagină și a datei curente în partea de sus a fiecărei foi Formarea formatului de raport are loc într-un dialog cu utilizatorul Raportul poate conține până la de coloane SAVE TO Salvați toate sau variabilele specificate TALL LIKE "I [ALL EXEPT J memorie LIKE specifică stocarea tuturor variabilelor ale căror nume se potrivesc cu EXEPT specifică să stocheze toate variabilele, cu excepția celor care se potrivesc cu este una sau mai multe nume variabile Utilizare într-un model de caractere se potrivește cu o secvență de orice caractere, iar ? se potrivește cu orice caracter INDEX ON Indexarea bazei de date, unde nie> calculează cheia, iar specifică numele fișierului index RE NDEX Actualizarea fișierelor index care nu au fost actualizate automat în timpul modificării Echipă Descriere ALĂTURAȚI-VĂ LA FOR [CÂMPURI ] TOTAL PE TO [CÂMPURI ] [PENTRU ] Combină două baze de date și formează o a treia bază de date Bazele de date primare și secundare sunt îmbinate Comanda JOIN trebuie precedată de comanda SELECT PRIMARY Comanda JOIN poziționează baza de date primară la prima înregistrare și evaluează pentru fiecare înregistrare secundară a bazei de date Dacă este adevărată, atunci o înregistrare este adăugată la Când se ajunge la sfârșitul fișierului secundar, are loc trecerea la a doua înregistrare a bazei de date primare, poziționând la începutul bazei de date secundare, iar procesul se repetă Selectarea câmpurilor numerice ale bazei de date, dar însumarea și scrierea într-o altă bază de date - Baza de date curentă trebuie indexată prin cheie Comenzi pentru adăugarea datelor ADĂUGA ANEXĂ GOL APPEND FROM [PENTRU [ Adăugarea datelor la baza de date: utilizatorului i se solicită date în conformitate cu structura înregistrării bazei de date o intrare completată cu spații este atașată la fișierul curent înregistrările adăugate sunt preluate din ; [SDF] [DELIMITED] SDF specifică faptul că fișierul este în formă de sistem CU ] mate; DELIMITED specifică faptul că intrările din fișier sunt limitate, așa cum este obișnuit în unele limbaje de programare; dacă SDF și DELIMITED sunt absente, atunci se presupune că este un fișier de bază de date CREATE Comanda a fost discutată mai sus INSERT [BEFORE] [BLAHK] Inserează o înregistrare în baza de date BEFORE - se inserează înainte de înregistrarea curentă, altfel după BLANK - se inserează o înregistrare goală Comenzi pentru vizualizarea și editarea datelor MODIFICARE [ ] Vă permite să introduceți noi, să modificați CÂMP și vizualizați datele disponibile; [FOR ] specifică câmpurile bazei de date care urmează să fie procesate de comandă și ordinea în care sunt procesate Când lista de câmpuri este epuizată, are loc trecerea la următoarea înregistrare Dacă nu este specificat , atunci înregistrarea curentă este luată ROWSE [CÂMP ] Vizualizați și editați datele în modul ecran complet DELETE [ ] Semnalizează pentru a șterge toate înregistrările din [PENTRU ] interval> care satisface DELETE FILE Șterge de pe disc EDITARE [N] Editare selectivă a câmpurilor din înregistrările bazei de date, N este numărul înregistrării bazei de date RACK Eliminarea fizică din baza de date a tuturor înregistrărilor care au fost marcate pentru ștergere Descrierea comenzii RECALL [ ] [PENTRU [ [ ÎNLOCUIT [ ] W TH [, VVYHH ] [PENTRU [ UPDATE FROM ON tasta [ADD FieldList>[ [REPLACE FieldList>] Demarcă pentru ștergere făcută prin comanda DELETE Înlocuirea conținutului câmpurilor de înregistrare a bazei de date Dacă nu este specificat un interval, atunci este utilizată numai înregistrarea curentă a bazei de date Vizualizați baza de date și modificați conținutul acesteia folosind datele din fișier Datele sunt fie însumate (ADD) fie înlocuite (REPLACE) Baza de date curentă trebuie (r) , [SAT ] să fie sortate sau indexate după taste Introducere/ieșire formatate a informațiilor în modul ecran complet [FOLOsind [GET [IMAGINĂ ]] CITIȚI Afișați, vizualizați, introduceți și editați informații în modul ecran complet CLEAR [OET[S]] [GET[S] - resetați frazele de comandă GET în așteptare fără a reseta ecranul Dacă nu este specificat GET [S], atunci DBMS este reinstalat, adică toate bazele de date sunt închise, resetate, variabilele de memorie a) AFIȘARE [ ] [PENTRU [ [OFF] [CÂMP ][ b) STRUCTURA AFIȘĂRII Afișează informații despre starea bazei de date (a, b), variabile de memorie (c), disc (d), baze de date utilizate, fișiere index, dată etc (e) c) MEMORIA AFIȘATĂ d) AFIȘARE FIȘIERE [PE ] [LIKE ] e) DISPLAY STATUS LIST Similar cu comanda DISPLAY, cu excepția faptului că domeniul de aplicare este toate înregistrările din baza de date și nu intră în stare de repaus după ce sunt afișate următoarele înregistrări RAPORT Comanda a fost discutată mai sus SUMA , I, num expresia > j [TO )] [ ] [FOR ] Rezumă valorile rezultate din calculul lui în Dacă nu este specificat și lipsește partea FOR, atunci toate înregistrările bazei de date sunt procesate Nu pot fi folosite mai mult de cinci expresii în același timp Dacă se utilizează partea TO, atunci este posibil să stocați rezultatele însumării într-o memorie variabilă ? Afișează valoarea unei expresii sau a unei liste de expresii Poate folosi variabile de memorie, constante, funcții și câmpuri de înregistrare a bazei de date Echipă? fără parametri oferă un șir de spații ?? Comanda ?? similar cu excepția faptului că nu se întrerupe la o nouă linie înainte de a scoate rezultatul Descrierea comenzii Poziționarea comenzilor în baza de date CONTINUARE Folosit cu comanda LOCATE Aceste comenzi pot fi partajate de alte comenzi FIND Caută într-o bază de date indexată prima înregistrare care se potrivește cu a) b) c) D) e) GOTO (GO) GOTO RECORD GOTO TOP GOTO IN OTTO GOTO Mergeți la înregistrarea bazei de date cu numărul (a, d), la prima înregistrare a bazei de date (a), la ultima înregistrare a bazei de date (c), la înregistrarea al cărei număr este conținut în sămânță memorie> LOCATE [ ] [FOR ] Caută în baza de date o înregistrare ale cărei câmpuri se potrivesc cu SKIPj* - ^ Salt înainte (-(-) sau înapoi (-) numărul de înregistrări specificat de ; SKIP înseamnă pur și simplu săriți la următoarea înregistrare a bazei de date Comenzi pentru lucrul cu fișiere REBUS APPEND Comanda a fost discutată mai sus SORU La fel DELETE n RENUMIRE TO Schimbați numele unui fișier stocat pe disc Implicit este tipul de fișier DBF RESTORE FROM [ADDITIVE] Restaurați variabilele de memorie din de pe disc Dacă A DDITIVE nu este specificat, atunci toate variabilele de memorie care existau înainte de lansarea comenzii RESTORE vor fi distruse SELECT fPRIMARY [SECONDARY J Vă permite să selectați o bază de date primară sau secundară pentru lucrări ulterioare Astfel, este posibil să lucrați cu două baze de date SORT ON LA TASCENDING [descendingj Sortează baza de date după câmpul specificat și stochează rezultatul în baza de date numită în ordine crescătoare (ASCENDING) sau descrescătoare (DESCENDING) Comanda nu poate fi de mare folos, deoarece nu este aplicabilă pentru sortarea șirurilor de caractere din alfabetul rus USE [ ] Specifică ce bază de date preexistentă va fi utilizată USE INDEX Synd, fișier > [ , [ În plus, puteți specifica de la unul la șapte fișiere index existente pentru a le actualiza la modificarea bazei de date Comenzi pentru lucrul cu variabile ACCEPT [ [ ATUNCI Introduceți un șir de caractere în memoria variabilă Dacă este specificat , acesta va fi afișat ca un prompt înainte de introducerea datelor COUNT [ ] [PENTRU [TO ] Numărarea numărului de înregistrări din baza de date DiȘPLAY Comanda a fost discutată mai sus Descrierea comenzii INTRIBUIRE [ ] LA Introducerea unor valori în variabilele de memorie Tastați este determinată de tipul de date introduse și poate fi analizată folosind funcția TYPE Șirul de caractere trebuie să fie cuprins între ghilimele atunci când este introdus Dacă este specificat , acesta va fi afișat ca un prompt înainte de introducerea datelor RELEASE Eliberează variabilele de memorie specificate RELEASE ALL [LIKE ] [EXHERT ] Fără părțile LIKE și EXHERT, eliberează toate variabilele de memorie Părțile LIKE și EXHERT sunt folosite în același mod ca și comanda SAVE (vezi mai sus) RESTORE Comanda a fost discutată mai sus SAVE La fel STORE TO Calculați valoarea și stocați-o în SUM Comanda a fost discutată mai sus AȘTEPTA mem >] Suspendați DBMS și așteptați ca orice caracter să fie introdus de la tastatură Dacă există o parte TO, atunci caracterul introdus va fi scris la Dacă este introdus un caracter de control, atunci în se va scrie un spatiu Comenzi pentru organizarea fișierelor batch Ordinul nr ANULARE DO Încheierea execuției unui fișier batch și trecerea la execuția directă a comenzilor Începe executarea comenzilor din DO WHILE FACE CAZ CASE CASE [ALTĂ ] ENDCASE Atâta timp cât este adevărată, sunt procesate Când este fals, comanda care urmează comenzii ENDDO este executată Se execută adevărată Dacă nu se găsește niciuna și este specificată partea OTHERWISE, atunci care urmează sunt executate După executarea comenzii DO CASE, va fi executată comanda care urmează comenzii ENDCASE IF [ELSE ENDIF BUCLĂ COMANDA DE MODIFICARE Dacă care urmează comenzii IF și vor fi executate Dacă este falsă și există o comandă ELSE, atunci vor fi executate care urmează După executarea comenzii IF, se va executa comanda următoare ENDIF Folosit într-o comandă DO WHILE pentru a omite comenzi în urma unei comenzi LOOP din ea și are ca rezultat executarea unei comenzi DO WHILE Comanda a fost discutată mai sus Descrierea comenzii RETURN Folosit într-un fișier batch pentru a returna controlul fișierului batch care l-a numit sau pentru a trece la executarea directă a comenzii TEXT ENDTEXT WAIT Afișează informații de text pe ecran Comanda a fost discutată mai sus Alte comenzi EJECT Imprimanta alimentează hârtia până la capătul foii Când utilizați comenzile ^, EJECT setează începutul foii (adică a -a linie și a -a poziție în linie) ȘTERGERE Șterge ecranul și mută cursorul în colțul din stânga sus al ecranului Când utilizați comenzile 'q), comanda ERASE resetează toate părțile GET în așteptare AJUTOR [ ] Obținerea de informații de ajutor despre REBUS în timp ce lucrați cu DBMS Pentru a putea folosi această comandă, este necesar ca fișierul REBUSMSG să fie pe disc cu REBUS IHT Informații despre posibilele moduri de funcționare ale comenzii pot fi obținute prin introducerea HELP (sau HELP REBUS) NOTĂ * INIȚI [LA ] OBSERVAȚI orice caracter> RESET [ ] Conceput pentru a adăuga comentarii la fișierele batch Finalizarea lucrărilor cu DBMS și transferul controlului către sistemul de operare SCP Dacă se specifică partea de întreținere, atunci vor fi executate programele listate în Trimiterea unui text pe un dispozitiv de ieșire Setează sistemul de disc la starea sa inițială (resetarea sistemului de disc) Acest lucru trebuie făcut de fiecare dată când un disc este schimbat, altfel nu va fi posibil să scrieți informații pe discul nou instalat Tabelul SETARE comanda parametrului de sistem Parametru Valoare parametru Descriere ECHO ON Comenzile executate într-un fișier batch sunt afișate pe ecran OFF Nu este afișat PASUL Opriți execuția unui fișier batch după fiecare comandă OFF Fără oprire TALK ON Rezultatele comenzii sunt afișate pe ecran OFF Nu este afișat PRINȚ ON Ieșire imprimantă OFF Nu este efectuat CONSOLA PORNITĂ Afișaj OFF Nu este efectuat ALTERNATE ON Ieșire în fișierul de pe disc OFF Nu este efectuat SCREEN ON Operațiunile pe ecran complet sunt permise OFF Nu este permis LINKAOE ON Poziționarea se face în bazele de date primare și secundare OFF Poziționare independentă COLON ON Câmpurile bazei de date sunt delimitate prin două puncte OFF Marginile câmpului nu sunt afișate BELL ON Semnal sonor la introducerea datelor incorecte sau la încălcarea limitelor câmpului (Robotron nu oferă posibilitatea de semnal sonor) Parametru Valoare parametru Descriere OFF Nu este furnizat ESCAPE ON Apăsând tasta ESC se afișează execuția fișierului batch OFF Acțiunea tastei ESC a fost anulată EXACT ON Șirurile de caractere trebuie comparate complet OFF Șirurile de caractere sunt potrivite cu lungimea celui de-al doilea șir (adevărat " " = " ") INTENSITATE ON Utilizarea atributelor video este permisă OFF Nu este permis DEBUG ON Ieșirea setată de parametrii de control ECHO și STEP este trimisă la imprimantă OFF Nicio ieșire de imprimantă CARRY ON Datele din înregistrarea anterioară sunt transferate în următoarea înregistrare (de exemplu, într-o comandă APPEND) OFF Fără redirecționare CONFIRMĂ PORNIT Nu există tranziție la următorul câmp în timpul editării pe întreg ecranul fără apăsarea tastei ET OFF Treceți la câmpul următor dacă este curent câmpul de frezat este plin Comanda EJECT ON REPORT omite pagina înainte de raport OFF Nicio pagină sărită RAW ON Spații unice nu sunt inserate între câmpurile de înregistrare atunci când comenzile DISPLAY și LIST sunt utilizate fără o listă de câmpuri Parametru Valoare parametru Descriere OFF Se introduc spații DELETE ON Înregistrări plasate pentru ștergere nu este folosit de comenzile LIST, DISPLAY, COUNT Sunt utilizate intrările OFF HEAD NG THEN până la de caractere este completat și tipărit ca antet al raportului FORMAT TO [SCREEN] Determină unde merge rezultatul [PRINȚ] comenzi rg) [ fisier>] DEFAULT THEN Specifică pentru REBUS că toate fișierele pentru care nicio unitate nu a fost specificată în mod explicit se află în specificată în comandă Unitatea poate fi specificată în două formate - cu două puncte (cum este obișnuit în sistemul de operare SCP) sau fără aceasta ALTERNATE Vă permite să scrieți un jurnal APOI utilizatorul lucrează cu REBUS într-un fișier, cu excepția lucrului cu comenzi folosind modul ecran complet Această comandă trebuie să precedă comanda SET ALTERNATE ON DATA LA zz/ll/aa Setați data curentă INDEX TO ], Setează de la unu la șapte ] fără a specifica un fișier index provoacă deschiderea tuturor fișierele index sunt închise modul, vi se oferă oportunități excelente de introducere și corectare a datelor Deci, atunci când introduceți date într-o anumită înregistrare a bazei de date, puteți reveni la câmpurile deja completate ale acestei înregistrări și puteți corecta informațiile introduse în acestea, ceea ce nu se poate face în mod obișnuit Pentru fiecare dintre comenzile DBMS din acest mod, există câteva caracteristici de utilizare a comenzilor de editare pe ecran complet Lista comenzilor de editare pe ecran complet pentru comenzile REBUS care operează în acest mod este dată în Tabel VERIFICAR-NE CUM SE DEscoperă REBUS? Exerciții Care este compoziția minimă a fișierelor necesare pentru ca REBUS să funcționeze? Ce fișier REBUS este necesar pentru a obține informații de ajutor în timp ce lucrați cu acest pachet software? Ce comandă este folosită pentru a obține informații de ajutor despre REBUS? Ce comandă ar trebui utilizată pentru a introduce o descriere a structurii fișierului bazei de date? Cum poate fi adăugată o intrare "vide" la fișierul de bază de date utilizat? Câte fișiere de bază de date pot fi procesate de REBUS în același timp? Câte rânduri conține tabelul obținut în urma operației produsului direct a două tabele? Scrieți o secvență de comenzi REBUS care efectuează: f conectarea tabelelor DIVIZIUNI și SALARIAȚI; f proiecția tabelului rezultat pe coloane: cod sub- Tabelul Utilizarea operațiunilor pe ecran complet cu comenzi REBUS comenzi REBUS Operații pe ecran complet ANEXĂ INSERT CREA RAVIGATE MODIFICA CITEȘTE Mutarea cursorului într-un câmp: anterior ca urmare a Mutarea cursorului pe un caracter: anterior Următorul Completarea câmpului în care se află cursorul Comutarea modurilor de inserare/înlocuire Șterge caracterul: la pozitia cursorului la stânga cursorului Opriți editarea pe ecran complet fără a salva modificările L V sau DA dH sau AF LA FEL DE LE DU DV AG AQ Scrieți înregistrarea curentă și mergeți la înregistrare: următorul LS anterior sau aR DS sau AR AC AR LS sau d R DS AR - Setați/debifați mementoul de ștergere pentru intrarea curentă si - - li - li - - Înregistrați înregistrarea curentă și începeți editarea - - AW - - - - Scrieți datele pe disc și finalizați editarea - - - - AW AW - Inserați o linie goală la poziția cursorului - - - - - AN - Ștergeți linia unde se află cursorul - - - - - Lt - Mutați imaginea pe ecranul VI: jos - - - - - RS - sus - - - - - AR Mutați imaginea într-un câmp: dreapta - - - - AZ - - stânga - - - - LW - - separare; numele departamentului; cod colaborator; Numele complet Plasați rezultatul într-un fișier de bază de date numit CHIEFS Ce comandă REBUS ar trebui utilizată pentru a executa fișierul batch EMPASK? Răspunsuri la exerciții Pentru a lucra cu REBUS, sunt necesare cel puțin două fișiere: REBUS COM și REBUCOVR COM Obținerea de informații de ajutor în timp ce lucrați cu REBUS este posibilă dacă există un fișier REBUSMSG TXT pe disc Informațiile de referință despre REBUS sunt afișate folosind comanda HELP Descrierea structurii fișierului bazei de date este introdusă folosind comanda CREATE Adăugarea unei înregistrări "vide" la fișierul de bază de date utilizat se face cu comanda APPEND BLANK REBUS poate procesa simultan două fișiere de bază de date în zonele primare și secundare Numărul de rânduri din tabel obținut ca urmare a operațiunii directe cu produsul este determinat de produsul numărului de rânduri din tabelele sursă Secvența de comenzi care rezolvă problema este următoarea: SELECTARE SECUNDAR UTILIZAȚI EMP SELECTARE PRIMAR USE DIV ALĂTURAȚI-VĂ LA ȘEFII PENTRU EMP:CODE = S EMP:CODE; CÂMPURI DIV:COD, DIV:NUME, EMP:COD; S EMP:NUME Pentru a executa fișierul batch EMPASK, introduceți comanda DO EMPASK CUNOAȘTIREA CU LIMBAJUL DE PROGRAMARE DE BAZĂ CONCEPTE DE BAZĂ ALE LIMBAJULUI Ce este BASIC? BASIC este un limbaj de programare de nivel înalt și servește ca mijloc de scriere a programelor concepute pentru a fi executate de un computer A fost creat la începutul anilor ca limbaj de programare Ușurința de înțelegere a acestui limbaj se realizează datorită regulilor foarte simple de construcție și organizare a dialogului dintre dvs și computer în procesul de creare a unui program BASIC, în comparație cu orice alt limbaj de programare, are un număr mare de versiuni în funcție de modelul computerului Cu toate acestea, cunoscând una dintre versiuni, puteți trece cu ușurință la software migrarea la un mediu de versiune diferită, deoarece constructele de bază sunt neschimbate În acest capitol, vă veți familiariza cu unele dintre modelele de bază pentru computerul personal Ro-botron folosind exemplul de rezolvare a unor probleme simple Această versiune de BASIC poate folosi atât un interpret, cât și un compilator Vă sfătuim să utilizați compilatorul numai după dobândirea abilităților de programare în BASIC Este recomandabil să înveți limba, precum și programe de depanare în modul interpret Cum este dezvoltat programul? (r) (r) Pregătirea unei probleme pentru rezolvarea ei pe calculator începe cu definirea scopurilor soluției și a unui set de date inițiale În continuare, se selectează o metodă de rezolvare matematică și se pregătește o descriere matematică a problemei de rezolvat În același timp, se stabilește sistemul de desemnare a tuturor variabilelor și parametrilor problemei, care este optim în raport cu problema dată Despre (r) Acum puteți trece la o descriere formală a procesului de informare care duce la transformarea datelor inițiale la rezultatul dorit O astfel de descriere formală, realizată după anumite reguli și foarte simple, se numește algoritm Acțiunile prescrise de algoritm pot fi efectuate de o persoană sau de un computer Este clar că computerul va efectua aceste acțiuni incomparabil mai rapid decât o persoană (r) (r) Un pas important în programare este analiza datelor care vor fi procesate de programul creat În programul dezvoltat trebuie raportate unele informații despre proprietățile datelor utilizate Acest lucru va permite computerului să aranjeze corect datele în memoria sa, să le recupereze de acolo fără erori și să efectueze numai operațiunile corecte cu date de fiecare tip (r) (r) În cele din urmă, puteți începe să codificați pro- gram, adică să înregistreze algoritmul dezvoltat în limbajul de programare selectat (în cazul nostru, în BASIC) Munca dumneavoastră de programare a fost, fără îndoială, însoțită de erori Este complet natural Acum este important să eliminați toate erorile din program Pentru a face acest lucru, va fi necesar să efectuați soluții de probă ale programului compilat Pentru a căuta fiecare eroare individuală, este posibil să aveți nevoie de un set special de date inițiale, în raport cu care cunoașteți exact rezultatul programului Abaterea rezultatelor soluției de încercare de la rezultatul exact va indica prezența uneia sau mai multor erori în programul dvs Determinarea naturii și locației erorilor va necesita o oarecare ingeniozitate și ingeniozitate Potrivirea rezultatelor testului cu rezultatul exact va da speranța că programul pare să funcționeze corect Acest proces de găsire și eliminare a erorilor dintr-un program, numit depanare a programelor, este foarte complex și adesea de lungă durată Succesul aici depinde direct de experiența ta, acuratețe, atenție, perseverență și disciplină strictă În orice caz, dacă întâmpinați dificultăți la depanarea unui program, nu trebuie să disperați, pentru că vă "opune" un formalist eficient, precis și foarte rapid - un computer al cărui "comportament" este absolut previzibil Alfabetul de bază Orice limbaj de programare se bazează pe un set finit de caractere - alfabetul Alfabetul de BAZĂ include: f de litere mari latine de la A la Z; f literă rusă majusculă de la A la Z, cu excepția Ъ și ё; f cifre zecimale de la la ; f nouă semne ale operației + - */ \ \u d\u e Ѳ Ѳ (r) Puteți începe să lucrați cu BASIC Mai întâi trebuie să încărcați interpretul BASIC Pentru a face acest lucru, utilizați tastatura pentru a tasta șirul BASIC și apăsați tasta ET Finalizarea încărcării interpretului BASIC este însoțită de afișarea mai multor rânduri ale unui mesaj pe ecran Pe ultima linie a acestui mesaj, veți vedea două caractere: Bine Astfel, BASIC își anunță disponibilitatea de a lucra cu dvs (r) @ Creați un set de patru rânduri ale programului dvs noi, încheind setul fiecărei linii apăsând tasta ET Utilizați comanda RUN pentru a rula programul (c) (c) (r) Programul rulează La începutul următoarei rânduri a ecranului, veți vedea un semn de întrebare Această instrucțiune INPUT se așteaptă să introduceți trei valori numerice Introduceți, de exemplu, valorile , și , pe o linie, separate prin virgule (nu uitați să încheiați linia apăsând tasta ET) e(r) @ Veți vedea pe ecran numărul , care este aria dorită a paralelogramului Afișând caracterele OK, BASIC vă informează că este gata să lucreze în continuare Aruncă o privire la pagina pentru a vedea cum va arăta ecranul, reflectând toate activitățile tale cu computerul Notă! Aici și în exemplele următoare, comenzile și valorile pe care le introduceți sunt subliniate Primul program poate fi folosit pentru a calcula aria unui paralelogram Cu toate acestea, în practică, veți vedea în curând că utilizarea unui astfel de program este foarte incomod De exemplu, s-ar putea să uiți Exemplul A> DE BAZĂ DE BAZĂ-BO REV tCP/M VERSIONI COPYRIBHT , fî, , BO (C) DE MICROSOFT CREAT -JUL- BYTES GRATUIT Bine INTRARE A,B,ALFA S=A"B*SIN(ALFA) PRINȚ S SFÂRȘIT ROM ? , , , , Bine în ce ordine trebuie introduse valorile introduse, rezultatul dorit trebuie evidențiat printre textul de pe ecran A doua opțiune este utilizarea textului explicativ Să încercăm să vă îmbunătățim programul introducând constante simbolice în el Aceste constante vor juca rolul de text explicativ care este afișat pe ecran în timpul execuției programului Constantele de caractere pot fi utilizate atât într-o instrucțiune de intrare, cât și într-o instrucțiune de ieșire Acum ecranul cu cea de-a doua versiune a programului și rezultatul muncii sale va arăta ca la pagina De acord, este mult mai plăcut să lucrezi cu un astfel de program El însuși vă ajută să evitați greșelile la introducerea valorilor, iar rezultatul calculelor este bine evidențiat Un astfel de program, în timpul funcționării sale, vă spune ce valoare se așteaptă să introduceți Exemplul Bine INTRODUCEȚI "INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI", A INTRARE "INTRODUCEȚI LUNGIMEA CEI A DOUA FĂȚI", IN INTRODUCERE "INTRODUCEȚI unghiul în radiani", ALFA S=A*B*SIN(ALFA) PRINT "Aria paralelogramului este egală cu";S SFÂRȘIT ALERGA INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI INTRODUCEȚI LUNGIMEA A DOUA FĂȚĂ INTRODUCEȚI unghiul în radiani AREA PARALELOGRAMULUI ESTE , Bine FOLOSIM ÎNTR-UN PROGRAM OPERATORI DE SĂRITURI Care sunt dezavantajele programului dvs ? Orice program poate fi îmbunătățit aproape la nesfârșit Programul tău, mărturisim, este încă foarte departe de ideal Ce neajunsuri pot fi găsite în program? (c) (c) (c) În primul rând, la începutul unui program este foarte util să existe un text informațional care să spună scopul principal al acestui program Fără el, dorința de a ști pentru ce este programul te va forța să cercetezi cu atenție întregul text al programului și să aprofundezi în sensul acestuia De asemenea, este util să aveți informații despre toate sau cel puțin principalele limitări în rezolvarea unei anumite probleme (r) (r) (c) În al doilea rând, programul dumneavoastră nu este protejat împotriva introducerii de valori "prostice" (incorecte) a datelor de intrare Într-adevăr, lungimea unui segment nu poate fi niciodată negativ Valoarea unghiului a trebuie să fie, de asemenea, un număr nenegativ, altfel, chiar și cu valori pozitive ale lungimii laturilor a și b, aria s se poate dovedi a fi negativă Prima dintre cele două deficiențe notate poate fi eliminată folosind operatorul REM, care vă permite să adăugați orice comentarii și explicații la textul programului Operatorul poate ocupa orice loc în program și nu afectează calculele efectuate de program Puteți controla valorile de intrare utilizând instrucțiunea IF condiționată, care vă permite să schimbați direcția procesului de calcul în funcție de faptul că condiția conținută în această instrucțiune este îndeplinită sau nu Declarația GOTO a unei ramuri necondiționate poate fi, de asemenea, necesară aici Încalcă în orice caz secvența naturală de execuție a instrucțiunilor de program (cu siguranță) Cum se scrie o declarație condiționată? Operatorul condițional este scris sub forma (format) IF condiția THEN instrucțiuni [instrucțiuni ELSE] Aici și mai jos, la descrierea structurii sintactice a construcțiilor BASIC, vor fi folosite următoarele simboluri care nu sunt incluse în alfabetul său: [ ] - partea din construcție cuprinsă între paranteze drepte este opțională și poate fi aruncată; { } - poate fi folosit oricare dintre fragmentele de construcție indicate în acolade Instrucțiunea IF trebuie plasată pe o linie a programului Se efectuează după cum urmează Se analizează condiția, care poate fi adevărată sau falsă Dacă condiția este îndeplinită, operatorii urmând cuvântul cheie THEN și apoi instrucțiunile următoare Dacă condiția nu este îndeplinită, vor fi executate instrucțiunile care urmează cuvântului cheie ELSE și apoi instrucțiunile de linie următoare O formă prescurtată a instrucțiunii IF este adesea folosită atunci când îi lipsește partea ELSE cu grupul corespunzător de instrucțiuni BASIC permite, de asemenea, instrucțiuni condiționale imbricate Cum se scrie un operator de salt necondiționat? Operatorul de salt necondiționat este scris ca GOTO numărul de linie Această instrucțiune își definește în mod explicit succesorul: după instrucțiunea GOTO, prima instrucțiune a liniei al cărei număr este specificat în instrucțiunea de salt necondiționat va fi executată Scrieți un program cu declarații de salt Să revenim acum la programul tău Încercați să scrieți operatori BASIC care să ia lungimea uneia dintre laturi și să verificați semnul acesteia Dacă valoarea introdusă se dovedește a fi negativă, atunci mesajul "Ați făcut o greșeală" ar trebui să apară pe ecran și din nou cererea "Introduceți lungimea primei părți" pentru a introduce valoarea lungimii aceleiași laturi Testează-te Iată cum ar trebui să arate declarațiile necesare: INTRODUCEȚI "INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI", A DACĂ A PRINȚ sfârșitul ALERGA INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI INTRODUCEȚI LUNGIMEA A DOUA FĂȚĂ - TE INSELI INTRODUCEȚI LUNGIMEA A DOUA FĂȚĂ INTRODUCEȚI unghiul în radiani AREA PARALELOGRAMULUI ESTE , constată că valoarea lui A nu este mai mică decât zero, atunci instrucțiunile PRINT și GOTO nu vor fi executate Încercați să obțineți textul complet al programului îmbunătățit pe ecran cu comentarii și validarea valorilor de intrare Comparați munca dvs cu exemplul , Exemplul a încercat în mod intenționat să introducă o valoare negativă nevalidă minus pentru variabila B Reacția programului corespunde intenției noastre FOLOSIM SIMBOLIC VARIABILE Cum să faci posibilă introducerea unui unghi în orice măsură? În următoarea etapă, aș dori să fac programul universal, în sensul că va putea calcula corect aria unui paralelogram pentru orice măsură de grad sau radian a unghiului a Dacă mai devreme v-ați familiarizat cu utilizarea așa-numitelor solicitări pe care computerul vi le oferă pe ecran în timpul execuției programului, acum veți afla cum este organizat dialogul "calculator-utilizator" Acest lucru vă va prezenta una dintre modalitățile de utilizare a variabilelor simbolice Tine minte! Conversia valorii lui ar în grade în echivalentul lui ssr, exprimată în radiani, se realizează după formula ar- "g- " g' Să facem astfel încât, atunci când programul rulează, după introducerea unei valori pentru variabila ALFA, computerul să vă întrebe (prin afișarea textului) "Unghiul se măsoară în grade?" În acest caz, este necesar să se indice opțiunile corecte pentru răspunsul utilizatorului "Da/Nu" Ca răspuns la o astfel de solicitare, trebuie să introduceți fie DA, fie NU de la tastatură În primul caz, evident, trebuie să utilizați formula de traducere ( ), iar în al doilea caz, nu trebuie făcut nimic Pentru orice alt răspuns al utilizatorului, computerul ar trebui să răspundă afișând mesajul "Nu te-am înțeles" și repetând întrebarea "Este unghiul măsurat în grade?" Pentru a implementa planurile noastre, utilizați o variabilă auxiliară de tip de caracter în program, de exemplu H) ^ (- Această variabilă poate lua doar valori de caractere, care includ YES și NU Următoarea versiune a programului dvs și rezultatul muncii sale pot arăta ca cele prezentate mai jos Exemplul Bine REM CALCULAȚI ARIA UNUI PARALELOGRAM REM PE DOUĂ FĂȚI ȘI COLȚUL DINTRE ELE IMPUT "INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI", A IF A înseamnă "nu este egal cu" Când scrieți constanta reală , se folosește un punct pentru a separa partea întreagă de partea fracțională, nu o virgulă ND variabil, încă setat la NU Prin urmare, condiția din instrucțiunea IF a liniei software este falsă și restul instrucțiunii condiționate nu este executată În continuare, instrucțiunea de atribuire a liniei va fi executată f (r) (r) Dacă utilizatorul răspunde la întrebarea "Unghiul este măsurat în grade?" răspunde cu o valoare neintenționată, cum ar fi NU, apoi condiția din instrucțiunea IF de pe linia devine falsă și apoi începe să fie executată instrucțiunea IF din linia În această instrucțiune, condiția devine adevărată, deoarece valoarea lui NO a variabilei N Y nu este egală cu valoarea lui NO Prin urmare, instrucțiunea de ieșire text "Nu te-am înțeles" va fi executată și următoarea instrucțiune de intrare în linie va fi executată datorită efectului instrucțiunii GOTO ORGANIZAREA DOCUMENTAȚIE PROGRAM DE LUCRARE Lucrul cu o imprimantă Pentru a formata rezultatele programului sub forma unui document, este necesar să se asigure transmiterea informațiilor către imprimantă Pentru a face acest lucru, utilizați instrucțiunea de ieșire LPRINT, similară instrucțiunii PRINT După ce ați trimis rezultatele calculului nu pe ecran, ci către imprimantă, ar trebui să observați că a apărut o anumită dificultate: valorile datelor inițiale pentru care se efectuează calculul sunt afișate pe ecran, iar rezultatele calculului sunt pe o foaie de hârtie Informațiile despre valorile datelor inițiale disponibile pe ecran se vor pierde în timpul activității dvs , deoarece conținutul ecranului este în continuă schimbare Rezultatele activității programului pe hârtie fără valorile corespunzătoare ale datelor inițiale nu au valoare practică Este necesar să modificați ușor rezultatul datelor din programul dvs pentru a obține informații complete despre funcționarea programului Este important de subliniat faptul că toate solicitările și introducerea dialogului sunt încă implementate folosind ecranul de afișare Dimpotrivă, ca rezultat al funcționării programului, ar trebui să se obțină un document pe hârtie (imprimat) care să conțină informații complete despre calcul, inclusiv datele și rezultatele inițiale Pentru a atinge obiectivul stabilit, operatorului deja existent pentru ieșirea zonei necesare, adăugați operatori pentru ieșirea valorilor datelor inițiale, pentru care a fost obținută soluția De asemenea, este util să schimbați ușor forma întrebării din instrucțiunea de introducere a liniei și ambele opțiuni de răspuns pentru a vă asigura că este afișat numele unității de unghi a Desigur, condițiile din instrucțiunile IF ale liniilor și software-ul se vor schimba oarecum După actualizare, programul dvs și rezultatul muncii sale pot fi așa Exemplul Bine REM CALCULAȚI ARIA UNUI PARALELOGRAM REM PE DOUĂ FĂȚI ȘI COLȚUL DINTRE ELE INTRODUCERE "INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI", A IF A VOTO S=A*B*SIN(ALFA) LPRINT LPRINT "ZONA PARALELOGRAMĂ ESTE")S LIMPRIMARE "LA LUNGIMI LATERALĂ" s A; "Eu" ■, V LPRINT"H ANGUL INTRE"SALFA)H SFÂRȘIT ALERGA INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI INTRODUCEȚI LUNGIMEA A DOUA FĂȚĂ INTRODUCEȚI VALOAREA ANGULUI ÎN CE UNITĂȚI SE MĂSURĂ UN unghi? (GRAD/RAD) RAB NU TE-AM INTELES ÎN CE UNITĂȚI SE MĂSURĂ UN unghi? (GRAD/RAD) RAD OK AREA PARALELOGRAMULUI ESTE , PENTRU LUNGIMI LATERALE SI SI unghiul dintre ele RAD Pentru o mai bună separare la ieșirea rezultatului soluției problemei, este util să folosiți operatorul de ieșire fără lista de ieșiri (linia ) În acest caz, o linie este sărită în timpul ieșirii Notă! Există două moduri de a separa elementele unei liste de ieșire într-o instrucțiune de ieșire Când se folosește virgulă, ieșirea zonei este efectuată, când fiecare valoare de ieșire este plasată în propria sa zonă Pentru fiecare zonă sunt alocate poziții, între zone rămân trei spații Când se utilizează un punct și virgulă sau un spațiu, are loc o ieșire secvențială, în care următoarea valoare de ieșire este separată de cea anterioară printr-un spațiu Dacă formatul liniei de ieșire ( de poziții) este depășit, o tranziție la o linie nouă este efectuată automat și ieșirea continuă DEZVOLVEM UN PROGRAM ciclic De ce avem nevoie de un program ciclic? Programul pe care l-ați dezvoltat efectuează un calcul unic al ariei unei figuri geometrice Pentru a recalcula, va trebui să rulați din nou programul cu comanda RUN În același timp, textul său este din nou prelucrat de către interpret, ceea ce duce la o pierdere de timp Prin urmare, dacă este nevoie să efectuați o serie de calcule pe aria unui paralelogram, trebuie să vă modificați programul pentru a-l face ciclic O buclă este un fragment dintr-un algoritm sau program care se repetă de mai multe ori Există cicluri cu un număr prestabilit de repetări (deterministe) și cicluri, al căror număr de repetări nu este cunoscut în prealabil (iterativ) Pentru a organiza un ciclic proces, este necesar să se furnizeze numărul necesar de repetări ale acestuia și alocarea unui grup de instrucțiuni care sunt executate în mod repetat și sunt numite corpul buclei Organizați un ciclu folosind operatori de salt Puteți forma un proces de calcul ciclic folosind operatorii de tranziție deja cunoscuți - operatorul IF și operatorul GOTO Tabelul Format de zonă pentru prezentarea rezultatelor calculelor Număr Lungimea A Lungimea B U gol, bucuros Zona Să fie necesar să se efectueze calcule repetate ale ariei paralelogramului și nu numărul de calcule în avans, probabil, vorbim despre organizarea corpului rațional Deoarece calculele ariei vor fi efectuate în mod repetat, atunci va exista o serie întreagă de rezultate De aici concluzionăm că este necesar să formatăm rezultatele utilizând formatul zonei (Tabelul ) Rețineți că fiecare valoare ieșită în zonă este apăsată pe marginea din stânga Pentru ca programul în curs de dezvoltare să nu fie prea mare, de data aceasta nu vom executa pro- calcule tabelare, s-a cunoscut despre așa ceva iter-compute-proces verificarea valorilor de intrare și necesită ca valoarea unghiului a să fie introdusă numai în radiani Pe viitor, sperăm, nu vă va fi greu să țineți cont de detaliile omise în programul ciclic Când începeți dezvoltarea unui program ciclic, este util să planificați secvența de programare a etapelor individuale ale întregului proces de calcul Este convenabil să faceți acest lucru sub forma unei diagrame de algoritm (Fig ) Pentru a număra numărul de valori ale zonei calculate, utilizați, de exemplu, o variabilă N de tip întreg Înainte de începerea calculelor ciclice, valoarea acestuia trebuie să fie egală cu zero Pentru a stoca răspunsul utilizatorului "DA" sau "NU" la întrebarea computerului despre necesitatea de a continua calculele, utilizați, de exemplu, variabila T Vedeți la pagina cum ar putea arăta programul dvs de buclă cu un exemplu de dialog pe ecran și rezultatele soluției tipărite în formă tabelară Programul folosește operatori familiari Ciclul se repetă de trei ori pentru trei seturi de date inițiale Buclă cu instrucțiunea WHILE start) /V~ Calculul suprafeței Orez Schema algoritmului ciclului iterativ BASIC are o construcție specială pentru descrierea iterativă Ordinul nr Exemplul Bine PROGRAM DE ITERARE CICLICA REN LPRINT" - " LIMPRIȚARE "NUMĂR", LUNGIME A " , "LUNGIME B" , "COT L, R A D", "PĂTRAT" LPRINT" - " N = REM CYCLE START INTRODUCERE "INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI", A ÎN INTRARE "INTRODUCEȚI LUNGIMEA CEI A DOUA FĂȚI, INTRODUCERE "INTRODUCEȚI unghiul în radiani", ALFA N =N + S"A*B*SIN(ALFA) LPRINT N ,A,B,ALFA,S 'INPUT "TREBUIE SĂ CONTINUAM CALCULELE? (DA/NU)", TV DACĂ TY="DA" ATUNCI VOTO DACĂ TYO "NU" ATUNCI APRIȚI "RĂSPUNSUL BAUI ESTE INCOMPLET!" SVOTO LPRINT" - -" ENB CĂLUGĂRIŢĂ INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI INTRODUCEȚI LUNGIMEA A DOUA FĂȚĂ INTRODUCEȚI unghiul în radiani BUDEN CONTINUĂ CALCULELE? (DA/NU) DA INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI INTRODUCEȚI LUNGIMEA A DOUA FĂȚĂ INTRODUCEȚI unghiul în radiani VOM CONTINUA CALCULELE? (DA/NU) DA INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI INTRODUCEȚI LUNGIMEA A DOUA FĂȚĂ INTRODUCEȚI unghiul în radiani VOM CONTINUA CALCULELE? (DA/NU) NU Bine NUMĂR LUNGIME A LUNGIME LA COLT, PĂTRAT RAD o , , ■ , procese de calcul - operatorul WHILE Arată ca WHILE stare MERGE ÎNCET corpuri bucle În această declarație, condiția este o relație sau o expresie numerică Lucrările operatorului decurg după cum urmează În primul rând, se verifică valoarea condiției Dacă este adevărat în cazul unei relații (sau diferit de zero în cazul unei expresii numerice), atunci instrucțiunile corpului buclei sunt executate Printre acestea din urmă ar trebui să existe declarații care modifică valorile variabilelor de condiție Starea este verificată din nou Dacă este fals (sau zero), atunci bucla se termină și controlul este transferat instrucțiunii care urmează cuvântului cheie WEND Astfel, instrucțiunea WHILE asigură că corpul buclei este repetat de zero sau de mai multe ori Următorul este textul programului folosind instrucțiunea WHILE Calculele ciclice ale suprafeței continuă până când utilizatorul, la cererea computerului, "Să continuăm calculele?" va răspunde "DA" Orice alt răspuns determină terminarea programului Rezultatele soluției obținute pe imprimantă sunt formatate în același mod ca în exemplul anterior Setarea variabilei T la YES pe linia este necesară pentru a permite începerea instrucțiunii WHILE Notă! În operatorul de atribuire al liniei , simbolul exprimă faptul că valoarea DA a fost atribuită variabilei T, iar în condiția operatorului WHILE din rândul , același simbol este semnul operatorului de relație "este egal cu " Exemplul Bine PROGRAM DE ITERARE CICLICA REM REM CU WHILE LOOP STATEMENT LPRINT" t - ' LIMPRIȚI "NUMĂR", "LUNGIME A", "LUNGIME B", "UNG, RAD", "PĂTRAT" LPRINT" - - - N = TY="DA" PORNIRE CICLU REM TIMPUL INTRODUCERE "INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI", A INTRARE IMRIT "INTRODUCEȚI VALOAREA ANGULUI ÎN RADIANI",ALFA NX=N + S=A*S"SINCALFA) LPRINT N"/ , A,B,ALFA,S INIT "TREBUIE SĂ CONTINUAM CALCULELE? (DA/NU)",T" WEND LPRINT" - - Eh(c) ALERGA Organizați o buclă folosind instrucțiunea FOR Să schimbăm din nou starea problemei noastre Să fie necesar să se calculeze aria unui paralelogram, cu condiția ca lungimile ambelor laturi să nu se modifice, iar unghiul a să se schimbe de la a la ak cu un pas de Da(ak>a ) În acest caz, programul rămâne ciclic, dar acum numărul necesar de repetări este cunoscut în avans: I ( - ) unde ] [ este operația de eliminare a părții fracționale a numărului Pentru a programa astfel de sarcini, este indicat să folosiți operatorul FOR pentru organizarea buclelor deterministe Acest operator are forma PENTRU alin ciclu = start zn TO con zn [pasul PAS] ^Instrucțiuni de corp buclă URMĂTOR [par ciclu] Aici, parul buclei este o variabilă simplă numită parametrul buclei și are un tip întreg sau real; valoarea inițială, valoarea finală, pas - valorile inițiale, finale și pasul de modificare a parametrilor ciclului, fiecare dintre acestea fiind specificat printr-o expresie numerică de tip întreg sau real - Dacă pasul de modificare a parametrilor ciclului nu este specificat, atunci se ia egal cu unu Declarația FOR oferă următorul flux de lucru În primul rând, se calculează valorile inițiale, finale și pasul de modificare a parametrului ciclului În viitor, pe toată perioada de execuție a instrucțiunii de ciclu, aceste trei valori nu pot fi modificate Prin urmare, săritul la instrucțiunile corpului buclei, ocolirea antetului buclei FOR-TO-STEP, nu este permisă Parametrului buclă i se atribuie valoarea inițială calculată Instrucțiunile corpului buclei sunt executate Valoarea parametrului ciclului este modificată cu o sumă egală cu valoarea etapei de modificare Următoarea trecere a ciclului are loc dacă noua valoare a parametrului ciclului nu depășește (cu pas pozitiv) sau nu devine mai mică (cu pas negativ) valoarea finală Astfel, instrucțiunea FOR face ca instrucțiunile buclei să fie executate cel puțin o dată Este recomandabil ca în acest caz schimbarea modului de înregistrare a Începe J N* AL -AL Calcularea ariei S AL* ALAL Orez Sistem algoritm de ciclu determinist Exemplul Bine PROGRAM CICLIC CINE ' KEM CU FOR LOOP OPERATOR INTRARE "INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI",A INTRODUCEREA "INTRODUCEȚI LUNGIMEA A DOUA FĂȚĂ", RIMMT "INTRODUCEȚI PENTRU ANGUL ALFA ÎN RADIANI:" INTRARE" -VALOARE INIȚIALĂ", ALO INTRARE" -VALOARE FINALĂ", ALK INTRARE "-SCHIMBARE PAS", DAL CE PREGĂTIREA "CAPELOR" DE MESA LPRINT "CALCULUL ZONEI PARALELOGRAMULUI" LPRINT"nPH LUNGIMI LATERALE";A;"ȘI";B YORKIMT "SCHIMBĂRI DE ANGUL DE LA" ALO; "INAINTE DE" ; ALK LPRINT"ÎN PAS";BAL LPRINT" " LPRINT"NUMĂR","COL, RAD","PĂRAT" LPRINT" " N ;" W=A"B FOR ALFA ALO TO ALK STEP BAL N =N + LPRINT N%,ALFA,W*SIN(ALFA) URMĂTORUL LPRINT" " sfârşitul ALERGA INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI INTRODUCEȚI LUNGIMEA A DOUA FĂȚĂ INTRODUCEȚI PENTRU ANGUL ALFA ÎN RADIANI: -INIT -END VALUE - SCHIMBAREA PASULUI Bine CALCULUL AREEI UNUI PARALELOGRAM PENTRU LUNGIMI LATERALE SI unghiul se modifică de la la PASUL ANGUL CAMERE, RAD PĂTRAT , ■g * , , rezultatele calculului, deoarece valorile lungimilor laturilor nu se vor schimba Puteți, de exemplu, să puneți lungimile laturilor în antetul tabelului, să puneți aici informații despre intervalul de modificare a unghiului a și să formați tabelul din trei coloane: "Număr", "Unghi, bucuros" și "Zonă" Este util să se dezvolte mai întâi o schemă a algoritmului (Fig ) Pentru variabile noi ale problemei, de exemplu, putem lua următoarele denumiri: Noul dvs program ar putea arăta ca cel prezentat la pagina Sunt afișate o opțiune de dialog pe ecran și rezultatul programului de pe imprimantă CUM SE UTILIZA FUNCȚII SI SUBPROGRAME? Utilizați funcția Când vă dezvoltați programul, puteți nu numai să utilizați funcțiile încorporate disponibile în BASIC, ci și să vă proiectați propriile funcții pentru a obține un program eficient Funcțiile încorporate sunt programe pentru calcularea valorilor funcțiilor matematice stocate în biblioteca BASIC, de exemplu: programe pentru calcularea exponentului, sinusului, cosinusului Lista funcțiilor încorporate este dată în tabel Puteți introduce propria funcție în program folosind instrucțiunea DEF a descrierii funcției, care are forma DEF Nume FN (lista parametrilor formali) = expresie Această instrucțiune trebuie să fie întotdeauna plasată în program înaintea primei instrucțiuni folosind instrucțiunea corespunzătoare Tabelul Funcții numerice de bază încorporate Nume Scop Notație matematică Tipul funcției ABS ATN COS EXP FIX NT LOG RND SGN SIN SQR TAN Valoare absolută Arctangent Cosinusul argumentului în măsura în radian Funcție exponențială Parte întreagă a valorii obținută prin omiterea părții fracționale Parte întreagă a valorii obținute prin rotunjire Logaritm natural Număr pseudoaleator în intervalul de la la Semnul argumentului Sinus al argumentului în măsura în radian Rădăcină pătrată Tangenta argumentului în măsura în radian y = |x| y - arctan(x), -n/ [+ pentru x > y (x ) \u d PRINT R SFÂRȘIT Cu valorile inițiale A= , B= și C= , valoarea funcției P va fi egală cu două Variabilele X și Y din instrucțiunea DEF sunt numite parametri formali, în timp ce variabilele B, C, A și indicatorul funcției FNF(B, C) de pe linia sunt numite parametri reali Utilizarea variabilelor într-un program care sunt parametri formali într-o instrucțiune DEF nu are ca rezultat o eroare Utilizați o subrutină BASIC, ca orice alt limbaj de programare de nivel înalt, are un mod de a-l descrie în mod repetat un set de acțiuni utilizate în diferite locuri ale programului - subprograme Subrutinele joacă un rol subordonat în raport cu programul în care sunt utilizate Procesul de utilizare a unui subprogram este împărțit în două părți: descrierea subrutinei și apelul subrutinei Descrierea unei subrutine (sau doar a unei subprograme) este text simplu în BASIC, cu numerele liniilor subrutinei corespunzând locației subrutinei în textul programului principal Linia inițială a subrutinei nu are nicio caracteristică care să o deosebească de alte linii ale programului principal Subrutina se termină cu o instrucțiune specială RETURN Pot exista mai multe instrucțiuni RETURN într-o singură subrutină Astfel, subrutina, spre deosebire de operatorul DEF, nu are un mecanism de transmitere a parametrilor actuali și înlocuirea lor cu parametri formali în partea descriptivă a construcției O subrutină este apelată din programul principal folosind operatorul GOSUB, care are forma Numărul liniei GOSUB Cuvântul cheie GOSUB este urmat de numărul liniei de la care ar trebui să înceapă subrutina Este esențial ca fiecare subrutină individuală să aibă mai multe linii de început (puncte de intrare) Instrucțiunea RETURN de la sfârșitul subrutinei acționează ca o instrucțiune de salt necondiționat, returnând controlul primei instrucțiuni de pe linia imediat următoare instrucțiunii GOSUB Scrieți un program folosind o funcție și o subrutină Încercați să utilizați funcția și subrutina din programul dvs de paralelogram Folosind funcția, puteți calcula aria figurii și puteți utiliza subrutina pentru a desena linii orizontale atunci când afișați tabelul Noul tău program ar putea arăta astfel Exemplul REM UTILIZARE FUNCȚII ȘI SUBPROGRAME BEF FNS(X)=A*B*SIN(X> INTRODUCERE "INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI", A #uT "INTRODUCEȚI Lungimea celei de-a doua laturi" ,B PRINT "INTRODUCEȚI PENTRU ANGUL ALFA ÎN RADIANI "" INTRARE" -VALOARE INIȚIALĂ", ALO INTRARE" -VALOARE FINALĂ", ALK IMPUT "-SCHIMBARE PAS", DAL REM PREGĂTIREA "CAPTULUI" DE MESA LPRINT "CALCULUL ZONEI PARALELOGRAMULUI" LPRINT"nPH LUNGIMI LATERALE";A;"ȘI";B LPRINT "SCHIMBĂRI DE ANGUL DE LA"JALO;"LA";ALK LPRINT"STEP";BAL GOSUB ' ' LPRINT"NUMĂR","COL, RAD","PĂRAT" SUB N = FOR ALFA=ALO TO ALK STEP BAL N =N + S=FNS(ALFA> LPRINT N ,ALFA,S " URMAT B SU ENB SUBPROGRAMUL REM "DASH" LPRINT"' - RETURNARE Linia definește o funcție care depinde de parametrul formal X Pe linia , indicatorul funcției FNS(ALFA) invocă funcția descrisă în linia Pentru a facilita căutarea în textul programului subrutinei "Dash", acesta din urmă începe cu numărul de linie Programul din Exemplul - oferă același dialog și rezultate pe ecran ca și programul din Exemplul - Vă rugăm să rețineți că este inadecvat să folosiți valori constante ale variabilelor A și B în interiorul buclei, deoarece acest lucru duce la o pierdere de timp pe calculator Calculul produsului A * B ar trebui scos din buclă și ar trebui utilizată o variabilă auxiliară, de exemplu W MATRICE ÎN CICLIC PROGRAME Ce este o matrice? O matrice este o colecție ordonată finită de valori care au același tip Fiecare element dintr-o matrice are același nume Locația fiecărui element din matrice este determinată folosind indici, care sunt numere întregi fără semn În funcție de structura (numărul de dimensiuni) tabloului, se disting matrice uni, bidimensionale, tridimensionale etc Pentru identificarea elementelor din aceste matrice se folosesc, respectiv, unu, doi, trei indici etc Pentru a determina numărul de elemente ale matricei, trebuie să cunoașteți dimensiunea acestuia (numărul de indici) și intervalul de modificare a fiecărui indice În BASIC, se obișnuiește să se utilizeze tablouri cu o dimensiune care nu depășește , iar cea mai mică valoare a indexului este zero (uneori unul) Toate informațiile despre dimensiunea matricei, volumul și tipul de elemente necesare pentru funcționarea corectă a programului sunt concentrate în așa-numitul descriptor de matrice De exemplu, descriptorul A( ) indică faptul că elementele acestui tablou unidimensional sunt de tip real iar indicele poate varia de la la Astfel, variabilele A( ), A( ), A( ), A( ), A ( ) și A( ) alcătuiesc această matrice Descriptorul de matrice P( , ) indică faptul că pentru elementele unei matrice bidimensionale P, primul indice (numărul rândului) poate lua valori în intervalul de la la , iar al doilea indice (numărul coloanei) poate ia valori de la la Astfel, în memorie computerul poate găzdui nu mai mult de de valori de tip real Pentru a descrie tablourile din program, se folosește operatorul D M, care are forma Lista DIM de descriptori de matrice De exemplu, operatorul DIM A( ), P( , ) oferă posibilitatea de a utiliza două matrice cu proprietățile specificate în program și operatorul DIM M°/o ( ), H( , , ) - matrice de valori întregi și valori de precizie dublă Este important de subliniat faptul că, indiferent de structura logică a tablourilor din memoria computerului, acestea sunt întotdeauna reprezentate ca o listă liniară Deci, plasând o matrice bidimensională cu descriptorul A ( , ) A( , ) A( , ) A( , ) A( ) A( ) A( ) va fi organizat linie cu linie în memorie: A( ), A( ), A( ), A( ), A( , ), A( , ) Notă! Un descriptor de matrice este absolut identic ca aspect cu o variabilă cu indici numerici, deci sensul unei astfel de construcții este stabilit de context Utilizarea matricelor într-un program de buclă Modificați cea mai recentă versiune a programului pentru a profita de matrice și variabile indexate În structura noului program, ar trebui să faceți anumite modificari Deci, atunci când lucrați cu matrice, este obișnuit să calculați mai întâi toate elementele matricelor rezultate și numai după aceea să le imprimați În acest program, veți avea nevoie de două matrice - unul pentru a stoca valorile unghiului a și al doilea pentru a stoca valorile corespunzătoare ale zonei Pentru a determina numărul real de elemente din fiecare matrice, utilizați formula ( ) O serie de valori ale unghiului a se obține în conformitate cu expresia a;=a -|-(z- ) Da, z'- , , , N Mai jos este textul unui program care folosește matrice Exemplul DESPRE UTILIZAREA ARRAY DIM AL(IS), ( ) INTRODUCERE "INTRODUCEȚI LUNGIMEA PRIMEI LĂȚI", A INTRARE "INTRODUCEȚI Lungimea celei de-a doua laturi", IN RPIMT "INTRODUCEȚI PENTRU ANGUL ALFA ÎN RADIANI:" ÎNPUT" -VALOARE INIȚIALĂ", ALO INTRARE" -VALOARE FINALĂ", ALK INTRARE" -SCHIMBARE PAS",BAL N = (ALK-ALO)/DAL-H W*B PENTRU = LA N AL(I)-ALO+(I- )*DAL S(I)"W"SIN(AL(I)) URMĂTORUL REZULTATE AFIȘARE REM LPRINT "CALCULUL ZONEI PARALELOGRAMULUI" LPRINT "nPW SIDE LENGTHS";Aj"&"jB;" ANGLE" LPRINT "MODIFICARI DE LA" | ALO; "DO"s ALK; "ÎN PAS";VAI BOSUB LPRINT"NUMBER","COLNER,RAD ","PĂRAT" BOSUB PENTRU = LA N ! LPRINT I , AL(I) , S ATUNCI B=SIN(X) )) Trebuie să schimbați numele variabilei din X în Y și una dintre parantezele argumentului indicatorului funcției Mai întâi, utilizați comanda EDIT Numărul va apărea pe ecran într-o linie nouă Țineți apăsată bara de spațiu pentru a obține textul liniei editate pe ecran Pentru a înlocui două caractere X consecutive) cu două caractere Y ( mutați cursorul sub primul caracter X corectat folosind tasta DACĂ B> ATUNCI B = SIN(X) )) Apoi, prin apăsarea succesivă a patru taste, introduceți instrucțiunea C Y ( Finalizăm instrucțiunea apăsând tasta ESC dacă doriți să continuați editarea aceleiași linii, sau tasta ET când treceți la editarea altei linii Renumerotarea liniilor de program Ca rezultat al editării programului, numerele de linie ale acestuia își pierd regularitatea Puteți re-enumera pentru a citi rândurile programului În același timp, toate referințele la numerele de rând modificate disponibile în program (de exemplu, în instrucțiunea GOTO) sunt analizate și modificate automat Renumerotarea liniilor este efectuată de comanda RENUM, care are formatul RENUM [număr de linie nou] [, [număr de linie vechi][, pas nou]] Linilor programului care încep de la numărul de linie vechi li se atribuie numere care încep de la numărul de linie nou și diferă între ele printr-un nou pas Comanda RENUM fără parametri renumerotează liniile începând de la prima Numerele noi încep de la și continuă în trepte de Această comandă este utilă pentru a găsi numere de linie nedefinite La anularea liniilor de program Ștergerea mai multor linii consecutive ale unui program se poate face folosind comanda DELETE, care are un format similar cu formatul comenzii LIST De exemplu, comanda DELETE - șterge toate liniile de la la inclusiv, DELETE- comanda șterge toate liniile programului de la început până la inclusiv etc Afișarea textului programului pe ecran După ce ați terminat setul de linii ale programului, ar trebui să vă asigurați că introducerea programului compilat este corectă Acest lucru se poate face cu comanda LIST, care are formatul LIST [primul număr de linie] - [ultimul număr de linie] O comandă fără parametri asigură afișarea întregului text al programului pe ecran În acest caz, ieșirea liniilor poate se încheie cu tastele CTRL și C Prin apăsarea tastelor CTRL și S, ieșirea programului este întreruptă temporar și poate fi continuată prin apăsarea tastelor CTRL și Q din punctul în care a fost întrerupt Exemple: LIST afișează toate liniile programului LIST iese numărul de linie LISTĂ - Listează toate liniile începând de la LIST- afișează toate liniile de la început până la inclusiv LISTA - afișează toate liniile de la la inclusiv Ieșirea textului programului către o imprimantă Comanda LLIST furnizează textul programului către imprimantă Această comandă are același format și utilizare ca și comanda LIST Lansarea programului pentru execuție Utilizați comanda RUN pentru a rula programul Această comandă are două variante În format RUN [număr de linie] comanda face ca programul încărcat anterior să fie lansat de la numărul de linie specificat în comandă Dacă nu există un număr de linie în comandă, atunci programul începe de la prima linie disponibilă (de la linia cu cel mai mic număr) În al doilea format RUN" nume de fișier" comanda încarcă mai întâi programul din fișierul cu numele specificat în memorie și apoi îl rulează Scrierea unui program pe disc Oboseala sau lipsa de timp vă pot împiedica să vă finalizați programul Prin urmare, înainte Când ați terminat cu computerul, ar trebui să vă salvați programul scriindu-l pe disc pentru a ajuta la comanda SAVE Comanda are formatul EAVE" nume de fișier ['A 'R Unde nume de fișier este un nume de fișier valid în sistemul de operare SCP Acest nume este cuprins între ghilimele, deși poate fi dat și ca expresie simbolică Extensia de nume de fișier BAS este adăugată automat de către sistem Dacă în viitor programul salvat va fi inclus într-un alt program (folosind comanda MERGE) sau va fi procesat de compilatorul BASIC, atunci parametrul A este setat după cuvântul SAVE Puteți face programul salvat inaccesibil altor utilizatori folosind Parametrul P modificări și imprimări Dacă comanda SAVE este folosită fără parametri, atunci textul programului este transferat și stocat pe disc în cod intermediar, care poate fi încărcat din nou cu comanda LOAD De exemplu, prin comanda SAVE "PROG" programul, care se află în memoria computerului, va fi rescris pe disc într-un fișier numit PROG BAS Citirea unui program de pe disc în memorie Cu comanda LOAD, puteți rescrie un program stocat pe disc în memoria principală a computerului și, dacă este necesar, îl puteți rula pentru execuție Formatul comenzii: LOAD "nume fișier" [, R] Unde nume de fișier este un nume de fișier valid cu o extensie BAS (ca în formatul comenzii SAVE) Comanda LOAD verifică extensia numelui de fișier și încarcă numai conținutul fișierelor BAS în memoria principală a computerului Dacă parametrul R este utilizat în comanda LOAD, programul încărcat este executat imediat De exemplu, comanda LOAD "PROG", R încarcă un program dintr-un fișier numit PROG în memoria principală a computerului BAS și este imediat lansată spre execuție Redenumirea și ștergerea fișierelor Când lucrați cu fișiere de pe disc, poate fi necesar să redenumiți un fișier stocat pe disc sau să distrugeți un fișier de pe disc Cu comanda NAME, care are formatul NAME"nume cTapoe"A "nume nou" fișierul disc este redenumit Să presupunem că numele vechi al fișierului de disc PROG trebuie schimbat cu noul nume SHET Acest lucru se poate face folosind comanda NAME "PROG" AS "SHET" Distrugerea fișierului se realizează folosind comanda KILL, care are formatul KILL "nume fișier" De exemplu, comanda KILL "PROG" ucide un fișier numit PROG BAS stocat pe disc Afișaj ghidaj disc Înainte de a lucra cu un disc, este posibil să aveți nevoie de informații despre fișierele aflate pe acest disc Cu comanda FILES, o listă de fișiere poate fi afișată pe ecran Formatul comenzii: F LES ["nume fișier" Când utilizați comanda fără parametri, toate fișierele de pe discul dat sunt afișate pe ecran Dacă utilizați o comandă sub forma FIȘIERE "* BAS", toate fișierele BAS disponibile vor fi afișate pe ecran Finalizarea lucrărilor cu BASIC Cu comanda SYSTEM, vă încheiați munca cu interpretul BASIC și ieșiți în sistemul de operare AJUTOR GENERAL PENTRU BAZĂ Revenind la acest paragraf, vă puteți sistematiza cunoștințele despre limbajul de programare BASIC, vă puteți imagina mai pe deplin capacitățile acestuia Dacă aveți nevoie de un studiu mai aprofundat al construcțiilor operatorilor și comenzilor nediscutate mai sus, vă recomandăm să folosiți literatura sau documentația tehnică a versiunii în limbaj BASIC pentru computerul Robotron Comenzi de bază AUTO [număr linie] [, pas] - generarea automată a numerelor liniilor de program CLEAR - resetați toate variabilele numerice, variabilele caractere sunt goale, fișierele deschise sunt închise CONT - continuarea programului, întreruptă prin apăsarea tastelor CTRL și C, a instrucțiunii STOP sau END DELETE [primul număr de linie] [-] [ultimul număr de linie] liniile ei] - distrugerea liniilor consecutive ale programului EDITARE numărul liniei - Editarea unei linii de program folosind șase grupuri de instrucțiuni FIȘIERE "nume fișier"-afișează informații despre fișierele stocate pe disc KILL "filename" - omoara orice fisiere stocate pe disc [LJLIST [[first line number] [[-[last line number]]] - afișat pe ecranul (imprimanta) programului sau în orice parte a acestuia LOAD "filename" [,R] - încărcați programul de pe disc în memoria principală a computerului și, dacă este necesar, lansați programul MERGE "nume fișier" - adăugarea textului aflat în memoria principală, a textului aflat pe disc NAME "nume vechi" CA "nume nou" - redenumiți fișierul RENUM [număr de linie nou [, număr de linie vechi [, pas nou]] ] - renumerotarea liniilor programului aflat în memoria principală RESET - închiderea fișierelor, scrierea informațiilor despre fișierele închise pe disc Ru№ linia numărul - lansarea programului, eventual | "nume fișier" [,R] J] dar , după ce l-am încărcat de pe disc la memoria principală SAVE "nume fișier"[,] £]] - scrieți programul în disc din memoria principală SYSTEM - ieșire din mediul BASIC în sistemul de operare TRON (TROFF) - începe (încheie) activitatea programului TRACING DESCRIERE DE BAZĂ Operatori DATA listă de constante - organizarea setului de date' pentru citire prin instrucțiunea READ DEFDBL listă de intervale de litere - definiție tip dublă precizie pentru potrivirea numelor de programe DEFINT listă de intervale de litere - definiția tip "întreg" pentru numele programelor corespunzătoare Lista DEFSTR de intervale de litere - definiția tipului de "caracter" pentru numele programelor corespunzătoare DEFISNG listă de intervale de litere - definirea tipului de "caracter" pentru numele programelor corespunzătoare DEFFN nume (lista de parametri formali) -expresie - definiția funcției utilizator Lista DIM de descriptori de matrice - definirea matricelor ȘTERGERE lista numelor de matrice - ștergerea zonei de memorie ocupată de matrice deja inutile OPTION BASE {°{ -determinarea limitei inferioare a indicilor matricei programului Secvență de caractere REM - comentariu în program RESTORE [număr de linie] - începe să citească constantele din setul de date al instrucțiunii DATA specificat de numărul de linie Operatori BASIC de atribuire a valorii și operatori I/O INPUT [;] [constantă de caractere ;] listă de variabile - afișați o constantă de caractere și introduceți valori pentru variabilele specificate [LET] variabilă = expresie - operator de atribuire LINE INPUT [;] [constante de caractere ;] variabilă de caractere - afișează o constantă de caracter și introduceți caracterul introdus pe tastatură LPRINT (LPRINT USING) - implementează ieșirea imprimantei (consultați instrucțiunile PRINT și PRINT USING) PRINT [listă de expresii] - ieșire neformatată pe ecran PRINT UTILIZAND indicatorul de format; lista de expresii - ieșire formatată pe ecran CITIȚI lista de variabile - introducerea datelor dintr-un set de date organizat de instrucțiunea DATA WIDTH [LPRINT] length - setarea numărului de caractere din linia de ieșire pe ecran (imprimantă) SCRIE [listă de expresii] - afișează valorile separate prin virgule Declarații de control de BAZĂ END - sfârșitul execuției programului bucla FOR par=ini value LA valoarea finală [STEP step] - operator al organizării unui ciclu determinist GOTO numărul de linie săriți necondiționat IF condition THEN statements [instrucțiuni ELSE] - instrucțiune condiționată NEXT [parametru buclă] - sfârșitul corpului buclei FOR-TO-STEP ON expresie numerică GOTO listă de numere de linie - selectați una dintre mai multe direcții de salt STOP - întreruperea executării programului WEND - capătul corpului buclei WHILE Condiție WHILE - operator pentru organizarea unui ciclu iterativ BIBLIOGRAFIE Bryabrin V, M Software pentru calculatoare personale, - M : Nauka, '- p Gromov G, R National Information Resources: Problems* of industrial operation - M : Nauka, - p Deitel G Introducere în sistemele de operare: În volume: Per din engleza - M : Mir, - p Data K Ghid pentru baza de date relațională DB : Per din engleză - 'M : Finance and statistics, - p Doyle W Spreadsheet Supercalk pentru un computer personal: TRANS din engleză - M ; Finanţe şi statistică, - p Zhigarev A N , Makarova N V , Putintseva M A Fundamentele alfabetizării computerului / Ed N V Makarovo J - L ; Inginerie, Leningrad catedra, - p Manual de utilizare Robotron: Imprimantă Documentatie tehnica - p Kochetkov G B Automatizarea muncii de birou în SUA -• M : Nauka, , - p Laurie P Baze de date pentru microcalculatoare: TRANS din engleză - M : Mashinostroenie, - p McClung Cr J , Guerrieri J A , McClung K A ml: Microcalculatoare pentru avocați: Per din engleză - M : Literatură juridică, - p Martin J Organizarea bazelor de date în sisteme de calcul: TRANS din engleză -M : Mir, - p Meyer D Teoria bazelor de date relaționale: Traducere din engleză - M : Mir, - p Nagao M , Katayama T , Uemura S Structuri și baze de date Moscova: Mir, p Calculatoare personale: Informatica pentru toti - M : Nauka, - p Software PC Robotron : Sistem de pregatire text Refor Descrierea aplicației - Tallinn: TNUTs, , - p Software PC Robotron : System pro- gramatica de bază Descrierea aplicației - Tallinn: TNUTs, , - p Software PC Robotron : Sistem de gestionare a bazelor de date relaționale Rebus Descrierea aplicației - Tallinn: TNUTs, - p Pool L Lucrul la un computer personal: TRANS din engleză - M : Mir, - p Manual de sistem SCP: Manualul operatorului Documentatie tehnica: Robotron - p Walsh B Programare în BASIC: Per din engleză - M : Radio și comunicare, - p Schneider A Limbajul de asamblare pentru o companie de calculatoare personale BM: Per din engleză - M : Mir, - p Fertig RF Revoluția software-ului: tendințe, jucători, dinamica pieței în software-ul computerelor personale - Noth Holland, -■ p CUPRINS Prefaţă G Capitolul Cunoașterea hardware-ului computerului personal Robotron Î Caracteristicile diagramei bloc a Robotron - Componența unității de sistem Cum îmi organizez munca folosind tastatura și afișajul? Caracteristicile dispozitivului de imprimare Cum să începeți cu Robotron ? Ne verificăm Ce este hardware-ul? capitolul Caracteristici software - Sistem de operare - Director general organ de calculator Introducere în sistemul de fișiere Structura și principiul de funcționare a sistemului de operare Cum să folosiți echipele rezidente? Comenzi de service - Extender capabilitățile sistemului de operare Ne verificăm Sunteți familiarizat cu software-ul? Capitolul Aplicam REFOR - un sistem de intocmire a textelor Cunoaștere cu REFOR •- Pregătirea textului felicitării Tipărirea textelor de felicitări - pe transportor , Informații generale despre REFOR Ne verificăm Cum se adoptă REFOR? Capitolul Aplicați VARITAB - Tabel De ce ai nevoie de o foaie de calcul? Folosim VARITAB pentru a rezolva un anumit Sarcini Am stabilit sarcina •-calculam salariile taxa Familiarizarea cu structura energiei electrice tabele Formarea antetului și a antetului tabelului Introducerea datelor în tabel Formarea rezultatelor finale Imprimăm tabelul Scrie tabelul pe disc, citește tabel de pe disc Pentru cei care doresc să consolideze și să extindă posibilitățile de utilizare a VARITABA < Informaţii generale despre VARITA Personaje de control și "loc" - Caracteristicile comenzilor ; Comenzi pentru modificarea conținutului unui tabel Comenzi pentru interacțiunea unui tabel cu memoria și o imprimantă Comenzi pentru modul de operare și forma de prezentare a tabelului Funcții VARITAB Ne verificăm Cum se ia VARITAB? capitolul De ce aveți nevoie de KART ? - Introducere în KART Formarea structurii cardului Umplem fișierul cardului cu date Primim ajutor de la cabinetul de dosare Informații generale despre KART Ne verificăm Cum se digeră KART ? Capitolul Sistemul de management al bazelor de date relaționale REBUS Pentru ce este baza de date? Ce este REBUS? - Să stabilim o sarcină Un pic de teorie a bazelor de date relaționale Ce este o bază de date relațională? - Operațiunea de proiecție Operațiune de restricție operațiunea de conectare ; Alte operațiuni Este REBUS un sistem de gestionare a bazelor de date relaționale? Lucrul cu un sistem de management al bazelor de date relaționale Date REBUS Ce trebuie făcut înainte de a începe REBUS? Porniți REBUS Introducerea unei descrieri a structurii fișierului bazei de date și completarea acesteia De ce ai de-a face cu bug-uri? ' Extragerea de informații dintr-o bază de date Găsirea informațiilor despre un angajat folosind teoria Informații generale despre REBUS j Noțiuni de bază ; •- Funcții : Operațiuni •- Echipe g în < Modul ecran întreg ; - Ne verificăm Cum se stăpânește REBUS? Capitolul Concepte de bază ale limbii , - Rezolvăm problema procesării datelor numerice Am stabilit sarcina - Scriem programe simple t Folosim operatori în program tranziţie Folosim variabile simbolice ( Organizam documentatia de lucru programe Elaborăm un program ciclic Cum sunt utilizate funcțiile și subrutinele? Matrice în programe ciclice Folosim comenzi BASIC pentru a funcționa cu programul Referință generală pentru BASIC Referințe EDIȚIE DE PRODUCȚIE Makarova Natalya Vladimirovna, Dokuchaev Alexander Alekseevich, Egipko Victor Nikolaevich, Semenov Dmitry Nikolaevich LUCRAM PE UN CALCULATOR PERSONAL ROBOTRON О Editor V I Vazhenka Copertă cartonată de artistul N I Abramov Editor de artă S S Venediktov Editor tehnic G M Zhilich Corectori AZ G Ivanova, N B Starostina HE Nr Predată setului - - Semnat pentru tipărire M- Format X /m Hârtie de tipar Nr Tipar literar Imprimeul este ridicat Conv cuptor l Serviciu kr -ott Uch -ed l Adăuga liniuță de exemplare Zach Pret rub k Filiala Leningrad a Ordinului Steagul Roșu al Muncii al editurii Mashinostroenie, , Leningrad, str Dzerzhinsky, Tipografia de Carte Sortavala a Comitetului de Stat al ASSR Karelian pentru Editură, Tipografie și Comerț cu Cărți, , Sortavala, st Karelskaya, LUCRĂM LA UN CALCULATOR PERSONAL https://neculaifantanaru com/en/hr-human-resources html